SINTESIS DE LA PROGRAMACION DIDACTICA DE DEPARTAMENTO DE DIBUJO

4° ESO

CONTENIDOS

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CRITERIOS/INSTRUMENTOS
DE CALIFICACION

BLOQUE I: DI

BUJO TECNICO

Dibujo geométrico

e Construccidn de poligonos regulares
conocido el lado

e Construccion de poligonos regulares
conocido el radio de la circunferencia
circunscrita

) Ffoll'gonos estrellados y espirales

e Ovalos y ovoides

e Tangencias y enlaces. Aplicacion al diseno.

Competencia cultural y artistica.
Competencia matematica.
Competencia para la interaccién con el
mundo fisico.

Competencia linguistica.

Conocer y manejar adecuadamente los
instrumentos para los trazados técnicos.
Realizar composiciones utilizando
elementos geométricos basicos.

Valorar y aplicar el uso de la geometria
en el disefio, en la arquitectura y en el
urbanismo.

Construir poligonos de un nimero
cualquiera de lados.

Crear composiciones artisticas
expresivas a partir de construcciones
poligonales, estrellas y espirales.
Disefiar alzados de objetos sencillos con
tangencias.

Comprender y aplicar las relaciones de
proporcion entre las partes de una
figura y entre figuras diferentes.
Experimentar con las posibilidades
creativas de las relaciones de igualdad,
semejanza y simetria.

Apreciar la importancia de la proporcién
en el arte, en la arquitectura y en otras
manifestaciones del entorno y aplicarla
a las creaciones propias.

Proporcion y estructuras

modulares.

e  Proporcionalidad.

e Relaciones de proporcionalidad entre

figuras: igualdad.

e Relaciones de proporcionalidad entre
figuras: simetria y semejanza.
Proporcién y escalas.

Redes modulares.
El médulo.
Efectos tridimensionales.

Competencia cultural y artistica.
Tratamiento de la informacién y
competencia digital.

Competencia matematica.
Competencia para la interaccién con el
mundo fisico.

Competencia lingiistica.

Comprender y aplicar las relaciones de
proporcién entre las partes de una
figura y entre figuras diferentes.
Apreciar la importancia de la proporcion
en el arte, en la arquitectura y en otras
manifestaciones del entorno y aplicarla
a las creaciones propias.

Manejar escalas de gréficas.
Experimentar con las posibilidades
creativas de las relaciones de igualdad,
semejanza y simetria.

LAMINAS, TRABAJOS Y EJERCICIOS
PLANTEADOS EN CLASE

CONTROLES
COMPORTAMIENTO EN CLASE

PLAN DE LECTURA Y ORALIDAD




Sistemas de
representacion,
Aplicacion al PROYECTO

e Sistema diédrico

e Representacion diédrica de solidos.
e Normas de acotacion.

e Perspectivas

e Disefio industrial.

e Disefio arquitectonico.

L]

Competencia cultural y artistica.
Competencia matematica.
Competencia para aprender a aprender.

Observar las caracteristicas graficas de
los sistemas de representacién.
Diferenciar los distintos tipos de
representacion objetiva y reconocer el
sistema diédrico.

Estudiar los fundamentos de la
perspectiva axonométrica y de su
variante, la caballera.

Trazar proyecciones de figuras planas
en diédrico.

Realizar croquis y acotaciones de piezas
sencillas.

Dibujar sélidos sencillos en perspectiva
axonométrica y caballera y pasar
formas de diédrica a caballera.
Realizar apuntes del natural aplicando
los conocimientos sobre perspectiva.
Reconocer las perspectivas estudiadas
en obras de arte y realizar los
esquemas de lineas y puntos de fuga de
las mismas.

BLOQUE II: EXPRESION PLASTICA

Elementos de expresion
(punto,linea,plano,color)
en:

e Las formas de la naturaleza
e El paisaje urbano
e La figura humana

e o

Competencia cultural y artistica.
Competencia social y ciudadana.
Competencia linguistica.

Tratamiento de la informacién y
competencia digital.

Competencia para aprender a aprender.
Competencia emocional.

Reconocer e identificar los elementos
plasticos en cualquier obra plastica.
Manifestar diferentes sensaciones a
través de las distintas situaciones de los
elementos plasticos en el plano.
Identificar las caracteristicas de los
dibujos de distintas etapas y diferenciar
los tipos de trazo de los diferentes
artistas.

Distinguir los colores luz y colores
pigmento.

Conocer las cualidades del color: tono,
valor y saturacion.

Utilizar adecuadamente los recursos del
color para expresar adecuadamente
emociones y sensaciones.

Luz y volumen
e La luz como elemento de expresién.
e Cualidades de la luz.
e Representacion del volumen: el claroscuro

Competencia cultural y artistica.
Competencia linguistica.

Competencia para la interaccién con el
mundo fisico.

Competencia social y ciudadana.

Diferenciar las cualidades de la luz
artificial y la luz natural.

Percibir las direcciones de la luz en
reproducciones artisticas y en
fotografias de objetos.

Apreciar las zonas de luz y sombra en
objetos iluminados.

Dibujar claroscuros de objetos
iluminados con luz lateral y frontall.

LAMINAS, TRABAJOS Y EJERCICIOS
PLANTEADOS EN CLASE

CONTROLES
COMPORTAMIENTO EN CLASE

PLAN DE LECTURA Y ORALIDAD




Aplicar diferentes técnicas a las
representaciones de objetos con
apariencia tridimensional.

La composicion
e E| formato
e El esquema compositivo
e Los ritmos compositivos
e El equilibrio visual

e o o o

Competencia cultural y artistica.
Competencia matematica.
Competencia para aprender a aprender.
Competencia para la interaccion con el
mundo fisico.

Reconocer los principales fundamentos
de la composicién.

Distinguir los esquemas compositivos
simples y los compuestos.

Reconocer los ritmos compositivos y su
expresividad.

Conocer las principales leyes de
equilibrio visual.

Transmitir ideas y sentimientos a partir
del uso de diferentes fundamentos de la
composicion.

BLOQUE III: COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL

Percepcion y lectura de
imagenes

e La percepcion visual y la observacion.

e Los principios perceptivos.
e Efectos visuales.

e Ilusiones oOpticas.

e La comunicacion visual.

e El lenguaje visual.

e Funciones de las imagenes.

Competencia cultural y artistica.
Tratamiento de la informacion y
competencia digital.
Competencia linguistica.
Competencia social y ciudadana.

Reconocer la funcion del emisor, el
mensaje, el receptor y el medio.

Citar los principios perceptivos
utilizados en una imagen.

Enunciar los recursos visuales
identificados en diferentes imagenes y
sus funciones, asi como los efectos
sobre el receptor.

Apreciar la estructura geométrica y las
perspectivas de algunas ilusiones
Opticas.

Realizar creaciones plasticas en las que
se demuestre el conocimiento de
efectos visuales y principios
perceptivos.

Lograr transmitir en imagenes: ideas,
sensaciones o emociones a través de
imagenes y expresiones audiovisuales.

Lenguaje visual y
audiovisual

e Caracteristicas del lenguaje audiovisual.

e La fotografia y el cine.

e Las imagenes y las nuevas tecnologias

e El disefio grafico.
e Disefio publicitario.

Competencia cultural y artistica.
Autonomia e iniciativa personal.
Tratamiento de la informacion y
competencia digital.

Competencia para la interaccion con el
mundo fisico.

Reconocer la funcion del emisor, el
mensaje, el receptor y el medio.

Citar los principios perceptivos
utilizados en una imagen.

Enunciar los recursos visuales
identificados en diferentes imagenes y
sus funciones, asi como los efectos
sobre el receptor.

Apreciar la estructura geométrica y las
perspectivas de algunas ilusiones
Opticas.

Realizar creaciones plasticas en las que
se demuestre el conocimiento de
efectos visuales y principios
perceptivos.

Lograr transmitir en imagenes: ideas,
sensaciones o emociones a través de
imagenes y expresiones audiovisuales.

LAMINAS, TRABAJOS Y EJERCICIOS
PLANTEADOS EN CLASE

CONTROLES
COMPORTAMIENTO EN CLASE

PLAN DE LECTURA Y ORALIDAD




MATERIALES

BLOG(recursos digitales)

Materiales de refuerzo
o ampliacion

Instrumentos y materiales

Recurso didacticos

Plasticamentedivertido.blogspot.com

Apuntes y fichas proporcionadas por

los/as profesores/as.

Formatos A4 130 gr. y 360 gr.
Lapices de colores o ceras.
Rotuladores calibrados y de
colores.

Témperas (azul cian, rojo
magenta, amarillo cadmio,
blanco y negro)

Pinceles de diversos tamanos.
Portaminas o lapices de grafito
de diferentes durezas.
Escuadra, cartabon y regla
milimetrada.

Compas con adaptador.
Pegamento de barra y tijeras.
Cartulinas de colores.

Explicaciones del profesor en la
pizarra.

Bibliografia que el alumno/a
encontrara en la biblioteca del
Instituto y en el departamento de
Dibujo.

Materiales del aula: esculturas,
piezas de metal, caballetes...




