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_ PROGRAMACION DIDACTICA ]
TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2021/2022

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizaciéon

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, «los
centros docentes estableceran en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las
programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que componen la etapa, los
criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencién en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y promocién del alumnado, y las medidas de
atencion a la diversidad, o las medidas de carcter comunitario y de relacién con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre
distintas etapas educativas, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, « el profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacidn didactica elaborara las programaciones de las materias
0 ambitos para cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido en los Anexos Il, lll y IV, mediante la
concrecion de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacién y calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el
establecimiento de la metodologia did4ctica».

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacién didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razon de las ensefianzas que imparte».

COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO
El departamento de Informatica estd compuesto por los siguientes profesores/as:

- Ana Belén Castillo Carrion (Jefa de departamento; TIC, 4°°ESO By C; TIC I, 1°Bach. By C; TIC Il, 2° Bach. By
C).
- David Rodriguez de Sepulveda Maillo (Tutor de 1° FPB; Equipos eléctricos y electrénicos; Operaciones
auxiliares para la configuracion y la explotacién).

- Pablo Franco Garcia (Tutor de 2° FPB; Montaje y mantenimiento de sistemas y componentes informéaticos;
Instalacién y mantenimiento de redes para transmisién de datos).

Profesores/as de otros departamentos que, por razones de horario, imparten docencia en las asignaturas de la
ESO y del Bachillerato:

- José Angel Gallardo San Salvador (Dpto. Matematicas; TIC Il, 2° Bach. A).
- Maria Presentacion Vallecillos Cabrerizo (Dpto. Tecnologia; TIC |, 1° Bach. C y D).
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- Miguel Angel Gaitero Pérez (Dpto. Tecnologia; TIC, 4° ESO Ay C; TIC I, 1° Bach. A).
- Vicente Marin Diaz (Apoyo COVID; TIC I, 1° Bach. A).

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacién
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencién a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razdn de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminaciébn entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizaciéon de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, € iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
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medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espanola y universal.

E. Presentacion de la materia

La finalidad de esta materia es que el alumnado adquiera una preparacion basica en el campo de las tecnologias
de la informacién y la comunicacion, asi como proveerle de las habilidades necesarias para adaptarse a los
cambios propios de las TIC. De manera autbnoma y segura, el alumnado debe poder aplicar una combinacién de
conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso de herramientas informaticas y de comunicaciones
que le permitan ser competente en multiples contextos de un entorno digital, ya sea para incorporarse con plenas
competencias a la vida activa o para continuar estudios posteriores.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidon es un término amplio que enfatiza la integracion de la
informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y software, con el objetivo de garantizar a
los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisidbn y manipulaciéon de informacién. Su adopcion vy
generalizacion han provocado profundos cambios en todos los &mbitos de nuestra vida, incluyendo la educacion,
la sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacion de la Sociedad Industrial en la
Sociedad del Conocimiento.

La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia, continGa
en el siglo XX con la construccion del primer ordenador multiprop6sito, la maquina de Turing, y se consolida con
la produccion y comercializacion masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencién de Internet amplié la perspectiva
para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacién, y, por Gltimo, la aparicién de
dispositivos moéviles ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a todos los ambitos sociales,
econdmicos y culturales. El recorrido prosigue con la Sociedad del Conocimiento, orientada hacia el bienestar de
las personas y de sus comunidades, donde la informacién es el instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula y la sintonia con la nueva ¢ sociedad en
red¢, la Union Europea ha definido la competencia digital en el DIGCOMP (Marco Europeo de Competencias
Digitales para los Ciudadanos), en donde se establecen sus cinco ambitos de desempeno: las areas de
informacioén, comunicacién, creacidén de contenido, seguridad y resolucion de problemas.

Los contenidos de esta materia se organizan alrededor de cinco bloques: Etica y estética en la interaccién en red;
Ordenadores, sistemas operativos y redes; Organizacion, disefio y produccién de informacion digital; Seguridad
informética; y Publicacion y difusion de contenidos.

F. Elementos transversales

Tecnologias de Informacion y la Comunicacion tienen un dmbito de aplicacibn multidisciplinar, que permite
contextualizar dentro del proceso de ensenanza-aprendizaje contenidos de otras materias, tematicas relativas al

patrimonio de Andalucia y los elementos transversales del curriculo, mediante el uso de aplicaciones y
herramientas informaticas.

Desde la materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se debe promover un clima de respeto,
convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencion a cualquier forma de
acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso;
incentivar la utilizaciébn de herramientas de software libre; minimizar el riesgo de brecha digital, debida tanto a
cuestiones geogréaficas como socioecondmicas o de género; y perfeccionar las habilidades para la comunicacion
interpersonal.

G. Contribucion a la adquisiciéon de las competencias claves
El alumnado en Educacion Secundaria Obligatoria debe desarrollar la competencia digital (CD) que le permita
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navegar, buscar y analizar informacion en la web, comparando diferentes fuentes, y gestionar y almacenar
archivos; usar aplicaciones de correo electronico, mensajeria, calendarios, redes sociales, blogs y otras
herramientas digitales para comunicarse, compartir, conectar y colaborar de forma responsable, respetuosa y
segura; crear y editar documentos, hojas de calculo, presentaciones, bases de datos, imagenes y contenido
multimedia, conociendo los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de
proteccion personal, proteccion de datos, proteccién de identidad digital y proteccién de equipos; y resolver
problemas a través de herramientas digitales, de forma autébnoma y creativa, seleccionando la herramienta digital
apropiada al proposito. El caracter integrador de esta competencia permite desarrollar el resto de competencias
clave de una manera adecuada.

De esta forma, la materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion contribuye a la competencia en

comunicacion linglistica (CCL), al emplearse herramientas de comunicacion electronica. Por otro lado, el
enfoque metodoldgico competencial de trabajo por proyectos cooperativos en un marco digital para la creacién y
publicacion de contenidos digitales conlleva la adquisicién y mejora de las destrezas linglisticas, ya que supone
la realizacion de tareas como la redaccién de documentos de descripcién y organizacion de dichos proyectos y la
exposicion oral del producto final al resto de compaferos y compafieras, entre otras.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se trabajan mediante la
integracion de conocimientos matematicos, cientificos y tecnolégicos en contenidos digitales.

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién comprenden un dmbito de conocimiento en continuo proceso
de cambio que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia de aprender a

aprender (CAA) se promueve mediante el andlisis de la informacién digital y el ajuste de los propios procesos de
aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades.

Las competencias sociales y civicas (CSC) se desarrollan aprendiendo los esquemas de interrelacidén social que
tienen lugar en la interaccion en comunidades y redes.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicion de la capacidad estética y creadora guardan
una gran conexién con la competencia clave sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), asi como con
conciencia y expresiones culturales (CEC). La profundizacion en dichas competencias se concreta a través de
actividades como la elaboracion de contenidos de imagen, audio y video, la integracion de los mismos en
producciones diversas o la publicacién y relacion mediante hiperenlaces de informacion en canales de contenidos
multimedia, entre otras.
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H. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacion Secundaria Obligatoria
son las siguientes:

«1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su

dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y &mbitos de conocimiento.
En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicidn necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodoldgicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover habitos de
colaboracién y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresidon escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacidén y experimentacioén, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.»

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién se centran en la aplicacibn de programas y sistemas
informaticos a la resolucion de problemas del mundo real, incluyendo la identificacién de las necesidades de los
usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En Educacion Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el uso basico de las tecnologias de la
informacion y comunicacion, en desarrollar la competencia digital y, de manera integrada, contribuir a la
adquisicion del resto de competencias clave.

En concreto, se debe promover que los alumnos y las alumnas sean capaces de expresarse correctamente de
forma oral, presentando en publico sus creaciones y propuestas y comunicandose con sus compafieros de
manera respetuosa y cordial; redactar documentaciéon y consolidar el habito de la lectura; profundizar en la
resolucién de problemas matematicos, cientificos y tecnol6gicos mediante el uso de aplicaciones informaticas;
aprender a aprender en un ambito de conocimiento en continuo proceso de cambio que fomenta el desarrollo de
estrategias de meta-aprendizaje; trabajar individualmente y en equipo de manera autébnoma, construyendo y
compartiendo el conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades propias y las de sus
compafieros; tomar decisiones, planificar, organizar el trabajo y evaluar los resultados; y crear contenido digital,
entendiendo las posibilidades que ofrece como una forma de expresion personal y cultural, y de usarlo de forma
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segura y responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en Educacion Secundaria Obligatoria realizara
proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la
materia, y que tengan como objetivo la creacién y publicacién de contenidos digitales.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado,

promoviéndose la inclusion de tematicas multidisciplinares, de aplicacion a otras materias y de los elementos
transversales del curriculo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo del proyecto, una
descripcion del producto final a obtener, un plan de accion con las tareas necesarias, las fuentes de informacién
a consultar, los recursos y los criterios de evaluacion del mismo. Ademas, se establecerd que la temética del
proyecto sea de interés comuln para todos los miembros del equipo; cada alumno o alumna debe ser responsable
de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y
trabajar en la integracion de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo debera almacenar las
diferentes versiones del producto final, redactar y mantener la documentacion asociada, y presentar el producto
final a sus companeros de clase. De manera individual, cada miembro del grupo, debera redactar un diario sobre
el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el
trabajo en equipo.

Por altimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando tres

aspectos clave: la interaccién con el alumnado, la atencién personalizada y la evaluacion. Con el objetivo de
orientar el proceso, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de
aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir formularios
automatizados que permitan la autoevaluacién y coevaluaciéon del aprendizaje por parte de alumnos y alumnas,
la evaluacion del nivel inicial, de la realizacién de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado de
cumplimiento de los criterios, asi como repositorios de los contenidos digitales, documentacién y tareas, que
permitan hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar
su evolucion.

. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacién y criterios de calificacion

EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE
La evaluacioén sera continua y se llevara a cabo en tres fases: inicial, formativa y sumativa.

- Evaluacién inicial

Durante las semanas previas a la sesidn de evaluacién inicial se realizard un analisis de las dificultades de
aprendizaje de cada alumno/a, partiendo de la informacién suministrada por el departamento de orientacion a
través del tutor/a del grupo. Este andlisis y la sesion de evaluacion inicial nos permitiran adoptar estrategias
metodoldgicas adecuadas a la diversidad de nuestro alumnado, con el fin de favorecer su aprendizaje.

Ademas, al comienzo de cada unidad didactica se realizara un sondeo a través de preguntas al grupo clase para
ver el nivel de conocimientos previos sobre dicha unidad. En determinadas unidades y cuando se vea necesario
también se podra realizar una actividad de conocimientos previos para determinar de una manera mas
personalizada y precisa qué conocimientos, destrezas y habilidades tiene desarrollados el alumnado sobre la
unidad en concreto.

- Evaluacién continua o formativa
Mediante la evaluacion continua, que tendra un caracter formativo, se determinara qué esta aprendiendo el
alumnado y como corregir las dificultades durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

- Evaluacién sumativa vy final
Permitira determinar qué objetivos ha alcanzado el alumnado a lo largo y al final del proceso, y dara como
resultado una calificacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacidén son aquellas herramientas que nos van a permitir medir el nivel de desempefio
de cada criterio/estandar de aprendizaje evaluable. Puede darse el caso de que un instrumento evalle varios
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criterios.
Los instrumentos a utilizar para evaluar cada criterio de evaluacion seran:

- Examenes:
Al finalizar algunas unidades se realizara un examen de aquellos criterios/estandares contenidos y tratados en la
unidad. Los examenes podran ser tipo test, desarrollo, practicos o cualquier combinacidn de los anteriores.

- Proyectos:
En algunas unidades se realizaran proyectos, individuales o en grupos cooperativos.

- Tareas:
Consistiran en la realizacion de ejercicios, actividades practicas, supuestos, trabajos de investigacion, etc.
Podran ser de caracter individual o en grupo.

- Trabajo en clase:

Se valorara, mediante técnicas de observacion directa, la participacion activa y el interés, el comportamiento y la
disciplina, la colaboracion en el trabajo del aula, la participacién en la correccidén de actividades, la cooperacion
con los compafieros/as, la disposicion hacia el trabajo, la atencién en clase, y el interés y la motivacioén por la
asignatura.

La mayoria de las herramientas iran acompafiadas de rdbricas de evaluacion. El uso de rlbricas aporta
objetividad y contribuye a que la evaluacion sea formativa.

CALIFICACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa son uno de
los referentes fundamentales de la evaluacion. Se convierten de este modo en el referente especifico para
evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe de lograr,
tanto en conocimientos como en competencias clave. Responden a lo que se pretende conseguir en cada
materia.

Todos los criterios de evaluacion seran evaluados a través de las tareas y del trabajo en clase. Ademas algunos
criterios podran ser evaluados también a través de examenes y/o proyectos.

A la hora de calificar un criterio de evaluacion el peso de cada instrumento dependera de la combinacion de
instrumentos utilizados. Pueden darse dos casos:

Opcién A: Exadmenes y/o proyectos: 50%, Tareas: 40% y Trabajo en clase: 10%
Opcibn B: Tareas: 90% y Trabajo en clase: 10%

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES
Cada uno de los criterios de evaluacion tendra un peso en la calificacion segun su ponderacion.

Se debe tener en cuentan que un criterio de evaluacion de los establecidos por la Ley puede llegar a no ser
evaluado por diversos motivos:

- La unidad didactica donde estéa planificada su evaluacion, no es impartida. Esto a su vez puede ser debido a:

a) El ritmo de aprendizaje del alumnado no ha permitido completar todas las unidades planificadas.

b) Ausencias del profesorado: bajas/permisos de paternidad u otras ausencias justificadas del profesorado que
dan lugar a no disponer del tiempo necesario para completar todas las unidades planificadas.

c¢) Otras circunstancias justificadas que puedan surgir durante el desarrollo del curso.

- Aunque la unidad donde este planificada su evaluacion es impartida, no se cuenta con los recursos materiales
necesarios para su evaluacion.

En el caso de que un criterio de evaluacidén no sea evaluado en su evaluacién trimestral o final, por alguno de los
motivos anteriormente mencionados se ponderara con un cero para que no influya negativamente en la

calificacion.
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CALIFICACION TRIMESTRAL

Las calificaciones trimestrales seran un niumero entero entre 1 y 10, considerandose positivas las calificaciones
iguales o superiores a 5 y negativas las restantes. Para el calculo de estas calificaciones finales se utiliza la
técnica del redondeo.

Para obtener la calificacidon trimestral de la asignatura se realizara la media ponderada de las notas obtenidas en
los criterios de evaluacion de las unidades didacticas impartidas durante el trimestre, aplicando la siguiente
formula:

Nota trimestral = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

CALIFICACION FINAL

La calificacién final serd un numero entero entre 1 y 10, obtenido a partir de la media ponderada de las notas
obtenidas en los criterios de evaluacion de las unidades impartidas durante todo el curso, y aplicando la técnica
del redondeo.

Nota final = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

La superacion de la materia se conseguira con una calificacion igual o mayor que 5.

RECUPERACION

El alumnado solo debera recuperar los criterios/estandares no superados. La recuperacion de dicho
criterio/estandar se podra hacer a través del medio que el profesorado vea mas adecuado: entrega de tareas o
proyectos, examen o ambos.

a) Recuperacion durante el curso

Durante el curso el alumnado que no supere un trimestre podra recuperar los criterios/estandares suspensos del
trimestre.

* Recuperacion 1er trimestre: al final del 1er trimestre o al principio del segundo trimestre, segun se estime, se
podra recuperar los criterios/estandares no superados durante el 1er trimestre.

* Recuperacion 2o trimestre: al final del 20 trimestre o al principio del tercer trimestre, seglin se estime, se podra
recuperar los criterios/estandares no superados durante el 20 trimestre.

* Recuperacion a final de curso: al final del curso se podra recuperar los criterios/estandares no superados
durante el curso.

b) Recuperacién extraordinaria

En junio, el alumnado que no supere la asignatura, cuenta con una evaluacion extraordinaria. Para dicha
evaluacion el alumnado recibira un informe elaborado por el profesorado donde se le indicaran los objetivos y
contenidos que no se han alcanzado y la propuesta de actividades de recuperacién en cada caso.

PROGRAMA DE RECUPERACION DE PENDIENTES

El alumnado que promociona a 4° de ESO no cuenta con un programa de recuperacion de pendientes de esta
materia ya que dicha materia no existe en cursos anteriores.

J. Medidas de atencion a la diversidad

La atencion a la diversidad, desde el punto de vista metodoldgico, debe estar presente en todo el proceso de
ensefianza-aprendizaje y llevar al profesor o profesora a:

1. Detectar los conocimientos previos de los alumnos y alumnas al empezar cada unidad.

2. Procurar que los contenidos nuevos que se ensefan conecten con los conocimientos previos y sean
adecuados a su nivel cognitivo (aprendizaje significativo).

3. ldentificar los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos y alumnas y establecer las adaptaciones
correspondientes.

4. Intentar que la comprensién del alumnado de cada contenido sea suficiente para una adecuada aplicacién y
para enlazar con los contenidos que se relacionan con él.
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Es una realidad que los grupos de alumnos/as se diferencian en cuanto a sus capacidades, conocimientos
previos, motivaciones e intereses, por lo que presentaran distintas necesidades educativas.

Como veremos en los siguientes apartados, se trabajara la diversidad mediante la atencion a los diferentes
ritmos de aprendizaje y con medidas concretas para el alumnado N.E.A.E. presente en el grupo.

RITMOS DE APRENDIZAJE

La diversidad del alumnado en el grupo dara lugar a diferentes ritmos de aprendizaje, con los cuales se trabajara
como se comenta a continuacién:

- Ritmo de aprendizaje mas lento

Se dara a este alumnado una atencion personalizada, ayudandoles en la resolucién de problemas, dandoles mas
tiempo para la realizacién de ejercicios, practicas, trabajos, y proponiéndoles actividades de refuerzo que les
permitan la comprensién de los contenidos.

- Ritmo de aprendizaje mas rapido

Se proporcionaran actividades complementarias al alumnado méas aventajado para ampliar conocimientos sobre
los contenidos tratados y otros relacionados. También podran implicarse en la ayuda a sus compaferos de clase
como monitores en aquellas actividades en las que demuestren mayor destreza. Con esta medida se pretende
ademas reforzar la cohesion del grupo y fomentar el aprendizaje colaborativo.

ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO (N.E.A.E.)

Con la ayuda y el asesoramiento del departamento de Orientacién se tomaran las medidas necesarias para
atender al alumnado de N.E.A.E. presente en el grupo.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Este curso, debido a la mejora de la situacion de la pandemia del COVID-19, desde el Equipo Directivo se anima
a los departamentos a realizar algunas actividades complementarias y extraescolares, pero con bastantes
restricciones para poder maximizar las medidas de seguridad, como por ejemplo: no mezclar grupos de
convivencia del centro, no interactuar con alumnos de otros centros, que no sean actividades muy multitudinarias,
etc.

Por ello, a lo largo del curso, se estudiara la posibilidad de realizar actividades complementarias y/o
extraescolares que permitan cumplir con dichas restricciones.

L. Indicadores de logro e informacion para la memoria de autoevaluacion

La evaluacion del proceso de ensefianza consistira en realizar una autoevaluacion con el objetivo de mejorar la
practica docente y el seguimiento de la programacion de aula. Esta evaluacidén podra dar lugar a cambios en la
metodologia, la temporalizacion de contenidos, la carga horaria de las unidades, los recursos empleados, los
instrumentos de evaluacioén, etc. Asi, la programacion didactica serd dinamica y estara sometida a revision y
mejora. Esta evaluacién se llevara a cabo al finalizar cada unidad didactica, cada trimestre y, especialmente, al
finalizar el curso.

Ademas, el Departamento Didactico realizard una valoracién de los resultados asi como un analisis de la practica
docente, al menos una vez el comienzo del segundo y tercer trimestre, después de la 1? y 2% evaluacion. Tras lo
anterior el departamento propondra cuantas propuestas de mejora considere para la mejora de los resultados en
la siguiente evaluacién. De los acuerdos tomados se levantara acta y se propondra, si procede, la revision de la
Programacién Didactica.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Caédigo Obijetivos

1

Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware, componentes y
funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracion de los sistemas operativos, gestionando el
software de aplicacién y resolviendo problemas sencillos derivados de su uso.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, almacenar, manipular y recuperar
contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas de céalculo, bases de datos,
imagenes, audio y video.

Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear contenidos digitales que cumplan unos
determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el andlisis, la evaluacion y presentacion de
datos e informacion.

Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la world wide web
0 el correo electrdnico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicacién y colaboracién.

Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacién privada, conociendo
los protocolos de actuacion a seguir en caso de tener problemas debidos a contactos, conductas o
contenidos inapropiados.

Emplear las tecnologias de bisqueda en Internet de forma efectiva, apreciando como se seleccionan y
organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos obtenidos.

Utilizar una herramienta de publicacién para elaborar y compartir contenidos web, aplicando criterios de
usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso de las redes sociales.

Comprender la importancia de mantener la informacion segura, conociendo los riesgos existentes, y
aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.

Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa y cdmo se almacenan
y ejecutan sus instrucciones.

10

Desarrollar y depurar aplicaciones informéticas sencillas, utilizando estructuras de control, tipos de datos
y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Eticay estética en la interaccion en red

N° ftem

item

1

Entornos virtuales: definicién, interaccion, habitos de uso, seguridad.

2 Buscadores. Descarga e intercambio de informacion: archivos compartidos en la nube, redes P2P y
otras alternativas para el intercambio de documentos.

3 Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacién de contenido legal.

4 Software libre y software privativo. Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre

distribucion alojados en la web. Identidad digital. Suplantacion de la identidad en la red, delitos y
fraudes.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

N° item

item

Hardware y Software.

Sistemas propietarios y libres.

Arquitectura: concepto clasico y Ley de Moore.

Unidad Central de Proceso. Memoria principal.

G| N =

Memoria secundaria: estructura fisica y estructura logica. Dispositivos de almacenamiento. Sistemas de
entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacién. Buses de comunicacién.

6 Sistemas operativos. Arquitectura. Funciones.

7 Normas de utilizacién (licencias). Configuracion, administracion y monitorizacion.

8 Redes de ordenadores. Tipos. Dispositivos de interconexién. Dispositivos méviles. Adaptadores de Red.
9 Software de aplicacion. Tipos. Clasificacién. Instalacion. Uso.

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacién digital

N° ftem

item

Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos.

Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion.

Hojas de calculo: calculo y obtencién de resultados textuales, numéricos y graficos.

Bases de datos: tablas, consultas, formularios y generacién de informes.

Disefio de presentaciones: elementos, animacién y transicion de diapositivas.

Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y video.

N O oA W=

Aplicaciones de edicién de elementos multimedia: imagen, audio y video. Tipos de formato y
herramientas de conversion de los mismos. Uso de elementos multimedia en la elaboracion de
presentaciones y producciones.

Bloque 4. Seguridad informatica

N° item

item

1

Principios de la seguridad informatica. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y l6gica. Seguridad de
contrasenfias.

Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.

Copias de seguridad.

Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion. Cortafuegos.

Seguridad en redes inalambricas. Ciberseguridad.

Criptografia.

N o OB~

Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.

8

Certificados digitales. Agencia Espanola de Proteccion de Datos.

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos

N° item

item
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Contenidos

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos

N° item | item
1 Vision general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
2 Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias y marcadores sociales.
3 Disefio y desarrollo de paginas web: lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y
atributos, formularios, multimedia y gréficos.
4 Hoja de estilo en cascada (CSS). Accesibilidad y usabilidad (estandares).
5 Herramientas de disefio web. Gestores de contenidos.
6 Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion de

contenidos y alojamiento.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

N° ftem

item

1

Internet: arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de
Aplicacién. Protocolo de Internet (IP).

Modelo Cliente/Servidor.

Protocolo de Control de la Transmisién (TCP).

Sistema de Nombres de Dominio (DNS). Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).

Servicios: World Wide Web, email, voz y video.

Buscadores. Posicionamiento.

Configuracién de ordenadores y dispositivos en red.

Resolucién de incidencias basicas.

© (00 |N o 0|k~ Wi

Redes sociales: evolucién, caracteristicas y tipos.

Canales de distribucion de contenidos multimedia.

— | —
- O

Acceso a servicios de administracion electronica y comercio electrénico.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su
interaccion en la red.
Objetivos
4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la world wide web
o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicacién y colaboracion.
5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacién privada, conociendo los
protocolos de actuacion a seguir en caso de tener problemas debidos a contactos, conductas o contenidos
inapropiados.
6. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando como se seleccionan y
organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos obtenidos.
Contenidos
Bloque 1. Eticay estética en la interaccién en red
1.1. Entornos virtuales: definicion, interaccidn, habitos de uso, seguridad.
1.2. Buscadores. Descarga e intercambio de informacién: archivos compartidos en la nube, redes P2P y
otras alternativas para el intercambio de documentos.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Interactia con habitos adecuados en entornos virtuales.
TIC2. Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasefias para la proteccion de la informacion personal.

Criterio de evaluacién: 1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital con
criterios de seguridad y uso responsable.
Objetivos
4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la world wide web
0 el correo electrénico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicacién y colaboracion.
5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacién privada, conociendo los
protocolos de actuacién a seguir en caso de tener problemas debidos a contactos, conductas o contenidos
inapropiados.
6. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando como se seleccionan y
organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos obtenidos.
Contenidos
Bloque 1. Eticay estética en la interaccién en red
1.1. Entornos virtuales: definicién, interaccién, habitos de uso, seguridad.
1.2. Buscadores. Descarga e intercambio de informacién: archivos compartidos en la nube, redes P2P y
otras alternativas para el intercambio de documentos.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad y el intercambio de
informacion.

Criterio de evaluacién: 1.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

Objetivos
4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la world wide web
o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicacion y colaboracion.
5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacién privada, conociendo los
protocolos de actuacion a seguir en caso de tener problemas debidos a contactos, conductas o contenidos
inapropiados.
6. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando como se seleccionan y
organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos obtenidos.

Contenidos

Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red
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1.3. Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacién de contenido legal.
1.4. Software libre y software privativo. Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre
distribucion alojados en la web. Identidad digital. Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y los tipos de
fraude de la web.
TIC2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los
configuran y su funcién en el conjunto.
Objetivos
1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware, componentes y
funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracién de los sistemas operativos, gestionando el
software de aplicacién y resolviendo problemas sencillos derivados de su uso.
Contenidos
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
2.1. Hardware y Software.
2.2. Sistemas propietarios y libres.
2.3. Arquitectura: concepto clasico y Ley de Moore.
2.4. Unidad Central de Proceso. Memoria principal.
2.5. Memoria secundaria: estructura fisica y estructura légica. Dispositivos de almacenamiento. Sistemas
de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion. Buses de comunicacion.
2.6. Sistemas operativos. Arquitectura. Funciones.
2.7. Normas de utilizacion (licencias). Configuracion, administracion y monitorizacion.
2.9. Software de aplicacion. Tipos. Clasificacion. Instalacion. Uso.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la informacién.
TIC2. Configura elementos basicos del sistema operativo y accesibilidad del equipo informatico.

Criterio de evaluacién: 2.2. Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propdsito general.
Objetivos
1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware, componentes y
funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracién de los sistemas operativos, gestionando el
software de aplicaciéon y resolviendo problemas sencillos derivados de su uso.
Contenidos
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
2.6. Sistemas operativos. Arquitectura. Funciones.
2.9. Software de aplicacion. Tipos. Clasificacion. Instalacion. Uso.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas y aplicaciones vinculados a
los mismos.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar software de comunicacion entre equipos y sistemas.
Objetivos
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1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware, componentes y
funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracién de los sistemas operativos, gestionando el
software de aplicacién y resolviendo problemas sencillos derivados de su uso.
4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus mdltiples servicios, entre ellos la world wide web
o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicacion y colaboracion.
Contenidos
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
2.8. Redes de ordenadores. Tipos. Dispositivos de interconexion. Dispositivos moviles. Adaptadores de
Red.
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
6.1. Internet: arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa
de Aplicacion. Protocolo de Internet (IP).
6.2. Modelo Cliente/Servidor.
6.3. Protocolo de Control de la Transmision (TCP).
6.4. Sistema de Nombres de Dominio (DNS). Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).
6.5. Servicios: World Wide Web, email, voz y video.
6.7. Configuracion de ordenadores y dispositivos en red.
6.8. Resolucion de incidencias basicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de comunicacion entre dispositivos.

Criterio de evaluacion: 2.4. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes
basicos y describiendo sus caracteristicas.
Objetivos
1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware, componentes y
funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracién de los sistemas operativos, gestionando el
software de aplicacién y resolviendo problemas sencillos derivados de su uso.
Contenidos
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
2.3. Arquitectura: concepto clasico y Ley de Moore.
2.4. Unidad Central de Proceso. Memoria principal.
2.5. Memoria secundaria: estructura fisica y estructura légica. Dispositivos de almacenamiento. Sistemas
de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion. Buses de comunicacion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus caracteristicas técnicas y su
conexionado.

Criterio de evaluacioén: 2.5. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién alambrica
e inalambrica.
Objetivos
1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware, componentes y
funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracion de los sistemas operativos, gestionando el
software de aplicacién y resolviendo problemas sencillos derivados de su uso.
4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la world wide web
o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicacién y colaboracion.
Contenidos
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
2.8. Redes de ordenadores. Tipos. Dispositivos de interconexion. Dispositivos moéviles. Adaptadores de
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Red.
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
6.1. Internet: arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa
de Aplicacién. Protocolo de Internet (IP).
6.2. Modelo Cliente/Servidor.
6.3. Protocolo de Control de la Transmision (TCP).
6.4. Sistema de Nombres de Dominio (DNS). Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).
6.5. Servicios: World Wide Web, email, voz y video.
6.7. Configuracion de ordenadores y dispositivos en red.
6.8. Resolucion de incidencias bésicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Describe las diferentes formas de conexion en la comunicacion entre dispositivos digitales.

Criterio de evaluacion: 3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de
documentos.
Objetivos
2. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, almacenar, manipular y recuperar
contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas de célculo, bases de datos, imagenes,
audio y video.
3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear contenidos digitales que cumplan unos
determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el analisis, la evaluacién y presentacion de
datos e informacién.
Contenidos
Bloque 3. Organizacién, disefio y produccion de informacién digital
3.1. Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos.
3.2. Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion.
3.3. Hojas de célculo: calculo y obtencidn de resultados textuales, numéricos y graficos.
3.4. Bases de datos: tablas, consultas, formularios y generacion de informes.
3.5. Disefio de presentaciones: elementos, animacién y transicion de diapositivas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la inclusion de
tablas, imagenes, férmulas, graficos, asi como otras posibilidades de disefio e interactia con otras
caracteristicas del programa.
TIC2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo, que incluyan resultados textuales,
numéricos y graficos.
TIC3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos, organizar la
informacion y generar documentos.

Criterio de evaluacion: 3.2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones.

Objetivos
2. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, almacenar, manipular y recuperar
contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas de calculo, bases de datos, imagenes,
audio y video.
3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear contenidos digitales que cumplan unos
determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de
datos e informacioén.
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Contenidos
Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacién digital
3.6. Dispositivos y programas de adquisicién de elementos multimedia: imagen, audio y video.
3.7. Aplicaciones de ediciébn de elementos multimedia: imagen, audio y video. Tipos de formato y
herramientas de conversiébn de los mismos. Uso de elementos multimedia en la elaboracién de
presentaciones y producciones.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TIC1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracién de presentaciones adecuando el
disefio y maquetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.
TIC2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante software especifico edita la
informacion y crea nuevos materiales en diversos formatos.

Criterio de evaluacion: 4.1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y
en el intercambio de informacién. Conocer los principios de seguridad en Internet, identificando
amenazas Yy riesgos de ciberseguridad.
Objetivos
5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacién privada, conociendo los
protocolos de actuacién a seguir en caso de tener problemas debidos a contactos, conductas o contenidos
inapropiados.
8. Comprender la importancia de mantener la informacién segura, conociendo los riesgos existentes, y
aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacién.

Contenidos
Bloque 4. Seguridad informatica
4.1. Principios de la seguridad informética. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y l6gica. Seguridad
de contrasefas.
4.2. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
4.3. Copias de seguridad.
4.4. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion. Cortafuegos.
4.5. Seguridad en redes inalambricas. Ciberseguridad.
4.6. Criptografia.
4.7. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
4.8. Certificados digitales. Agencia Espafiola de Proteccion de Datos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas, de conexionado e
intercambio de informacion entre ellos.
TIC2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea héabitos de proteccién adecuados.
TIC3. Describe la importancia de la actualizacion del software, el empleo de antivirus y de cortafuegos para
garantizar la seguridad.

Criterio de evaluacién: 5.1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacién conociendo las
caracteristicas y la comunicacion o conexion entre ellos.

Objetivos
4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la world wide web
0 el correo electrénico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicacidn y colaboracion.
Contenidos
Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos
5.1. Vision general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
5.2. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias y marcadores sociales.

Competencias clave
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales.

Criterio de evaluacion: 5.2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual,
numeérica, sonora y grafica.
Objetivos
7. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web, aplicando criterios de
usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso de las redes sociales.
9. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa y cémo se almacenan
y ejecutan sus instrucciones.
10. Desarrollar y depurar aplicaciones informéticas sencillas, utilizando estructuras de control, tipos de datos
y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Publicacién y difusién de contenidos
5.3. Disefio y desarrollo de paginas web: lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y
atributos, formularios, multimedia y gréaficos.
5.4. Hoja de estilo en cascada (CSS). Accesibilidad y usabilidad (estandares).
5.5. Herramientas de disefio web. Gestores de contenidos.
5.6. Elaboracién y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion de
contenidos y alojamiento.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Integra y organiza elementos textuales y gréaficos en estructuras hipertextuales.
TIC2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacién, bajo estandares adecuados y con
respeto a los derechos de propiedad.

Criterio de evaluacion: 5.3. Conocer los estandares de publicaciéon y emplearlos en la produccion de
paginas web y herramientas TIC de caracter social.
Objetivos
7. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web, aplicando criterios de
usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso de las redes sociales.
9. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa y como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones.
10. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando estructuras de control, tipos de datos
y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos
5.3. Disefio y desarrollo de paginas web: lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y
atributos, formularios, multimedia y graficos.
5.4. Hoja de estilo en cascada (CSS). Accesibilidad y usabilidad (estandares).
5.5. Herramientas de disefio web. Gestores de contenidos.
5.6. Elaboracion y difusién de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacidn, videos, sindicacion de
contenidos y alojamiento.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter social y gestiona los propios.
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Criterio de evaluacién: 6.1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a
las producciones desde diversos dispositivos moviles.
Objetivos
7. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web, aplicando criterios de
usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso de las redes sociales.
Contenidos
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
6.9. Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.
6.10. Canales de distribucién de contenidos multimedia.
6.11. Acceso a servicios de administracion electrénica y comercio electronico.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la informacién multiplataforma.
TIC2. Realiza intercambio de informacién en distintas plataformas en las que esta registrado y que ofrecen
servicios de formacion, ocio, etc.
TIC3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo movil y otro dispositivo.

Criterio de evaluacion: 6.2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e
intercambio de la informacion a través de redes sociales y plataformas.

Objetivos
7. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web, aplicando criterios de
usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso de las redes sociales.
Contenidos
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
6.9. Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.
6.10. Canales de distribucion de contenidos multimedia.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

Criterio de evaluacién: 6.3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en canales de
contenidos multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.
Objetivos
7. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web, aplicando criterios de
usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso de las redes sociales.
Contenidos
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
6.9. Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.
6.10. Canales de distribucidén de contenidos multimedia.
Competencias clave
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TIC1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar materiales propios y enlazarlos
en otras producciones.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio Denominacioén Ponderacion %

TIC.A Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo 3,33
en su interaccién en la red.

TIC.2 Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion 3,33
digital con criterios de seguridad y uso responsable.

TIC.3 Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en 3,33
la web.

TIC.A Utilizar y configurar equipos informéticos identificando los elementos 6,67
que los configuran y su funcién en el conjunto.

TIC.5 Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién 6,67
alambrica e inalambrica.

TIC.3 Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccién 3,33
de paginas web y herramientas TIC de caracter social.

TICA Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la 3,33
accesibilidad a las producciones desde diversos dispositivos moéviles.

TIC.3 Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacion en canales 3,34
de contenidos multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.

TIC.2 Gestionar la instalacién y eliminaciébn de software de propédsito 6,67
general.

TIC.3 Utilizar software de comunicacion entre equipos y sistemas. 6,67

TIC.4 Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus 6,67
componentes basicos y describiendo sus caracteristicas.

TICA Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccién de 16,67
documentos.

TIC.2 Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar 16,67

capacidades para integrarlos en diversas producciones.

TICA Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de 3,33
datos y en el intercambio de informacién. Conocer los principios de
seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos de
ciberseguridad.

TIC.2 Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e 3,33
intercambio de la informaciébn a través de redes sociales y
plataformas.

TICA Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion 3,33
conociendo las caracteristicas y la comunicacién o conexiéon entre
ellos.

TIC.2 Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion 3,33

textual, numérica, sonora y gréafica.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Numero | Titulo Temporizacién

1 Sistemas informaticos 1° Trimestre
Justificacion

Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
Nuamero | Titulo Temporizacion

2 Redes 1° Trimestre
Justificacion
Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
Pag.: 20/24




Cod.Centro: 18700232 Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Fecha Generacion: 20/11/2021 12:46:41

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

Nuamero | Titulo Temporizacién

3 Ofimatica 2° Trimestre
Justificacion
Blogue 3. Organizacién, disefio y produccién de informacion digital
Nuamero | Titulo Temporizacién

4 Creacion y edicion de contenidos multimedia 2° Trimestre
Justificacion
Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacién digital

Numero | Titulo Temporizacién

5 Aplicaciones y recursos en la Web 2.0 3° Trimestre
Justificacion
Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos Bloque 6.
Internet, redes sociales, hiperconexion
Nuamero | Titulo Temporizacion

6 Seguridad informatica 3° Trimestre
Justificacion
Bloque 4. Seguridad informatica

Numero |Titulo Temporizacion

7 Disefio de paginas web 3° Trimestre
Justificacion
Bloque 5. Publicacién y difusién de contenidos

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

La asignatura de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién se ha elaborado segun unos criterios
integradores que incorporan los mecanismos adecuados para alcanzar un desarrollo adecuado del conjunto de las
competencias. Claro est4 que, dada la naturaleza de la asignatura, algunas de ellas estan incluidas de manera
mucho mas explicita que otras. Tal es el caso, por ejemplo, de la competencia matematica y las competencias
bésicas en ciencia y tecnologia o de la competencia digital.

En particular, la contribucién de la asignatura de TIC a las distintas competencias es la siguiente:

- Competencia en comunicacion linguistica.

La materia de TIC contribuye a la adquisicibn de la competencia en comunicacion linguistica utilizando la
expresion oral y escrita en multiples contextos, desarrollando habilidades de busqueda, adquiriendo vocabulario
técnico relacionado con las TIC y analizando, recopilando y procesando informacion para desarrollar
posteriormente criticas constructivas. Contribuye al aprendizaje de nuevos idiomas como el Ingles ya que muchas
herramientas informaticas vienen en este idioma. La publicacién y difusion de contenidos, ya sea a través de la
web o de los diferentes programas también contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

- Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

TIC también contribuye al desarrollo de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia mediante el tratamiento de informacién numérica en hojas de célculo, ya que el alumno trabajara con
porcentajes, estadisticas y funciones mateméticas, representando los resultados mediante graficos. El analisis del
funcionamiento de los dispositivos, instalacion y configuracion de aplicaciones incide notablemente en esta
competencia asi como el propio estudio y analisis de las TIC y su evolucién, repercusion e impacto en la sociedad
actual.

- Competencia digital

La contribucion de esta materia a la competencia digital est4 presente en la totalidad del proceso de ensefanza-

aprendizaje de la misma. El andlisis del funcionamiento de los distintos dispositivos, la utilizacion y configuracion
de las diversas herramientas y aplicaciones software para gestionar, tratar, procesar y presentar la informacion
incidiran notablemente en la adquisicién de la competencia. Debido a la cantidad y variedad de TIC, otra forma de
trabajar en la adquisicion de la competencia digital es la de favorecer el desarrollo, por parte del alumnado, de la
capacidad de eleccién de la tecnologia de la informacién y la comunicacion mas adecuada a sus propoésitos.

- Competencia de aprender a aprender

La contribucién a la adquisicion de la competencia de aprender a aprender esta relacionada con el conocimiento
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para acceder e interactuar en entornos virtuales, que fomenta el aprendizaje de forma aut6bnoma, una vez
finalizada la etapa escolar. A este empefio contribuye decisivamente la capacidad desarrollada por la materia para
obtener informacién, transformarla en conocimiento propio y comunicar lo aprendido poniéndolo en comdn con los
demas, propiciando que los alumnos sean protagonistas principales de su propio aprendizaje.

- Competencia sociales y civicas

El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo preparan a las personas para participar de una
manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez
més globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en préactica de actitudes de igualdad y
no discriminacion y la creacion y el uso de una identidad digital adecuada al contexto educativo y profesional,
contribuyen a la adquisicién de esta competencia.

- Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La adquisicion de esta competencia se consigue a través de la participacion de los alumnos en el desarrollo de
pequenos proyectos en los que tengan que proponer ideas y defenderlas, gestionar plazos y recursos y mostrar
cierta capacidad de liderazgo a la hora de tomar decisiones en relacion con el proyecto. También fomentando la
iniciativa y el estudio de diferentes plataformas para impulsar los proyectos y convertirlos en realidad.

- Competencia de conciencia y expresiones culturales

La materia de TIC favorece el desarrollo de esta competencia, fomentando la imaginacién, estética y creatividad
en los diferentes proyectos. También a la hora de valorar la libertad de expresion, el interés, aprecio y respeto por
los trabajos de los demas. La globalizacién de las TIC permite un intercambio y acceso a conocimientos de
diferentes culturas y sociedades.

F. Metodologia

Se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

- Partiremos del nivel de desarrollo del alumnado y de los conocimientos previos que posee.

- Favoreceremos la adquisicion de aprendizajes significativos y funcionales.

- Fomentaremos un clima de aceptacion mutua y cooperacion.

- Adoptaremos un planteamiento metodoldgico dinamico vy flexible, eligiendo las estrategias méas adecuadas, que
permitan la integracién y la participacion.

- Realizaremos una evaluaciéon formativa del proceso y, en funcion de los resultados, modificaremos la ayuda
metodoldgica.

- Aplicaremos una metodologia que tendra un caracter interactivo, dinamico, integral y participativo.

- Desarrollo de una secuencia légica de actividades de ensefianza aprendizaje en las unidades didacticas.

Se utilizar4 un entorno de aprendizaje online (G Suite for Education) que permitira dinamizar el proceso de
ensefianza- aprendizaje mediante tres aspectos clave:

- La interaccién con el alumnado

- La atencién personalizada

- La evaluacion

La asignatura tendré contenidos tedricos pero se dedicard mas tiempo a la parte practica en general.

Al inicio de cada unidad se introducira la misma con una justificacion al alumnado de la incidencia en la sociedad,
el mundo laboral y de la importancia del conocimiento de las TIC para su labor futura y su formaciéon presente. Se
pondran ejemplos de la vida cotidiana que pueden ser resueltos gracias a las TIC.

Utilizando de base el material suministrado en la plataforma educativa (G Suite for Education) se vera la teoria de
cada unidad didactica, mientras que la parte practica se explicard meticulosamente y se hardn numerosos
ejercicios.

El alumno debera realizar una serie de practicas y trabajos que deberdn ser entregados en las fechas
establecidas por el profesor/a para poder aprobar la asignatura.

Se tratara de enfocar la ensefianza desde una perspectiva préxima al mundo real para concienciar al alumnado
de la utilidad de los conocimientos que esta adquiriendo.

G. Materiales y recursos didacticos

Debido a las caracteristicas de la materia, es necesario disponer de suficientes ordenadores para poder atender
a todo el alumnado matriculado, asi como el software adecuado para poder transmitir y practicar los
conocimientos impartidos en la materia.

Actualmente disponemos de dos aulas de informatica en el centro, reservadas principalmente para las clases
relacionadas con las nuevas tecnologias y las TICs. En cada una de ellas se dispone de ordenador para el
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profesorado, proyector, altavoces, pizarra, etc. En la primera aula hay 26 ordenadores para el alumnado, y en la

segunda 20. Todos los ordenadores trabajan con Windows 10.

El aula Informética 1 tiene instalado el software Veyon (https://veyon.io). El ordenador del profesorado tiene
instalado el Veyon Master, y los ordenadores del alumnado el Veyon Slave. Este software permite poder

visualizar la pantalla de cada uno de los alumnos/as y controlar sus ordenadores, lo que facilita en gran medida el
proceso de ensefianza/aprendizaje en el aula. Ademas, también esta instalado en cada uno de los ordenadores
del aula el software Oracle VirtualBox, para poder trabajar con virtualizacion.

Por ultimo, sefalar que no se empleara un libro de texto si no que se facilitard material en formato digital al

alumnado a través de la plataforma educativa G Suite for Education. Ademas, se fomentara el uso de Internet

para la obtencién de informacién y elaboracién de materiales, trabajos, etc.

H. Precisiones sobre la evaluacion
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion son aquellas herramientas que nos van a permitir medir el nivel de desempefio
de cada criterio/estandar de aprendizaje evaluable. Puede darse el caso de que un instrumento evalle varios
criterios.

Los instrumentos a utilizar para evaluar cada criterio de evaluaciéon seran:

- Examenes:

Al finalizar algunas unidades se realizara un examen de aquellos criterios/estandares contenidos y tratados en la
unidad. Los examenes podran ser tipo test, desarrollo, practicos o cualquier combinacién de los anteriores.

- Proyectos:
En algunas unidades se realizaran proyectos, individuales o en grupos cooperativos.

- Tareas:
Consistirdn en la realizacion de ejercicios, actividades practicas, supuestos, trabajos de investigacion, etc.
Podran ser de caracter individual o en grupo.

- Trabajo en clase:

Se valorara, mediante técnicas de observacién directa, la participacion activa y el interés, el comportamiento y la
disciplina, la colaboracion en el trabajo del aula, la participacion en la correccion de actividades, la cooperacion
con los compafieros/as, la disposicidn hacia el trabajo, la atencion en clase, y el interés y la motivacion por la
asignatura.

La mayoria de las herramientas iran acompafadas de rdbricas de evaluacion. El uso de rdbricas aporta
objetividad y contribuye a que la evaluacion sea formativa.

CALIFICACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa son uno de
los referentes fundamentales de la evaluacion. Se convierten de este modo en el referente especifico para
evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe de lograr,
tanto en conocimientos como en competencias clave. Responden a lo que se pretende conseguir en cada
materia.

Todos los criterios de evaluacidn seran evaluados a través de las tareas y del trabajo en clase. Ademés algunos
criterios podran ser evaluados también a través de exadmenes y/o proyectos.

A la hora de calificar un criterio de evaluacion el peso de cada instrumento dependera de la combinacion de
instrumentos utilizados. Pueden darse dos casos:

Opcion A: Exdmenes y/o proyectos: 50%, Tareas: 40% y Trabajo en clase: 10%

Opcion B: Tareas: 90% y Trabajo en clase: 10%

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES
Cada uno de los criterios de evaluacién tendra un peso en la calificacién segun su ponderacion.

Se debe tener en cuentan que un criterio de evaluacién de los establecidos por la Ley puede llegar a no ser
evaluado por diversos motivos:
- La unidad didactica donde esta planificada su evaluacién, no es impartida. Esto a su vez puede ser debido a:

a) El ritmo de aprendizaje del alumnado no ha permitido completar todas las unidades planificadas.
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b) Ausencias del profesorado: bajas/permisos de paternidad u otras ausencias justificadas del profesorado que
dan lugar a no disponer del tiempo necesario para completar todas las unidades planificadas.

c) Otras circunstancias justificadas que puedan surgir durante el desarrollo del curso.

- Aunque la unidad donde este planificada su evaluacién es impartida, no se cuenta con los recursos materiales
necesarios para su evaluacion.

En el caso de que un criterio de evaluacion no sea evaluado en su evaluacion trimestral o final, por alguno de los
motivos anteriormente mencionados se ponderara con un cero para que no influya negativamente en la
calificacion.

CALIFICACION TRIMESTRAL

Las calificaciones trimestrales seran un nimero entero entre 1 y 10, considerandose positivas las calificaciones
iguales o superiores a 5 y negativas las restantes. Para el calculo de estas calificaciones finales se utiliza la
técnica del redondeo.

Para obtener la calificacion trimestral de la asignatura se realizara la media ponderada de las notas obtenidas en
los criterios de evaluacidén de las unidades didacticas impartidas durante el trimestre, aplicando la siguiente
formula:

Nota trimestral = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

CALIFICACION FINAL

La calificacién final serd un numero entero entre 1 y 10, obtenido a partir de la media ponderada de las notas
obtenidas en los criterios de evaluacién de las unidades impartidas durante todo el curso, y aplicando la técnica
del redondeo.

Nota final = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

La superacion de la materia se conseguira con una calificacién igual o mayor que 5.
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_ PROGRAMACION DIDACTICA ]
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

BACHILLERATO
2021/2022

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizaciéon

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 110/2016 por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los centros docentes estableceran en su
proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las programaciones didacticas de cada una de
las materias que componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los
objetivos y programas de intervencién en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y
promocién del alumnado, y las medidas de atencién a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de
relacion con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla
el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Autébnoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluaciéon del proceso
de aprendizaje del alumnado, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero, «el profesorado integrante de los
distintos departamentos de coordinacidn didactica elaborard las programaciones de las materias para cada curso
que tengan asignadas, a partir de lo establecido en los Anexos I, Il y IV, mediante la concrecion de los objetivos,
la adecuacioén de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y
calificacion, y su vinculacién con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la
metodologia didactica».

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacién didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razon de las ensefianzas que imparte».

COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO
El departamento de Informatica estd compuesto por los siguientes profesores/as:

- Ana Belén Castillo Carrion (Jefa de departamento; TIC, 4°°ESO By C; TIC I, 1°Bach. By C; TIC Il, 2° Bach. By
C).
- David Rodriguez de Sepulveda Maillo (Tutor de 1° FPB; Equipos eléctricos y electrénicos; Operaciones
auxiliares para la configuracion y la explotacién).

- Pablo Franco Garcia (Tutor de 2° FPB; Montaje y mantenimiento de sistemas y componentes informéaticos;
Instalacién y mantenimiento de redes para transmisién de datos).

Profesores/as de otros departamentos que, por razones de horario, imparten docencia en las asignaturas de la
ESO y del Bachillerato:

- José Angel Gallardo San Salvador (Dpto. Matematicas; TIC Il, 2° Bach. A).
Pag.: 1/45



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cod.Centro: 18700232

Fecha Generacion: 20/11/2021 13:31:28

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

- Maria Presentacion Vallecillos Cabrerizo (Dpto. Tecnologia; TIC |, 1° Bach. Cy D).
- Miguel Angel Gaitero Pérez (Dpto. Tecnologia; TIC, 4° ESO Ay C; TIC |, 1° Bach. A).
- Vicente Marin Diaz (Apoyo COVID; TIC I, 1° Bach. A).

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad Autbnoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacién
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Autébnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se
establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 110/2016, de 14 de junio el Bachillerato contribuira a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccidon de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o
social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correcci6n en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades bésicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

Ademas el Bachillerato en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:
a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas
sus variedades.
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b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

La materia de la Informacién y Comunicacion es una materia especifica de opcion de primero y segundo curso

de Bachillerato. Tecnologias de la Informacién y Comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracion

de la informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y software, con el objetivo de

garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisién y manipulacién de informacion. Su adopcién y
generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacion,

la sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacion de la Sociedad Industrial en la

Sociedad del Conocimiento.

La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia, continta
en el siglo XX con la construccion del primer ordenador multi-propésito, la maquina de Turing, y se consolida con

la produccion y comercializacidbn masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencion de Internet ampli6 la perspectiva
para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion, y, por dltimo, la aparicion de
dispositivos méviles ha extendido el uso de las aplicaciones informéticas a todos los ambitos y contextos
sociales, econémicos y culturales. El recorrido prosigue con la Sociedad del Conocimiento, orientada hacia el

bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la informacion es el instrumento central de su

construccion.

En el ambito educativo, dentro de la etapa de Bachillerato, el alumnado debera aprender a utilizar con solvencia y
responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion como un elemento clave en su futura

incorporacién a estudios posteriores y a la vida laboral. Los estudiantes deben poder aplicar una amplia y

compleja combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso avanzado de

herramientas informaticas y de comunicaciones, que les permitan ser competentes en multiples contextos de un

entorno digital.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar,

recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacién digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicar
en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros

mediante herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos
nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos
multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de

proteccion personal, proteccién de datos, proteccion de identidad digital y proteccion de equipos y software;

identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada
a un propésito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales, resolver problemas técnicos, usar
creativamente las Tecnologias de Informacién y Comunicacién, y actualizar la competencia digital propia, y asistir
y supervisar a otros y otras.

F. Elementos transversales

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion tienen un ambito de aplicacidbn multidisciplinar que permite
contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a contenidos de otras materias, a tematicas relativas al

patrimonio de Andalucia, a los elementos transversales del curriculo, o a la especializacion del alumnado, propia
de la etapa de Bachillerato, mediante el uso de aplicaciones y herramientas informaticas.

Por dltimo, desde la materia de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién se debe promover un clima de
respeto, convivencia y tolerancia en el &mbito de la comunicacién digital, prestando especial atencién a cualquier
forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en su
uso; incentivar la utilizacion de herramientas de software libre; minimizar el riesgo de brecha digital debida tanto a
cuestiones geograficas como socioecondmicas o de género; y a perfeccionar las habilidades para la
comunicacion interpersonal.

G. Contribucion a la adquisiciéon de las competencias claves
El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de competencias clave de una
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manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién contribuye a la
competencia en comunicacion linguistica (CCL) al ser empleados medios de comunicacién electrdnica; la
competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) aplicando conocimientos
mateméticos, cientificos y tecnoldgicos a la resolucion de problemas en medios digitales; la competencia de
aprender a aprender (CAA) analizando informacion digital y ajustando los propios procesos de aprendizaje a los
tiempos y a las demandas de las tareas y actividades; las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento; el sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor desarrollando la habilidad para transformar ideas
en proyectos; y la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC) desarrollando la capacidad estética
y creadora.
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H. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

1. Las recomendaciones de metodologia didactica para Bachillerato son las establecidas en el articulo 7 del
Decreto 110/2016, de 14 de junio.

2. Las programaciones didacticas de las distintas materias de Bachillerato incluirdn actividades que estimulen la
motivacion por la integracién y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, el uso de las
mateméticas, las ciencias y la tecnologia, el pensamiento computacional, la practica de la expresidon escrita y la
capacidad de expresarse correctamente en publico y debatir tanto en lengua castellana como en lenguas
extranjeras, incluyendo elementos propios de la cultura andaluza, todo ello con el objetivo principal de fomentar el
pensamiento critico del alumnado.

3. Se fomentara el trabajo en equipo del profesorado con objeto de proporcionar un enfoque multidisciplinar del
proceso educativo, garantizando la coordinacién de todos los miembros del equipo docente de cada grupo.

4. Se potenciard el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacion inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo.
Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el
potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias
variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado, siempre teniendo
en cuenta que habra de respetarse el curriculo fijado en los Anexos Il, Il y IV.

5. Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le
permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion se centran en la aplicacion de programas y sistemas
informéticos a la resolucién de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de las necesidades de los
usuarios y la especificacion e instalacién de software y hardware.

En Bachillerato, la metodologia debe centrarse en abordar el uso avanzado, solvente, creativo, productivo,
seguro y responsable de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, en el desarrollo de la competencia
digital y de manera integrada contribuir al resto de competencias clave.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato, realizara proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y que
tengan como objetivo la creacién y publicacién de contenidos digitales, la resolucién de problemas mediante el
uso de aplicaciones, la implantacién de hardware y software dados unos requisitos de usuario, un caso practico
sencillo, etc.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado y
considerando aspectos relacionados con la especializacion de la etapa, promoviéndose la inclusién de tematicas
multidisciplinares y los elementos transversales del curriculo.

En estos proyectos, los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo
del mismo, una descripcion del producto final a obtener, un plan de accion con las tareas necesarias, las fuentes
de informacion a consultar, los recursos y los criterios de evaluacion del objetivo. Ademas, se establecera que la
tematica del proyecto sea de interés comun de todos los miembros del equipo; cada alumno o alumna sea
responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las
otras partes y trabajar en la integracion de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo debera
almacenar las diferentes versiones del producto, redactar y mantener la documentacion asociada, y presentar el
producto final a sus compafieros de clase. De manera individual, cada miembro del grupo, debera redactar un
diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y
otro sobre el trabajo en equipo.

Ademas, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes presenten en publico los proyectos;
utilicen los medios de comunicacion electronicos de una manera responsable; busquen, seleccionen y analicen la
informacion en Internet de forma critica; apliquen de manera integrada conocimientos matematicos, cientificos,
tecnologicos y sociales en la resolucién de problemas; completen los proyectos con un grado alto de autonomia y
sean capaces de solucionar situaciones con las que no estén familiarizados; trabajen organizados en equipos,
asistiendo y supervisando a companeros; integren diferentes herramientas y contenidos en la realizacion de las
producciones digitales; y por Gltimo, que se usen de forma segura los dispositivos electrdnicos e Internet.
Finalmente, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando tres
aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencidén personalizada y la evaluacion. Con el objetivo de
orientar el proceso educativo, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos
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de aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir

formularios automatizados que permitan la autoevaluacion y coevaluacién del aprendizaje por parte de alumnos y
alumnas, la evaluacién del nivel inicial, de la realizacion de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado

de cumplimiento de los criterios. También, se deben utilizar repositorios de los contenidos digitales,

documentacion y tareas, que permitan hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo
largo del curso y visualizar su evolucion. Por ultimo, se recomienda usar herramientas de control de proyectos,

software de productividad colaborativo y de comunicacion, entornos de desarrollo integrados y software para el

control de versiones.

. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE
La evaluacion ser4 continua y se llevara a cabo en tres fases: inicial, formativa y sumativa.

- Evaluacién inicial

Durante las semanas previas a la sesidon de evaluacion inicial se realizara un analisis de las dificultades de
aprendizaje de cada alumno/a, partiendo de la informacién suministrada por el departamento de orientacion a
través del tutor/a del grupo. Este andlisis y la sesion de evaluacion inicial nos permitiran adoptar estrategias
metodoldgicas adecuadas a la diversidad de nuestro alumnado, con el fin de favorecer su aprendizaje.

Ademas, al comienzo de cada unidad didactica se realizara un sondeo a través de preguntas al grupo clase para
ver el nivel de conocimientos previos sobre dicha unidad. En determinadas unidades y cuando se vea necesario
también se podra realizar una actividad de conocimientos previos para determinar de una manera mas
personalizada y precisa qué conocimientos, destrezas y habilidades tiene desarrollados el alumnado sobre la
unidad en concreto.

- Evaluacién continua o formativa
Mediante la evaluacion continua, que tendra un caracter formativo, se determinara qué esta aprendiendo el
alumnado y como corregir las dificultades durante el proceso de ensefanza-aprendizaje.

- Evaluacién sumativa y final
Permitira determinar qué objetivos ha alcanzado el alumnado a lo largo y al final del proceso, y dara como
resultado una calificacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacién son aquellas herramientas que nos van a permitir medir el nivel de desempefio
de cada criterio/estandar de aprendizaje evaluable. Puede darse el caso de que un instrumento evalle varios
criterios.

Los instrumentos a utilizar para evaluar cada criterio de evaluacion seran:

- Examenes:
Al finalizar algunas unidades se realizara un examen de aquellos criterios/estandares contenidos y tratados en la
unidad. Los examenes podran ser tipo test, desarrollo, practicos o cualquier combinacidn de los anteriores.

- Proyectos:
En algunas unidades se realizaran proyectos, individuales o en grupos cooperativos.

- Tareas:
Consistiran en la realizacion de ejercicios, actividades practicas, supuestos, trabajos de investigacion, etc.
Podran ser de caracter individual o en grupo.

- Trabajo en clase:

Se valorara, mediante técnicas de observacion directa, la participacion activa y el interés, el comportamiento y la
disciplina, la colaboracion en el trabajo del aula, la participacién en la correccidén de actividades, la cooperacion
con los compafieros/as, la disposicion hacia el trabajo, la atencién en clase, y el interés y la motivacioén por la

Pag.: 6 /45



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cod.Centro: 18700232

Fecha Generacion: 20/11/2021 13:31:28

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

asignatura.

La mayoria de las herramientas irdn acompafiadas de rubricas de evaluacién. El uso de rabricas aporta
objetividad y contribuye a que la evaluacién sea formativa.

CALIFICACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa son uno de
los referentes fundamentales de la evaluacion. Se convierten de este modo en el referente especifico para
evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe de lograr,
tanto en conocimientos como en competencias clave. Responden a lo que se pretende conseguir en cada
materia.

Todos los criterios de evaluacidén seran evaluados a través de las tareas y del trabajo en clase. Ademas algunos
criterios podran ser evaluados también a través de examenes y/o proyectos.

A la hora de calificar un criterio de evaluacidén el peso de cada instrumento dependera de la combinacién de
instrumentos utilizados. Pueden darse dos casos:

Opcién A: Examenes y/o proyectos: 50%, Tareas: 40% y Trabajo en clase: 10%

Opcibn B: Tareas: 90% y Trabajo en clase: 10%

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES
Cada uno de los criterios de evaluacion tendra un peso en la calificacion segun su ponderacion.

Se debe tener en cuentan que un criterio de evaluacion de los establecidos por la Ley puede llegar a no ser
evaluado por diversos motivos:

- La unidad didactica donde esta planificada su evaluacion, no es impartida. Esto a su vez puede ser debido a:

a) El ritmo de aprendizaje del alumnado no ha permitido completar todas las unidades planificadas.

b) Ausencias del profesorado: bajas/permisos de paternidad u otras ausencias justificadas del profesorado que
dan lugar a no disponer del tiempo necesario para completar todas las unidades planificadas.

c) Otras circunstancias justificadas que puedan surgir durante el desarrollo del curso.

- Aunque la unidad donde este planificada su evaluacién es impartida, no se cuenta con los recursos materiales
necesarios para su evaluacion.

En el caso de que un criterio de evaluacién no sea evaluado en su evaluacién trimestral o final, por alguno de los
motivos anteriormente mencionados se ponderara con un cero para que no influya negativamente en la
calificacion.

CALIFICACION TRIMESTRAL

Las calificaciones trimestrales seran un namero entero entre 1 y 10, considerandose positivas las calificaciones
iguales o superiores a 5 y negativas las restantes. Para el calculo de estas calificaciones finales se utiliza la
técnica del redondeo.

Para obtener la calificacion trimestral de la asignatura se realizara la media ponderada de las notas obtenidas en
los criterios de evaluacién de las unidades didacticas impartidas durante el trimestre, aplicando la siguiente
formula:

Nota trimestral = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

CALIFICACION FINAL

La calificacién final serd un nimero entero entre 1 y 10, obtenido a partir de la media ponderada de las notas
obtenidas en los criterios de evaluacién de las unidades impartidas durante todo el curso, y aplicando la técnica
del redondeo.

Nota final = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

La superacién de la materia se conseguira con una calificacidén igual o mayor que 5.
Pag.: 7 145



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cod.Centro: 18700232

Fecha Generacion: 20/11/2021 13:31:28

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

RECUPERACION

El alumnado solo debera recuperar los criterios/estandares no superados. La recuperaciébn de dicho
criterio/estandar se podra hacer a través del medio que el profesorado vea mas adecuado: entrega de tareas o
proyectos, examen o ambos.

a) Recuperacion durante el curso

Durante el curso el alumnado que no supere un trimestre podra recuperar los criterios/estandares suspensos del
trimestre.

* Recuperacion 1er trimestre: al final del 1er trimestre o al principio del segundo trimestre, segin se estime, se
podra recuperar los criterios/estandares no superados durante el 1er trimestre.

* Recuperacion 20 trimestre: al final del 20 trimestre o al principio del tercer trimestre, segin se estime, se podra
recuperar los criterios/estdndares no superados durante el 20 trimestre.

* Recuperacion a final de curso: al final del curso se podra recuperar los criterios/estandares no superados
durante el curso.

b) Recuperacion extraordinaria

En septiembre, el alumnado que no supere la asignatura, cuenta con una evaluacidén extraordinaria. Para dicha
evaluacion el alumnado recibira un informe elaborado por el profesorado donde se le indicaran los objetivos y
contenidos que no se han alcanzado y la propuesta de actividades de recuperacién en cada caso.

PROGRAMA DE RECUPERACION DE PENDIENTES

El alumnado de 10 de Bachillerato no cuenta con un programa de recuperacion de pendientes del curso anterior,
no procede al ser un curso de inicio de etapa.

J. Medidas de atencion a la diversidad

La atencion a la diversidad, desde el punto de vista metodologico, debe estar presente en todo el proceso de
ensefianza-aprendizaje y llevar al profesor o profesora a:

1. Detectar los conocimientos previos de los alumnos y alumnas al empezar cada unidad.

2. Procurar que los contenidos nuevos que se ensefian conecten con los conocimientos previos y sean
adecuados a su nivel cognitivo (aprendizaje significativo).

3. Identificar los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos y alumnas y establecer las adaptaciones
correspondientes.

4. Intentar que la comprensién del alumnado de cada contenido sea suficiente para una adecuada aplicacién y
para enlazar con los contenidos que se relacionan con él.

Es una realidad que los grupos de alumnos/as se diferencian en cuanto a sus capacidades, conocimientos
previos, motivaciones e intereses, por lo que presentaran distintas necesidades educativas.

Como veremos en los siguientes apartados, se trabajara la diversidad mediante la atencion a los diferentes
ritmos de aprendizaje y con medidas concretas para el alumnado N.E.A.E. presente en el grupo.

RITMOS DE APRENDIZAJE

La diversidad del alumnado en el grupo dara lugar a diferentes ritmos de aprendizaje, con los cuales se trabajara
como se comenta a continuacién:

- Ritmo de aprendizaje mas lento

Se dara a este alumnado una atencion personalizada, ayudandoles en la resolucién de problemas, dandoles mas
tiempo para la realizacién de ejercicios, practicas, trabajos, y proponiéndoles actividades de refuerzo que les
permitan la comprensién de los contenidos.

- Ritmo de aprendizaje mas rapido

Se proporcionaran actividades complementarias al alumnado mas aventajado para ampliar conocimientos sobre
Pag.: 8 /45
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los contenidos tratados y otros relacionados. También podran implicarse en la ayuda a sus companeros de clase
como monitores en aquellas actividades en las que demuestren mayor destreza. Con esta medida se pretende
ademas reforzar la cohesion del grupo y fomentar el aprendizaje colaborativo.

ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO (N.E.A.E.)

Con la ayuda y el asesoramiento del departamento de Orientacion se tomaran las medidas necesarias para
atender al alumnado de N.E.A.E. presente en el grupo.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Este curso, debido a la mejora de la situaciéon de la pandemia del COVID-19, desde el Equipo Directivo se anima
a los departamentos a realizar algunas actividades complementarias y extraescolares, pero con bastantes
restricciones para poder maximizar las medidas de seguridad, como por ejemplo: no mezclar grupos de
convivencia del centro, no interactuar con alumnos de otros centros, que no sean actividades muy multitudinarias,
etc.

Por ello, a lo largo del curso, se estudiard la posibilidad de realizar actividades complementarias y/o
extraescolares que permitan cumplir con dichas restricciones.

L. Indicadores de logro e informacion para la memoria de autoevaluacion

La evaluacion del proceso de ensefianza consistira en realizar una autoevaluacion con el objetivo de mejorar la
practica docente y el seguimiento de la programacion de aula. Esta evaluacién podra dar lugar a cambios en la
metodologia, la temporalizacion de contenidos, la carga horaria de las unidades, los recursos empleados, los
instrumentos de evaluacion, etc. Asi, la programacion didactica serd dinamica y estara sometida a revision y
mejora. Esta evaluacién se llevara a cabo al finalizar cada unidad didactica, cada trimestre y, especialmente, al
finalizar el curso.

Ademas, el Departamento Didactico realizara una valoracion de los resultados asi como un andlisis de la practica
docente, al menos una vez el comienzo del segundo y tercer trimestre, después de la 1* y 2% evaluacion. Tras lo
anterior el departamento propondra cuantas propuestas de mejora considere para la mejora de los resultados en
la siguiente evaluacion. De los acuerdos tomados se levantara acta y se propondra, si procede, la revision de la
Programacioén Didactica.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION - 1° DE BACHILLERATO (CIENCIAS)

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Caédigo Obijetivos

1

Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en la sociedad
actual, y su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural.

2

Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.

Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacion y presentacion de
datos e informacién y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.

Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefo, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.

Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y la difusion de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, cdmo se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.

Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en
entornos de desarrollo integrados.

10

Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. La sociedad de la informacién y el ordenador

N° item | item

1 La Sociedad de la Informacién y la Sociedad del Conocimiento.

2 Impacto de las tecnologias de la informacién y comunicacién: aspectos positivos y negativos.

3 Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la
creatividad digital, proteccién de datos, etc.

4 Nuevos sectores laborales: marketing en buscadores (SEO/SEM), gestion de comunidades, analitica
web, etc.

5 Areas emergentes: Big Data, Internet de las Cosas, etc.

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores

N° ftem

item

Hardware y Software.

Sistemas propietarios v libres.

Arquitectura: Concepto clasico y Ley de Moore.

Unidad Central de Proceso.

Unidad de control.

Unidad aritmético-légica.

Memoria principal.

Memoria secundaria: estructura fisica y estructura Iogica.

Dispositivos de almacenamiento.

Fiabilidad.

Sistemas de entrada/salida: Periféricos.Clasificacion. Periféricos de nueva generaciéon

Buses de comunicacion: datos, control y direcciones.

Sistemas operativos: Arquitectura.

Funciones.

Normas de utilizacién (licencias).

Gestion de procesos.

Sistema de archivos.

Usuarios, grupos y dominios.

23 E[BRIB @ NN

Gestién de dispositivos e impresoras.

20 | Comparticién de recursos en red.

21 | Monitorizacién.

22 | Rendimiento. Instalacion de SS.0O0: requisitos y procedimiento.
23 Configuracién.

24 | Software de aplicacion: Tipos. Clasificacién. Instalacion. Uso.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

N° item | item
1 Procesadores de texto: Formatos de pégina, parrafo y caracter.
2 Imagenes. Tablas. Columnas. Secciones. Estilos. indices. Plantillas. Comentarios
3 Exportacion e importacion.
4 Hojas de calculo: Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato.
5 Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.
6 Ordenacion. Filtrado. Graficos. Proteccion.
7 Exportacion e importacién.
8 Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
9 Tablas, registros y campos.
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Contenidos

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

N° item | item
10 |Tipos de datos. Claves. Relaciones.
11 Lenguajes de Definicion y Manipulacién de Datos, comandos béasicos en SQL.
12 |Vistas, informes y formularios.
13 |Exportacion. e importacion.
14 |Presentaciones. Multimedia. Formatos de imagenes, sonido y video.
15 | Aplicaciones de propoésito especifico.

Bloque 4. Redes de ordenadores

N° ftem

item

Redes de ordenadores e Internet.

Clasificacion de las redes.

Modelo de referencia OSI y arquitectura TCP/IP.

Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de Aplicacién.

Redes cableadas y redes inalambricas.

Direccionamiento de Control de Acceso al Medio.

Dispositivos de interconexién a nivel de enlace: concentradores, conmutadores y puntos de acceso.

Protocolo de Internet (IP). Enrutadores. Direcciones IP publicas y privadas.

Modelo Cliente/Servidor.

Protocolo de Control de la Transmision (TCP).

Sistema de Nombres de Dominio (DNS).

Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).

Servicios: World Wide Web, email, voz y video.

Buscadores. Posicionamiento.

alrlelnIZ|ale | |N|jo| o s |w|(n =

Configuracién de ordenadores y dispositivos en red.

16

Monitorizacion. Resolucion de incidencias basicas.

Bloque 5. Programacion

N° ftem

item

Lenguajes de programacién: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.

Tipos de lenguajes.

Tipos basicos de datos.

Constantes y variables.

Operadores y expresiones.

Comentarios.

Estructuras de control.

Condicionales e iterativas.

Estructuras de datos.

Funciones y bibliotecas de funciones.

Reutilizacion de cédigo.

Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.

Manipulacién de archivos.

Programacion orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.

Interfaz gréafico de usuario.

Programacién orientada a eventos.

Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y algoritmos.

Pseudocbdigo y diagramas de flujo.

2B RREBR B NN~

Depuracion.
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Contenidos

Bloque 5. Programacion

N° item | item
20 |Entornos de desarrollo integrado.
21 |Trabajo en equipo y mejora continua.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la transformacion de la sociedad actual, tanto en los ambitos de la adquisicion del
conocimiento como en los de la produccion.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la sociedad actual,
y su impacto en los ambitos social, econdémico y cultural.
6. Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccion colaborativa y la difusion de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
7. Emplear las tecnologias de bUsqueda en Internet, conociendo cémo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 1. La sociedad de la informacién y el ordenador
1.1. La Sociedad de la Informacién y la Sociedad del Conocimiento.
1.2. Impacto de las tecnologias de la informacién y comunicacion: aspectos positivos y negativos.
1.3. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la
creatividad digital, proteccién de datos, etc.
1.4. Nuevos sectores laborales: marketing en buscadores (SEO/SEM), gestién de comunidades, analitica
web, etc.
1.5. Areas emergentes: Big Data, Internet de las Cosas, etc.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la informacion y sociedad del
conocimiento.
TIC2. Explica que nuevos sectores econdmicos han aparecido como consecuencia de la generalizaciéon de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Criterio de evaluacion: 2.1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas
que los componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones
del conjunto.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.

Contenidos
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores

2.1. Hardware y Software.
2.2. Sistemas propietarios y libres.
2.3. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de Moore.
2.4. Unidad Central de Proceso.
2.5. Unidad de control.
2.6. Unidad aritmético-logica.
2.7. Memoria principal.
2.8. Memoria secundaria: estructura fisica y estructura légica.
2.9. Dispositivos de almacenamiento.
2.10. Fiabilidad.
2.11. Sistemas de entrada/salida: Periféricos.Clasificacion. Periféricos de nueva generacion
2.12. Buses de comunicacién: datos, control y direcciones.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
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Estandares
TIC1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador identificando sus
principales parametros de funcionamiento.
TIC2. Realiza esquemas de interconexién de los bloques funcionales de un ordenador describiendo la
contribucién de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.
TIC3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo
su importancia en la custodia de la informacion.
TIC4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parametros que las definen y
su aportacion al rendimiento del conjunto.

Criterio de evaluacion: 2.2. Instalar y utilizar software de propdsito general y de aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
Contenidos
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
2.13. Sistemas operativos: Arquitectura.
2.14. Funciones.
2.15. Normas de utilizacién (licencias).
2.16. Gestidon de procesos.
2.17. Sistema de archivos.
2.18. Usuarios, grupos y dominios.
2.19. Gestién de dispositivos e impresoras.
2.20. Comparticion de recursos en red.
2.21. Monitorizacion.
2.22. Rendimiento. Instalacién de SS.0O: requisitos y procedimiento.
2.23. Configuracion.
2.24. Software de aplicacion: Tipos. Clasificacion. Instalacion. Uso.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TIC1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada una de las partes las
funciones que realiza.
TIC2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la resolucion de problemas en
ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y
optimizando el sistema para su uso.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
Contenidos
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
2.13. Sistemas operativos: Arquitectura.
2.14. Funciones.
2.15. Normas de utilizacién (licencias).
2.16. Gestidon de procesos.
2.17. Sistema de archivos.
2.18. Usuarios, grupos y dominios.
2.19. Gestién de dispositivos e impresoras.
2.20. Comparticion de recursos en red.
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2.21. Monitorizacién.
2.22. Rendimiento. Instalacién de SS.0OO: requisitos y procedimiento.
2.23. Configuracion.
2.24. Software de aplicacion: Tipos. Clasificacién. Instalaciéon. Uso.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares

Criterio de evaluacion: 3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos. Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propésito
general o especifico, dados unos requisitos de usuario.
Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informéaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
Contenidos
Bloque 3. Software para sistemas informaticos
3.1. Procesadores de texto: Formatos de pagina, parrafo y caracter.
3.2. Imagenes. Tablas. Columnas. Secciones. Estilos. indices. Plantillas. Comentarios
3.3. Exportacién e importacion.
3.4. Hojas de calculo: Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato.
3.5. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.
3.6. Ordenacion. Filtrado. Graficos. Proteccion.
3.7. Exportacion e importacion.
3.8. Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
3.9. Tablas, registros y campos.
3.10. Tipos de datos. Claves. Relaciones.
3.11. Lenguajes de Definicion y Manipulacion de Datos, comandos basicos en SQL.
3.12. Vistas, informes y formularios.
3.13. Exportacién. e importacion.
3.14. Presentaciones. Multimedia. Formatos de imégenes, sonido y video.
3.15. Aplicaciones de propésito especifico.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TIC1. Disena bases de datos sencillas y /o extrae informacion, realizando consultas, formularios e informes.
TIC2. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las posibilidades de las
aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.
TIC3. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos multimedia, adecuando el mensaje
al publico objetivo al que esta destinado.
TIC4. Resuelve problemas que requieran la utilizacién de hojas de calculo generando resultados textuales,
numéricos y graficos.
TIC5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.
TIC6. Realiza pequenas peliculas integrando sonido, video e imagenes, utilizando programas de edicion de
archivos multimedia.

Criterio de evaluacion: 3.2. Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propdsito general o
especifico, dados unos requisitos de usuario.

Objetivos
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3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informéticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
Contenidos
Bloque 3. Software para sistemas informaticos
3.1. Procesadores de texto: Formatos de pagina, parrafo y caracter.
3.2. Imagenes. Tablas. Columnas. Secciones. Estilos. indices. Plantillas. Comentarios
3.3. Exportacién e importacion.
3.4. Hojas de calculo: Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato.
3.5. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.
3.6. Ordenacion. Filtrado. Graficos. Proteccion.
3.7. Exportacion e importacion.
3.8. Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
3.9. Tablas, registros y campos.
3.10. Tipos de datos. Claves. Relaciones.
3.11. Lenguajes de Definicion y Manipulacion de Datos, comandos basicos en SQL.
3.12. Vistas, informes y formularios.
3.13. Exportacion. e importacion.
3.14. Presentaciones. Multimedia. Formatos de imagenes, sonido y video.
3.15. Aplicaciones de propoésito especifico.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar las principales topologias utilizadas en el diseio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las tecnologias empleadas.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
Contenidos
Bloque 4. Redes de ordenadores
4.1. Redes de ordenadores e Internet.
4.2. Clasificacion de las redes.
4.5. Redes cableadas y redes inalambricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefias redes locales seleccionando las tecnologias en
funcién del espacio fisico disponible.
TIC2. Realiza un andlisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de datos.
TIC3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica indicando posibles ventajas e
inconvenientes.

Criterio de evaluacion: 4.2. Analizar la funcién de los equipos de conexion que permiten realizar
configuraciones de redes y su interconexién con redes de area extensa.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.

Contenidos
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Bloque 4. Redes de ordenadores
4.6. Direccionamiento de Control de Acceso al Medio.
4.7. Dispositivos de interconexion a nivel de enlace: concentradores, conmutadores y puntos de acceso.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TIC1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de datos indicando
Sus ventajas e inconvenientes principales.

Criterio de evaluacion: 4.3. Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en
una red informatica.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
Contenidos
Bloque 4. Redes de ordenadores
4.3. Modelo de referencia OSI y arquitectura TCP/IP.
4.4, Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de Aplicacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TIC1. Elabora un esquema de cémo se realiza la comunicacién entre los niveles OSI de dos equipos
remotos.

Criterio de evaluacion: 4.4. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo sus principales
componentes y los protocolos de comunicacion empleados.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
Contenidos
Bloque 4. Redes de ordenadores
4.8. Protocolo de Internet (IP). Enrutadores. Direcciones IP publicas y privadas.
4.9. Modelo Cliente/Servidor.
4.10. Protocolo de Control de la Transmision (TCP).
4.11. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).
4.12. Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).
4.13. Servicios: World Wide Web, email, voz y video.
4.15. Configuracion de ordenadores y dispositivos en red.
4.16. Monitorizacion. Resolucion de incidencias basicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares

Criterio de evaluacion: 4.5. Buscar recursos digitales en Internet, conociendo c6mo se seleccionan y
organizan los resultados, evaluando de forma critica los contenidos y recursos obtenidos.

Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
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los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cémo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 4. Redes de ordenadores
4.14. Buscadores. Posicionamiento.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

Criterio de evaluacion: 5.1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes que se
presentan al trabajar con estructuras de datos.
Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de programa, cobmo se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.1. Lenguajes de programacién: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
5.2. Tipos de lenguajes.
5.3. Tipos basicos de datos.
5.4. Constantes y variables.
5.5. Operadores y expresiones.
5.6. Comentarios.
5.7. Estructuras de control.
5.8. Condicionales e iterativas.
5.9. Estructuras de datos.
5.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
5.11. Reutilizaciéon de codigo.
5.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
5.13. Manipulacion de archivos.
5.14. Programacion orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
5.15. Interfaz gréfico de usuario.
5.16. Programacion orientada a eventos.
5.17. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas vy
algoritmos.
5.18. Pseudocddigo y diagramas de flujo.
5.19. Depuracion.
5.20. Entornos de desarrollo integrado.
5.21. Trabajo en equipo y mejora continua.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos elaborando sus
diagramas de flujo correspondientes.
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Criterio de evaluacioén: 5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacién dividiéndolos en
sub-problemas y definiendo algoritmos que los resuelven.
Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de programa, como se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.1. Lenguajes de programacién: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
5.2. Tipos de lenguajes.
5.3. Tipos bésicos de datos.
5.4. Constantes y variables.
5.5. Operadores y expresiones.
5.6. Comentarios.
5.7. Estructuras de control.
5.8. Condicionales e iterativas.
5.9. Estructuras de datos.
5.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
5.11. Reutilizaciéon de codigo.
5.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
5.13. Manipulacién de archivos.
5.14. Programacién orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
5.15. Interfaz grafico de usuario.
5.16. Programacién orientada a eventos.
5.17. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y
algoritmos.
5.18. Pseudocddigo y diagramas de flujo.
5.19. Depuracion.
5.20. Entornos de desarrollo integrado.
5.21. Trabajo en equipo y mejora continua.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para solucionar problemas que implique la
divisién del conjunto en parte mas pequenas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando
los elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.
Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
5.2. Tipos de lenguajes.
5.3. Tipos basicos de datos.
5.4. Constantes y variables.
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5.5. Operadores y expresiones.
5.6. Comentarios.
5.7. Estructuras de control.
5.8. Condicionales e iterativas.
5.9. Estructuras de datos.
5.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
5.11. Reutilizacion de cédigo.
5.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
5.13. Manipulacion de archivos.
5.14. Programacién orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
5.15. Interfaz grafico de usuario.
5.16. Programacion orientada a eventos.
5.17. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y
algoritmos.
5.18. Pseudocodigo y diagramas de flujo.
5.19. Depuracion.
5.20. Entornos de desarrollo integrado.
5.21. Trabajo en equipo y mejora continua.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un codigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones.

Criterio de evaluacion: 5.4. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones
basicas de un lenguaje de programacion.
Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de programa, como se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
5.2. Tipos de lenguajes.
5.3. Tipos basicos de datos.
5.4. Constantes y variables.
5.5. Operadores y expresiones.
5.6. Comentarios.
5.7. Estructuras de control.
5.8. Condicionales e iterativas.
5.9. Estructuras de datos.
5.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
5.11. Reutilizacion de cédigo.
5.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
5.13. Manipulacién de archivos.
5.14. Programacién orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
5.15. Interfaz grafico de usuario.
5.16. Programacion orientada a eventos.
5.17. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas vy
algoritmos.
5.18. Pseudocédigo y diagramas de flujo.
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5.19. Depuracioén.
5.20. Entornos de desarrollo integrado.
5.21. Trabajo en equipo y mejora continua.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programaciéon proponiendo ejemplos concretos
de un lenguaje determinado.

Criterio de evaluacion: 5.5. Realizar pequenos programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.
Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de programa, como se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
5.2. Tipos de lenguajes.
5.3. Tipos basicos de datos.
5.4. Constantes y variables.
5.5. Operadores y expresiones.
5.6. Comentarios.
5.7. Estructuras de control.
5.8. Condicionales e iterativas.
5.9. Estructuras de datos.
5.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
5.11. Reutilizacién de codigo.
5.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
5.13. Manipulacién de archivos.
5.14. Programacion orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
5.15. Interfaz gréfico de usuario.
5.16. Programacion orientada a eventos.
5.17. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y
algoritmos.
5.18. Pseudocddigo y diagramas de flujo.
5.19. Depuracién.
5.20. Entornos de desarrollo integrado.
5.21. Trabajo en equipo y mejora continua.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado que solucionen problemas de
la vida real.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio Denominacioén Ponderacion %
TICA Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacién 16,67
y la comunicacién en la transformacion de la sociedad actual, tanto en
los ambitos de la adquisicidén del conocimiento como en los de la
produccion.
TICA Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los 16,67
subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.
TIC.2 Instalar y utilizar software de propésito general y de aplicacion 8,33
evaluando sus caracteristicas y entornos de aplicacion.
TICA Utilizar aplicaciones informéaticas de escritorio o web, como 8,34
instrumentos de resolucion de problemas especificos. Buscar y
seleccionar aplicaciones informéticas de propdsito general o
especifico, dados unos requisitos de usuario.
TIC.5 Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de 3,33
programacion determinado aplicandolos a la solucién de problemas
reales.
TIC.3 Utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, 8,34
monitorizando y optimizando el sistema para su uso.
TIC.2 Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de prop6sito general o 8,33
especifico, dados unos requisitos de usuario.
TIC.5 Buscar recursos digitales en Internet, conociendo cémo se 3,33
seleccionan y organizan los resultados, evaluando de forma critica los
contenidos y recursos obtenidos.
TIC.3 Analizar la estructura de programas informéticos, identificando y 3,34
relacionando los elementos propios del lenguaje de programacion
utilizado.
TICA Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de 3,33
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las
tecnologias empleadas.
TIC.2 Analizar la funcion de los equipos de conexion que permiten realizar 3,33
configuraciones de redes y su interconexion con redes de area
extensa.
TIC.3 Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus 3,33
funciones en una red informatica.
TIC.4 Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las 3,33
construcciones bésicas de un lenguaje de programacion.
TIC.4 Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo sus principales 3,34
componentes y los protocolos de comunicaciéon empleados.
TIC.A Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes 3,33
que se presentan al trabajar con estructuras de datos.
TIC.2 Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion 3,33
dividiéndolos en sub-problemas y definiendo algoritmos que los
resuelven.
D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion
Unidades didacticas
Numero | Titulo Temporizacién
1 La sociedad del Conocimiento 1° Trimestre
Justificacion
Bloque 1. La sociedad de la informacién y el ordenador
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Nuamero | Titulo Temporizacién
2 Hardware 1° Trimestre
Justificacion

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores

Nuamero | Titulo Temporizacién
3 Sistemas operativos 2° Trimestre
Justificacion

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores

Numero | Titulo Temporizacién
4 Ofimatica 2° Trimestre
Justificacion
Bloque 3. Software para sistemas informaticos
Numero | Titulo Temporizacion
5 Redes de ordenadores y servicios de Internet 3° Trimestre
Justificacion

Bloque 4. Redes de ordenadores

Numero

Titulo

Temporizacion

6

Programacion

3° Trimestre

Justificacién
Bloque 5. Programacién

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

La asignatura de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién se ha elaborado segun unos criterios
integradores que incorporan los mecanismos adecuados para alcanzar un desarrollo adecuado del conjunto de las
competencias. Claro est4 que, dada la naturaleza de la asignatura, algunas de ellas estan incluidas de manera
mucho mas explicita que otras. Tal es el caso, por ejemplo, de la competencia matematica y las competencias
bésicas en ciencia y tecnologia o de la competencia digital.

En particular, la contribucién de la asignatura de TIC a las distintas competencias es la siguiente:

- Competencia en comunicacion linguistica.

La materia de TIC contribuye a la adquisicibn de la competencia en comunicacion linguistica utilizando la
expresion oral y escrita en multiples contextos, desarrollando habilidades de busqueda, adquiriendo vocabulario
técnico relacionado con las TIC y analizando, recopilando y procesando informacion para desarrollar
posteriormente criticas constructivas. Contribuye al aprendizaje de nuevos idiomas como el Ingles ya que muchas
herramientas informaticas vienen en este idioma. La publicacién y difusion de contenidos, ya sea a través de la
web o de los diferentes programas también contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

- Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

TIC también contribuye al desarrollo de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia mediante el tratamiento de informacién numérica en hojas de célculo, ya que el alumno trabajara con
porcentajes, estadisticas y funciones mateméticas, representando los resultados mediante graficos. El analisis del
funcionamiento de los dispositivos, instalacién y configuracion de aplicaciones incide notablemente en esta
competencia asi como el propio estudio y analisis de las TIC y su evolucién, repercusion e impacto en la sociedad
actual.

- Competencia digital

La contribucion de esta materia a la competencia digital est4 presente en la totalidad del proceso de ensefanza-

aprendizaje de la misma. El andlisis del funcionamiento de los distintos dispositivos, la utilizacion y configuracion
de las diversas herramientas y aplicaciones software para gestionar, tratar, procesar y presentar la informacion
incidiran notablemente en la adquisicién de la competencia. Debido a la cantidad y variedad de TIC, otra forma de
trabajar en la adquisicion de la competencia digital es la de favorecer el desarrollo, por parte del alumnado, de la
capacidad de eleccién de la tecnologia de la informacién y la comunicacion mas adecuada a sus propositos.

- Competencia de aprender a aprender

La contribucién a la adquisicion de la competencia de aprender a aprender esta relacionada con el conocimiento

para acceder e interactuar en entornos virtuales, que fomenta el aprendizaje de forma autébnoma, una vez
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finalizada la etapa escolar. A este empefio contribuye decisivamente la capacidad desarrollada por la materia para
obtener informacién, transformarla en conocimiento propio y comunicar lo aprendido poniéndolo en comdn con los
demas, propiciando que los alumnos sean protagonistas principales de su propio aprendizaje.

- Competencia sociales y civicas

El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo preparan a las personas para participar de una
manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez
més globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en practica de actitudes de igualdad y
no discriminacion y la creacion y el uso de una identidad digital adecuada al contexto educativo y profesional,
contribuyen a la adquisicién de esta competencia.

- Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La adquisicion de esta competencia se consigue a través de la participacion de los alumnos en el desarrollo de
pequenos proyectos en los que tengan que proponer ideas y defenderlas, gestionar plazos y recursos y mostrar
cierta capacidad de liderazgo a la hora de tomar decisiones en relacion con el proyecto. También fomentando la
iniciativa y el estudio de diferentes plataformas para impulsar los proyectos y convertirlos en realidad.

- Competencia de conciencia y expresiones culturales

La materia de TIC favorece el desarrollo de esta competencia, fomentando la imaginacién, estética y creatividad
en los diferentes proyectos. También a la hora de valorar la libertad de expresion, el interés, aprecio y respeto por
los trabajos de los demas. La globalizacién de las TIC permite un intercambio y acceso a conocimientos de
diferentes culturas y sociedades.

F. Metodologia

Se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

- Partiremos del nivel de desarrollo del alumnado y de los conocimientos previos que posee.

- Favoreceremos la adquisicion de aprendizajes significativos y funcionales.

- Fomentaremos un clima de aceptacion mutua y cooperacion.

- Adoptaremos un planteamiento metodoldgico dinamico y flexible, eligiendo las estrategias méas adecuadas, que
permitan la integracién y la participacion.

- Realizaremos una evaluacién formativa del proceso y, en funcién de los resultados, modificaremos la ayuda
metodoldgica.

- Aplicaremos una metodologia que tendra un caracter interactivo, dinamico, integral y participativo.

- Desarrollo de una secuencia légica de actividades de ensefianza aprendizaje en las unidades didacticas.

Se utilizar4 un entorno de aprendizaje online (G Suite for Education) que permitira dinamizar el proceso de
ensefianza- aprendizaje mediante tres aspectos clave:

- La interaccién con el alumnado

- La atencién personalizada

- La evaluacion

La asignatura tendré contenidos tedricos pero se dedicard mas tiempo a la parte practica en general.

Al inicio de cada unidad se introducira la misma con una justificacion al alumnado de la incidencia en la sociedad,
el mundo laboral y de la importancia del conocimiento de las TIC para su labor futura y su formacién presente. Se
pondran ejemplos de la vida cotidiana que pueden ser resueltos gracias a las TIC.

Utilizando de base el material suministrado en la plataforma educativa (G Suite for Education) se vera la teoria de
cada unidad didactica, mientras que la parte practica se explicard meticulosamente y se hardn numerosos
ejercicios.

El alumno debera realizar una serie de practicas y trabajos que deberdn ser entregados en las fechas
establecidas por el profesor/a para poder aprobar la asignatura.

Se tratara de enfocar la ensefianza desde una perspectiva préxima al mundo real para concienciar al alumnado
de la utilidad de los conocimientos que esta adquiriendo.

G. Materiales y recursos didacticos

Debido a las caracteristicas de la materia, es necesario disponer de suficientes ordenadores para poder atender
a todo el alumnado matriculado, asi como el software adecuado para poder transmitir y practicar los
conocimientos impartidos en la materia.

Actualmente disponemos de dos aulas de informatica en el centro, reservadas principalmente para las clases
relacionadas con las nuevas tecnologias y las TICs. En cada una de ellas se dispone de ordenador para el
profesorado, proyector, altavoces, pizarra, etc. En la primera aula hay 26 ordenadores para el alumnado, y en la
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segunda 20. Todos los ordenadores trabajan con Windows 10.

El aula Informética 1 tiene instalado el software Veyon (https://veyon.io). El ordenador del profesorado tiene
instalado el Veyon Master, y los ordenadores del alumnado el Veyon Slave. Este software permite poder
visualizar la pantalla de cada uno de los alumnos/as y controlar sus ordenadores, lo que facilita en gran medida el
proceso de ensefianza/aprendizaje en el aula. Ademas, también esta instalado en cada uno de los ordenadores
del aula el software Oracle VirtualBox, para poder trabajar con virtualizacion.

Por ultimo, sefalar que no se empleara un libro de texto si no que se facilitard material en formato digital al
alumnado a través de la plataforma educativa G Suite for Education. Ademas, se fomentara el uso de Internet
para la obtencién de informacién y elaboracién de materiales, trabajos, etc.

H. Precisiones sobre la evaluacion
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion son aquellas herramientas que nos van a permitir medir el nivel de desempefio
de cada criterio/estandar de aprendizaje evaluable. Puede darse el caso de que un instrumento evalle varios
criterios.

Los instrumentos a utilizar para evaluar cada criterio de evaluaciéon seran:

- Examenes:

Al finalizar algunas unidades se realizara un examen de aquellos criterios/estandares contenidos y tratados en la
unidad. Los examenes podran ser tipo test, desarrollo, practicos o cualquier combinacién de los anteriores.

- Proyectos:
En algunas unidades se realizaran proyectos, individuales o en grupos cooperativos.

- Tareas:
Consistirdn en la realizacion de ejercicios, actividades practicas, supuestos, trabajos de investigacion, etc.
Podran ser de caracter individual o en grupo.

- Trabajo en clase:

Se valorara, mediante técnicas de observacién directa, la participacion activa y el interés, el comportamiento y la
disciplina, la colaboracion en el trabajo del aula, la participacion en la correccion de actividades, la cooperacion
con los compafieros/as, la disposicidn hacia el trabajo, la atencion en clase, y el interés y la motivacion por la
asignatura.

La mayoria de las herramientas iran acompafadas de rdbricas de evaluacion. El uso de rdbricas aporta
objetividad y contribuye a que la evaluacion sea formativa.

CALIFICACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa son uno de
los referentes fundamentales de la evaluacion. Se convierten de este modo en el referente especifico para
evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe de lograr,
tanto en conocimientos como en competencias clave. Responden a lo que se pretende conseguir en cada
materia.

Todos los criterios de evaluacidn seran evaluados a través de las tareas y del trabajo en clase. Ademés algunos
criterios podran ser evaluados también a través de exadmenes y/o proyectos.

A la hora de calificar un criterio de evaluacion el peso de cada instrumento dependera de la combinacion de
instrumentos utilizados. Pueden darse dos casos:

Opcion A: Exdmenes y/o proyectos: 50%, Tareas: 40% y Trabajo en clase: 10%

Opcion B: Tareas: 90% y Trabajo en clase: 10%

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES
Cada uno de los criterios de evaluacién tendra un peso en la calificacién segun su ponderacion.

Se debe tener en cuentan que un criterio de evaluacién de los establecidos por la Ley puede llegar a no ser
evaluado por diversos motivos:
- La unidad didactica donde esta planificada su evaluacién, no es impartida. Esto a su vez puede ser debido a:

a) El ritmo de aprendizaje del alumnado no ha permitido completar todas las unidades planificadas.
Pag.: 26 /45



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cod.Centro: 18700232

Fecha Generacion: 20/11/2021 13:31:28

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

b) Ausencias del profesorado: bajas/permisos de paternidad u otras ausencias justificadas del profesorado que
dan lugar a no disponer del tiempo necesario para completar todas las unidades planificadas.

c) Otras circunstancias justificadas que puedan surgir durante el desarrollo del curso.

- Aunque la unidad donde este planificada su evaluacién es impartida, no se cuenta con los recursos materiales
necesarios para su evaluacion.

En el caso de que un criterio de evaluacion no sea evaluado en su evaluacion trimestral o final, por alguno de los
motivos anteriormente mencionados se ponderara con un cero para que no influya negativamente en la
calificacion.

CALIFICACION TRIMESTRAL

Las calificaciones trimestrales seran un nimero entero entre 1 y 10, considerandose positivas las calificaciones
iguales o superiores a 5 y negativas las restantes. Para el calculo de estas calificaciones finales se utiliza la
técnica del redondeo.

Para obtener la calificacion trimestral de la asignatura se realizara la media ponderada de las notas obtenidas en
los criterios de evaluacidén de las unidades didacticas impartidas durante el trimestre, aplicando la siguiente
formula:

Nota trimestral = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

CALIFICACION FINAL

La calificacién final serd un numero entero entre 1 y 10, obtenido a partir de la media ponderada de las notas
obtenidas en los criterios de evaluacién de las unidades impartidas durante todo el curso, y aplicando la técnica
del redondeo.

Nota final = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

La superacion de la materia se conseguira con una calificacién igual o mayor que 5.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION - 1° DE BACHILLERATO (HUMANIDADES Y ClI

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Caédigo Obijetivos

1

Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en la sociedad
actual, y su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural.

2

Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.

Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacion y presentacion de
datos e informacién y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.

Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefo, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.

Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y la difusion de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, cdmo se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.

Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en
entornos de desarrollo integrados.

10

Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. La sociedad de la informacién y el ordenador

N° item | item

1 La Sociedad de la Informacién y la Sociedad del Conocimiento.

2 Impacto de las tecnologias de la informacién y comunicacién: aspectos positivos y negativos.

3 Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la
creatividad digital, proteccién de datos, etc.

4 Nuevos sectores laborales: marketing en buscadores (SEO/SEM), gestion de comunidades, analitica
web, etc.

5 Areas emergentes: Big Data, Internet de las Cosas, etc.

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores

N° ftem

item

Hardware y Software.

Sistemas propietarios v libres.

Arquitectura: Concepto clasico y Ley de Moore.

Unidad Central de Proceso.

Unidad de control.

Unidad aritmético-légica.

Memoria principal.

Memoria secundaria: estructura fisica y estructura Iogica.

Dispositivos de almacenamiento.

Fiabilidad.

Sistemas de entrada/salida: Periféricos.Clasificacion. Periféricos de nueva generaciéon

Buses de comunicacion: datos, control y direcciones.

Sistemas operativos: Arquitectura.

Funciones.

Normas de utilizacién (licencias).

Gestion de procesos.

Sistema de archivos.

Usuarios, grupos y dominios.

23 E[BRIB @ NN

Gestién de dispositivos e impresoras.

20 | Comparticién de recursos en red.

21 | Monitorizacién.

22 | Rendimiento. Instalacion de SS.0O0: requisitos y procedimiento.
23 Configuracién.

24 | Software de aplicacion: Tipos. Clasificacién. Instalacion. Uso.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

N° item | item
1 Procesadores de texto: Formatos de pégina, parrafo y caracter.
2 Imagenes. Tablas. Columnas. Secciones. Estilos. indices. Plantillas. Comentarios
3 Exportacion e importacion.
4 Hojas de calculo: Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato.
5 Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.
6 Ordenacion. Filtrado. Graficos. Proteccion.
7 Exportacion e importacién.
8 Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
9 Tablas, registros y campos.
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Contenidos

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

N° item | item
10 |Tipos de datos. Claves. Relaciones.
11 Lenguajes de Definicion y Manipulacién de Datos, comandos béasicos en SQL.
12 |Vistas, informes y formularios.
13 |Exportacion. e importacion.
14 |Presentaciones. Multimedia. Formatos de imagenes, sonido y video.
15 | Aplicaciones de propoésito especifico.

Bloque 4. Redes de ordenadores

N° ftem

item

Redes de ordenadores e Internet.

Clasificacion de las redes.

Modelo de referencia OSI y arquitectura TCP/IP.

Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de Aplicacién.

Redes cableadas y redes inalambricas.

Direccionamiento de Control de Acceso al Medio.

Dispositivos de interconexién a nivel de enlace: concentradores, conmutadores y puntos de acceso.

Protocolo de Internet (IP). Enrutadores. Direcciones IP publicas y privadas.

Modelo Cliente/Servidor.

Protocolo de Control de la Transmision (TCP).

Sistema de Nombres de Dominio (DNS).

Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).

Servicios: World Wide Web, email, voz y video.

Buscadores. Posicionamiento.

alrlelnIZ|ale | |N|jo| o s |w|(n =

Configuracién de ordenadores y dispositivos en red.

16

Monitorizacion. Resolucion de incidencias basicas.

Bloque 5. Programacion

N° ftem

item

Lenguajes de programacién: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.

Tipos de lenguajes.

Tipos basicos de datos.

Constantes y variables.

Operadores y expresiones.

Comentarios.

Estructuras de control.

Condicionales e iterativas.

Estructuras de datos.

Funciones y bibliotecas de funciones.

Reutilizacion de cédigo.

Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.

Manipulacién de archivos.

Programacion orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.

Interfaz gréafico de usuario.

Programacién orientada a eventos.

Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y algoritmos.

Pseudocbdigo y diagramas de flujo.

2B RREBR B NN~

Depuracion.
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Contenidos

Bloque 5. Programacion

N° item | item
20 |Entornos de desarrollo integrado.
21 |Trabajo en equipo y mejora continua.

Pag.:

31 /45




Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cod.Centro: 18700232

Fecha Generacion: 20/11/2021 13:31:28

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la transformacion de la sociedad actual, tanto en los ambitos de la adquisicion del
conocimiento como en los de la produccion.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la sociedad actual,
y su impacto en los ambitos social, econdémico y cultural.
6. Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccion colaborativa y la difusion de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
7. Emplear las tecnologias de bUsqueda en Internet, conociendo cémo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 1. La sociedad de la informacién y el ordenador
1.1. La Sociedad de la Informacién y la Sociedad del Conocimiento.
1.2. Impacto de las tecnologias de la informacién y comunicacion: aspectos positivos y negativos.
1.3. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la
creatividad digital, proteccién de datos, etc.
1.4. Nuevos sectores laborales: marketing en buscadores (SEO/SEM), gestién de comunidades, analitica
web, etc.
1.5. Areas emergentes: Big Data, Internet de las Cosas, etc.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la informacion y sociedad del
conocimiento.
TIC2. Explica que nuevos sectores econdmicos han aparecido como consecuencia de la generalizaciéon de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Criterio de evaluacion: 2.1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas
que los componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones
del conjunto.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.

Contenidos
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores

2.1. Hardware y Software.
2.2. Sistemas propietarios y libres.
2.3. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de Moore.
2.4. Unidad Central de Proceso.
2.5. Unidad de control.
2.6. Unidad aritmético-logica.
2.7. Memoria principal.
2.8. Memoria secundaria: estructura fisica y estructura légica.
2.9. Dispositivos de almacenamiento.
2.10. Fiabilidad.
2.11. Sistemas de entrada/salida: Periféricos.Clasificacion. Periféricos de nueva generacion
2.12. Buses de comunicacién: datos, control y direcciones.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
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Estandares
TIC1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador identificando sus
principales parametros de funcionamiento.
TIC2. Realiza esquemas de interconexién de los bloques funcionales de un ordenador describiendo la
contribucién de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.
TIC3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo
su importancia en la custodia de la informacion.
TIC4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parametros que las definen y
su aportacion al rendimiento del conjunto.

Criterio de evaluacion: 2.2. Instalar y utilizar software de propdsito general y de aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
Contenidos
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
2.13. Sistemas operativos: Arquitectura.
2.14. Funciones.
2.15. Normas de utilizacién (licencias).
2.16. Gestidon de procesos.
2.17. Sistema de archivos.
2.18. Usuarios, grupos y dominios.
2.19. Gestién de dispositivos e impresoras.
2.20. Comparticion de recursos en red.
2.21. Monitorizacion.
2.22. Rendimiento. Instalacién de SS.0O: requisitos y procedimiento.
2.23. Configuracion.
2.24. Software de aplicacion: Tipos. Clasificacion. Instalacion. Uso.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TIC1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada una de las partes las
funciones que realiza.
TIC2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la resolucion de problemas en
ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y
optimizando el sistema para su uso.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
Contenidos
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
2.13. Sistemas operativos: Arquitectura.
2.14. Funciones.
2.15. Normas de utilizacién (licencias).
2.16. Gestidon de procesos.
2.17. Sistema de archivos.
2.18. Usuarios, grupos y dominios.
2.19. Gestién de dispositivos e impresoras.
2.20. Comparticion de recursos en red.

Pag.: 33/45



Cod.Centro: 18700232 Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Fecha Generacion: 20/11/2021 13:31:28

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

2.21. Monitorizacién.
2.22. Rendimiento. Instalacién de SS.0OO: requisitos y procedimiento.
2.23. Configuracion.
2.24. Software de aplicacion: Tipos. Clasificacién. Instalaciéon. Uso.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares

Criterio de evaluacion: 3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos. Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propésito
general o especifico, dados unos requisitos de usuario.
Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informéaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
Contenidos
Bloque 3. Software para sistemas informaticos
3.1. Procesadores de texto: Formatos de pagina, parrafo y caracter.
3.2. Imagenes. Tablas. Columnas. Secciones. Estilos. indices. Plantillas. Comentarios
3.3. Exportacién e importacion.
3.4. Hojas de calculo: Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato.
3.5. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.
3.6. Ordenacion. Filtrado. Graficos. Proteccion.
3.7. Exportacion e importacion.
3.8. Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
3.9. Tablas, registros y campos.
3.10. Tipos de datos. Claves. Relaciones.
3.11. Lenguajes de Definicion y Manipulacion de Datos, comandos basicos en SQL.
3.12. Vistas, informes y formularios.
3.13. Exportacién. e importacion.
3.14. Presentaciones. Multimedia. Formatos de imégenes, sonido y video.
3.15. Aplicaciones de propésito especifico.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TIC1. Disena bases de datos sencillas y /o extrae informacion, realizando consultas, formularios e informes.
TIC2. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las posibilidades de las
aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.
TIC3. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos multimedia, adecuando el mensaje
al publico objetivo al que esta destinado.
TIC4. Resuelve problemas que requieran la utilizacién de hojas de calculo generando resultados textuales,
numéricos y graficos.
TIC5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.
TIC6. Realiza pequenas peliculas integrando sonido, video e imagenes, utilizando programas de edicion de
archivos multimedia.

Criterio de evaluacion: 3.2. Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propdsito general o
especifico, dados unos requisitos de usuario.

Objetivos
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3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informéticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
Contenidos
Bloque 3. Software para sistemas informaticos
3.1. Procesadores de texto: Formatos de pagina, parrafo y caracter.
3.2. Imagenes. Tablas. Columnas. Secciones. Estilos. indices. Plantillas. Comentarios
3.3. Exportacién e importacion.
3.4. Hojas de calculo: Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato.
3.5. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.
3.6. Ordenacion. Filtrado. Graficos. Proteccion.
3.7. Exportacion e importacion.
3.8. Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
3.9. Tablas, registros y campos.
3.10. Tipos de datos. Claves. Relaciones.
3.11. Lenguajes de Definicion y Manipulacion de Datos, comandos basicos en SQL.
3.12. Vistas, informes y formularios.
3.13. Exportacion. e importacion.
3.14. Presentaciones. Multimedia. Formatos de imagenes, sonido y video.
3.15. Aplicaciones de propoésito especifico.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar las principales topologias utilizadas en el diseio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las tecnologias empleadas.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
Contenidos
Bloque 4. Redes de ordenadores
4.1. Redes de ordenadores e Internet.
4.2. Clasificacion de las redes.
4.5. Redes cableadas y redes inalambricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefias redes locales seleccionando las tecnologias en
funcién del espacio fisico disponible.
TIC2. Realiza un andlisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de datos.
TIC3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica indicando posibles ventajas e
inconvenientes.

Criterio de evaluacion: 4.2. Analizar la funcién de los equipos de conexion que permiten realizar
configuraciones de redes y su interconexién con redes de area extensa.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.

Contenidos
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Bloque 4. Redes de ordenadores
4.6. Direccionamiento de Control de Acceso al Medio.
4.7. Dispositivos de interconexion a nivel de enlace: concentradores, conmutadores y puntos de acceso.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TIC1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de datos indicando
Sus ventajas e inconvenientes principales.

Criterio de evaluacion: 4.3. Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en
una red informatica.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
Contenidos
Bloque 4. Redes de ordenadores
4.3. Modelo de referencia OSI y arquitectura TCP/IP.
4.4, Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de Aplicacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TIC1. Elabora un esquema de cémo se realiza la comunicacién entre los niveles OSI de dos equipos
remotos.

Criterio de evaluacion: 4.4. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo sus principales
componentes y los protocolos de comunicacion empleados.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
Contenidos
Bloque 4. Redes de ordenadores
4.8. Protocolo de Internet (IP). Enrutadores. Direcciones IP publicas y privadas.
4.9. Modelo Cliente/Servidor.
4.10. Protocolo de Control de la Transmision (TCP).
4.11. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).
4.12. Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).
4.13. Servicios: World Wide Web, email, voz y video.
4.15. Configuracion de ordenadores y dispositivos en red.
4.16. Monitorizacion. Resolucion de incidencias basicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares

Criterio de evaluacion: 4.5. Buscar recursos digitales en Internet, conociendo c6mo se seleccionan y
organizan los resultados, evaluando de forma critica los contenidos y recursos obtenidos.

Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
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los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cémo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 4. Redes de ordenadores
4.14. Buscadores. Posicionamiento.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

Criterio de evaluacion: 5.1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes que se
presentan al trabajar con estructuras de datos.
Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de programa, cobmo se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.1. Lenguajes de programacién: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
5.2. Tipos de lenguajes.
5.3. Tipos basicos de datos.
5.4. Constantes y variables.
5.5. Operadores y expresiones.
5.6. Comentarios.
5.7. Estructuras de control.
5.8. Condicionales e iterativas.
5.9. Estructuras de datos.
5.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
5.11. Reutilizaciéon de codigo.
5.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
5.13. Manipulacion de archivos.
5.14. Programacion orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
5.15. Interfaz gréfico de usuario.
5.16. Programacion orientada a eventos.
5.17. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas vy
algoritmos.
5.18. Pseudocddigo y diagramas de flujo.
5.19. Depuracion.
5.20. Entornos de desarrollo integrado.
5.21. Trabajo en equipo y mejora continua.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos elaborando sus
diagramas de flujo correspondientes.
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Criterio de evaluacioén: 5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacién dividiéndolos en
sub-problemas y definiendo algoritmos que los resuelven.
Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de programa, como se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.1. Lenguajes de programacién: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
5.2. Tipos de lenguajes.
5.3. Tipos bésicos de datos.
5.4. Constantes y variables.
5.5. Operadores y expresiones.
5.6. Comentarios.
5.7. Estructuras de control.
5.8. Condicionales e iterativas.
5.9. Estructuras de datos.
5.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
5.11. Reutilizaciéon de codigo.
5.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
5.13. Manipulacién de archivos.
5.14. Programacién orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
5.15. Interfaz grafico de usuario.
5.16. Programacién orientada a eventos.
5.17. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y
algoritmos.
5.18. Pseudocddigo y diagramas de flujo.
5.19. Depuracion.
5.20. Entornos de desarrollo integrado.
5.21. Trabajo en equipo y mejora continua.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para solucionar problemas que implique la
divisién del conjunto en parte mas pequenas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando
los elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.
Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
5.2. Tipos de lenguajes.
5.3. Tipos basicos de datos.
5.4. Constantes y variables.
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5.5. Operadores y expresiones.
5.6. Comentarios.
5.7. Estructuras de control.
5.8. Condicionales e iterativas.
5.9. Estructuras de datos.
5.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
5.11. Reutilizacion de cédigo.
5.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
5.13. Manipulacion de archivos.
5.14. Programacién orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
5.15. Interfaz grafico de usuario.
5.16. Programacion orientada a eventos.
5.17. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y
algoritmos.
5.18. Pseudocodigo y diagramas de flujo.
5.19. Depuracion.
5.20. Entornos de desarrollo integrado.
5.21. Trabajo en equipo y mejora continua.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un codigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones.

Criterio de evaluacion: 5.4. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones
basicas de un lenguaje de programacion.
Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de programa, como se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
5.2. Tipos de lenguajes.
5.3. Tipos basicos de datos.
5.4. Constantes y variables.
5.5. Operadores y expresiones.
5.6. Comentarios.
5.7. Estructuras de control.
5.8. Condicionales e iterativas.
5.9. Estructuras de datos.
5.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
5.11. Reutilizacion de cédigo.
5.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
5.13. Manipulacién de archivos.
5.14. Programacién orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
5.15. Interfaz grafico de usuario.
5.16. Programacion orientada a eventos.
5.17. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas vy
algoritmos.
5.18. Pseudocédigo y diagramas de flujo.
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5.19. Depuracioén.
5.20. Entornos de desarrollo integrado.
5.21. Trabajo en equipo y mejora continua.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programaciéon proponiendo ejemplos concretos
de un lenguaje determinado.

Criterio de evaluacion: 5.5. Realizar pequenos programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.
Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de programa, como se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
5.2. Tipos de lenguajes.
5.3. Tipos basicos de datos.
5.4. Constantes y variables.
5.5. Operadores y expresiones.
5.6. Comentarios.
5.7. Estructuras de control.
5.8. Condicionales e iterativas.
5.9. Estructuras de datos.
5.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
5.11. Reutilizacién de codigo.
5.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
5.13. Manipulacién de archivos.
5.14. Programacion orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
5.15. Interfaz gréfico de usuario.
5.16. Programacion orientada a eventos.
5.17. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y
algoritmos.
5.18. Pseudocddigo y diagramas de flujo.
5.19. Depuracién.
5.20. Entornos de desarrollo integrado.
5.21. Trabajo en equipo y mejora continua.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado que solucionen problemas de
la vida real.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio Denominacioén Ponderacion %
TICA Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacién 16,67
y la comunicacion en la transformacion de la sociedad actual, tanto en
los ambitos de la adquisicidén del conocimiento como en los de la
produccion.
TICA Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los 16,67
subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.
TIC.2 Instalar y utilizar software de propésito general y de aplicacion 8,33
evaluando sus caracteristicas y entornos de aplicacion.
TIC.3 Utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, 8,34
monitorizando y optimizando el sistema para su uso.
TIC.A Utilizar aplicaciones informéaticas de escritorio o web, como 8,34
instrumentos de resolucidbn de problemas especificos. Buscar y
seleccionar aplicaciones informaticas de propdsito general o
especifico, dados unos requisitos de usuario.
TIC.2 Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propésito general o 8,33
especifico, dados unos requisitos de usuario.
TICA Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de 3,33
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las
tecnologias empleadas.
TIC.2 Analizar la funcién de los equipos de conexion que permiten realizar 3,33
configuraciones de redes y su interconexion con redes de area
extensa.
TIC.3 Describir los niveles del modelo OSI, relaciondndolos con sus 3,33
funciones en una red informatica.
TIC.4 Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo sus principales 3,34
componentes y los protocolos de comunicacion empleados.
TIC.5 Buscar recursos digitales en Internet, conociendo cémo se 3,33
seleccionan y organizan los resultados, evaluando de forma critica los
contenidos y recursos obtenidos.
TICA Aplicar algoritmos a la resolucién de los problemas mas frecuentes 3,33
que se presentan al trabajar con estructuras de datos.
TIC.2 Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion 3,33
dividiéndolos en sub-problemas y definiendo algoritmos que los
resuelven.
TIC.3 Analizar la estructura de programas informéticos, identificando y 3,34
relacionando los elementos propios del lenguaje de programacion
utilizado.
TIC.4 Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las 3,33
construcciones basicas de un lenguaje de programacion.
TIC.5 Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de 3,33
programacion determinado aplicandolos a la solucién de problemas
reales.
D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion
Unidades didacticas
Numero |Titulo Temporizacion
1 La sociedad del Conocimiento 1° Trimestre
Justificacion
Bloque 1. La sociedad de la informacién y el ordenador
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Nuamero | Titulo Temporizacién
2 Hardware 1° Trimestre
Justificacion

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores

Nuamero | Titulo Temporizacién
3 Sistemas operativos 2° Trimestre
Justificacion

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores

Numero | Titulo Temporizacién
4 Ofimatica 2° Trimestre
Justificacion
Bloque 3. Software para sistemas informaticos
Numero | Titulo Temporizacion
5 Redes de ordenadores y servicios de Internet 3° Trimestre
Justificacion

Bloque 4. Redes de ordenadores

Numero

Titulo

Temporizacion

6

Programacion

3° Trimestre

Justificacién
Bloque 5. Programacién

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

La asignatura de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién se ha elaborado segun unos criterios
integradores que incorporan los mecanismos adecuados para alcanzar un desarrollo adecuado del conjunto de las
competencias. Claro est4 que, dada la naturaleza de la asignatura, algunas de ellas estan incluidas de manera
mucho mas explicita que otras. Tal es el caso, por ejemplo, de la competencia matematica y las competencias
bésicas en ciencia y tecnologia o de la competencia digital.

En particular, la contribucién de la asignatura de TIC a las distintas competencias es la siguiente:

- Competencia en comunicacion linguistica.

La materia de TIC contribuye a la adquisicibn de la competencia en comunicacion linguistica utilizando la
expresion oral y escrita en multiples contextos, desarrollando habilidades de busqueda, adquiriendo vocabulario
técnico relacionado con las TIC y analizando, recopilando y procesando informacion para desarrollar
posteriormente criticas constructivas. Contribuye al aprendizaje de nuevos idiomas como el Ingles ya que muchas
herramientas informaticas vienen en este idioma. La publicacién y difusion de contenidos, ya sea a través de la
web o de los diferentes programas también contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

- Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

TIC también contribuye al desarrollo de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia mediante el tratamiento de informacién numérica en hojas de célculo, ya que el alumno trabajara con
porcentajes, estadisticas y funciones mateméticas, representando los resultados mediante graficos. El analisis del
funcionamiento de los dispositivos, instalacién y configuracion de aplicaciones incide notablemente en esta
competencia asi como el propio estudio y analisis de las TIC y su evolucién, repercusion e impacto en la sociedad
actual.

- Competencia digital

La contribucion de esta materia a la competencia digital est4 presente en la totalidad del proceso de ensefanza-

aprendizaje de la misma. El andlisis del funcionamiento de los distintos dispositivos, la utilizacion y configuracion
de las diversas herramientas y aplicaciones software para gestionar, tratar, procesar y presentar la informacion
incidiran notablemente en la adquisicién de la competencia. Debido a la cantidad y variedad de TIC, otra forma de
trabajar en la adquisicion de la competencia digital es la de favorecer el desarrollo, por parte del alumnado, de la
capacidad de eleccién de la tecnologia de la informacién y la comunicacion mas adecuada a sus propositos.

- Competencia de aprender a aprender

La contribucién a la adquisicion de la competencia de aprender a aprender esta relacionada con el conocimiento

para acceder e interactuar en entornos virtuales, que fomenta el aprendizaje de forma autébnoma, una vez
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finalizada la etapa escolar. A este empefio contribuye decisivamente la capacidad desarrollada por la materia para
obtener informacién, transformarla en conocimiento propio y comunicar lo aprendido poniéndolo en comdn con los
demas, propiciando que los alumnos sean protagonistas principales de su propio aprendizaje.

- Competencia sociales y civicas

El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo preparan a las personas para participar de una
manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez
més globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en practica de actitudes de igualdad y
no discriminacion y la creacion y el uso de una identidad digital adecuada al contexto educativo y profesional,
contribuyen a la adquisicién de esta competencia.

- Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La adquisicion de esta competencia se consigue a través de la participacion de los alumnos en el desarrollo de
pequenos proyectos en los que tengan que proponer ideas y defenderlas, gestionar plazos y recursos y mostrar
cierta capacidad de liderazgo a la hora de tomar decisiones en relacion con el proyecto. También fomentando la
iniciativa y el estudio de diferentes plataformas para impulsar los proyectos y convertirlos en realidad.

- Competencia de conciencia y expresiones culturales

La materia de TIC favorece el desarrollo de esta competencia, fomentando la imaginacién, estética y creatividad
en los diferentes proyectos. También a la hora de valorar la libertad de expresion, el interés, aprecio y respeto por
los trabajos de los demas. La globalizacién de las TIC permite un intercambio y acceso a conocimientos de
diferentes culturas y sociedades.

F. Metodologia

Se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

- Partiremos del nivel de desarrollo del alumnado y de los conocimientos previos que posee.

- Favoreceremos la adquisicion de aprendizajes significativos y funcionales.

- Fomentaremos un clima de aceptacion mutua y cooperacion.

- Adoptaremos un planteamiento metodoldgico dinamico vy flexible, eligiendo las estrategias méas adecuadas, que
permitan la integracién y la participacion.

- Realizaremos una evaluaciéon formativa del proceso y, en funcion de los resultados, modificaremos la ayuda
metodoldgica.

- Aplicaremos una metodologia que tendra un caracter interactivo, dinamico, integral y participativo.

- Desarrollo de una secuencia légica de actividades de ensefianza aprendizaje en las unidades didacticas.

Se utilizar4 un entorno de aprendizaje online (G Suite for Education) que permitira dinamizar el proceso de
ensefianza- aprendizaje mediante tres aspectos clave:

- La interaccién con el alumnado

- La atencién personalizada

- La evaluacion

La asignatura tendré contenidos tedricos pero se dedicard mas tiempo a la parte practica en general.

Al inicio de cada unidad se introducira la misma con una justificacion al alumnado de la incidencia en la sociedad,
el mundo laboral y de la importancia del conocimiento de las TIC para su labor futura y su formacién presente. Se
pondran ejemplos de la vida cotidiana que pueden ser resueltos gracias a las TIC.

Utilizando de base el material suministrado en la plataforma educativa (G Suite for Education) se vera la teoria de
cada unidad didactica, mientras que la parte practica se explicard meticulosamente y se hardn numerosos
ejercicios.

El alumno debera realizar una serie de practicas y trabajos que deberdn ser entregados en las fechas
establecidas por el profesor/a para poder aprobar la asignatura.

Se tratara de enfocar la ensefianza desde una perspectiva préxima al mundo real para concienciar al alumnado
de la utilidad de los conocimientos que esta adquiriendo.

G. Materiales y recursos didacticos

Debido a las caracteristicas de la materia, es necesario disponer de suficientes ordenadores para poder atender
a todo el alumnado matriculado, asi como el software adecuado para poder transmitir y practicar los
conocimientos impartidos en la materia.

Actualmente disponemos de dos aulas de informatica en el centro, reservadas principalmente para las clases
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relacionadas con las nuevas tecnologias y las TICs. En cada una de ellas se dispone de ordenador para el
profesorado, proyector, altavoces, pizarra, etc. En la primera aula hay 26 ordenadores para el alumnado, y en la
segunda 20. Todos los ordenadores trabajan con Windows 10.

El aula Informética 1 tiene instalado el software Veyon (https://veyon.io). El ordenador del profesorado tiene
instalado el Veyon Master, y los ordenadores del alumnado el Veyon Slave. Este software permite poder
visualizar la pantalla de cada uno de los alumnos/as y controlar sus ordenadores, lo que facilita en gran medida el
proceso de ensefianza/aprendizaje en el aula. Ademas, también esta instalado en cada uno de los ordenadores
del aula el software Oracle VirtualBox, para poder trabajar con virtualizacion.

Por ultimo, sefalar que no se empleara un libro de texto si no que se facilitard material en formato digital al
alumnado a través de la plataforma educativa G Suite for Education. Ademas, se fomentara el uso de Internet
para la obtencién de informacién y elaboracién de materiales, trabajos, etc.

H. Precisiones sobre la evaluacion
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion son aquellas herramientas que nos van a permitir medir el nivel de desempefio
de cada criterio/estandar de aprendizaje evaluable. Puede darse el caso de que un instrumento evalle varios
criterios.

Los instrumentos a utilizar para evaluar cada criterio de evaluaciéon seran:

- Examenes:

Al finalizar algunas unidades se realizara un examen de aquellos criterios/estandares contenidos y tratados en la
unidad. Los examenes podran ser tipo test, desarrollo, practicos o cualquier combinacién de los anteriores.

- Proyectos:
En algunas unidades se realizaran proyectos, individuales o en grupos cooperativos.

- Tareas:
Consistirdn en la realizacion de ejercicios, actividades practicas, supuestos, trabajos de investigacion, etc.
Podran ser de caracter individual o en grupo.

- Trabajo en clase:

Se valorara, mediante técnicas de observacién directa, la participacion activa y el interés, el comportamiento y la
disciplina, la colaboracion en el trabajo del aula, la participacion en la correccion de actividades, la cooperacion
con los compafieros/as, la disposicidn hacia el trabajo, la atencion en clase, y el interés y la motivacion por la
asignatura.

La mayoria de las herramientas iran acompafadas de rdbricas de evaluacion. El uso de rdbricas aporta
objetividad y contribuye a que la evaluacion sea formativa.

CALIFICACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa son uno de
los referentes fundamentales de la evaluacion. Se convierten de este modo en el referente especifico para
evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe de lograr,
tanto en conocimientos como en competencias clave. Responden a lo que se pretende conseguir en cada
materia.

Todos los criterios de evaluacidn seran evaluados a través de las tareas y del trabajo en clase. Ademéas algunos
criterios podran ser evaluados también a través de exadmenes y/o proyectos.

A la hora de calificar un criterio de evaluacion el peso de cada instrumento dependera de la combinacion de
instrumentos utilizados. Pueden darse dos casos:

Opcion A: Exdmenes y/o proyectos: 50%, Tareas: 40% y Trabajo en clase: 10%

Opcidn B: Tareas: 90% y Trabajo en clase: 10%

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES
Cada uno de los criterios de evaluacién tendra un peso en la calificacién segun su ponderacion.

Se debe tener en cuentan que un criterio de evaluacién de los establecidos por la Ley puede llegar a no ser

evaluado por diversos motivos:
Pag.: 44 /45



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cod.Centro: 18700232

Fecha Generacion: 20/11/2021 13:31:28

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

- La unidad didactica donde estéa planificada su evaluacion, no es impartida. Esto a su vez puede ser debido a:

a) El ritmo de aprendizaje del alumnado no ha permitido completar todas las unidades planificadas.

b) Ausencias del profesorado: bajas/permisos de paternidad u otras ausencias justificadas del profesorado que
dan lugar a no disponer del tiempo necesario para completar todas las unidades planificadas.

c) Otras circunstancias justificadas que puedan surgir durante el desarrollo del curso.

- Aunque la unidad donde este planificada su evaluacién es impartida, no se cuenta con los recursos materiales
necesarios para su evaluacion.

En el caso de que un criterio de evaluacion no sea evaluado en su evaluacion trimestral o final, por alguno de los
motivos anteriormente mencionados se ponderara con un cero para que no influya negativamente en la
calificacion.

CALIFICACION TRIMESTRAL

Las calificaciones trimestrales seran un nimero entero entre 1 y 10, considerandose positivas las calificaciones
iguales o superiores a 5 y negativas las restantes. Para el calculo de estas calificaciones finales se utiliza la
técnica del redondeo.

Para obtener la calificacion trimestral de la asignatura se realizara la media ponderada de las notas obtenidas en
los criterios de evaluacién de las unidades didacticas impartidas durante el trimestre, aplicando la siguiente
formula:

Nota trimestral = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

CALIFICACION FINAL

La calificacién final serd un numero entero entre 1 y 10, obtenido a partir de la media ponderada de las notas
obtenidas en los criterios de evaluacién de las unidades impartidas durante todo el curso, y aplicando la técnica
del redondeo.

Nota final = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

La superacion de la materia se conseguira con una calificacién igual o mayor que 5.
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. Contextualizacién
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Presentacion de la materia

. Elementos transversales

. Contribucién a la adquisicion de las competencias claves

. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodoldgicas
Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacién
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_ PROGRAMACION DIDACTICA ]
TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

BACHILLERATO
2021/2022

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizaciéon

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 110/2016 por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los centros docentes estableceran en su
proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las programaciones didacticas de cada una de
las materias que componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los
objetivos y programas de intervencién en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y
promocién del alumnado, y las medidas de atencién a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de
relacion con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla
el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Autébnoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluaciéon del proceso
de aprendizaje del alumnado, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero, «el profesorado integrante de los
distintos departamentos de coordinacidn didactica elaborard las programaciones de las materias para cada curso
que tengan asignadas, a partir de lo establecido en los Anexos I, Il y IV, mediante la concrecion de los objetivos,
la adecuacioén de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y
calificacion, y su vinculacién con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la
metodologia didactica».

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacién didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razon de las ensefianzas que imparte».

COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO
El departamento de Informatica estd compuesto por los siguientes profesores/as:

- Ana Belén Castillo Carrion (Jefa de departamento; TIC, 4°°ESO By C; TIC I, 1°Bach. By C; TIC Il, 2° Bach. By
C).
- David Rodriguez de Sepulveda Maillo (Tutor de 1° FPB; Equipos eléctricos y electrénicos; Operaciones
auxiliares para la configuracion y la explotacién).

- Pablo Franco Garcia (Tutor de 2° FPB; Montaje y mantenimiento de sistemas y componentes informéaticos;
Instalacién y mantenimiento de redes para transmisién de datos).

Profesores/as de otros departamentos que, por razones de horario, imparten docencia en las asignaturas de la
ESO y del Bachillerato:

- José Angel Gallardo San Salvador (Dpto. Matematicas; TIC Il, 2° Bach. A).
- Maria Presentacion Vallecillos Cabrerizo (Dpto. Tecnologia; TIC |, 1° Bach. C y D).
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- Miguel Angel Gaitero Pérez (Dpto. Tecnologia; TIC, 4° ESO Ay C; TIC I, 1° Bach. A).
- Vicente Marin Diaz (Apoyo COVID; TIC I, 1° Bach. A).

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad Autbnoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacién
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Autébnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se
establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 110/2016, de 14 de junio el Bachillerato contribuira a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccidon de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o
social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correcci6n en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades bésicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

Ademas el Bachillerato en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas
sus variedades.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
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asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

Tecnologias de la Informacién y Comunicacion es una materia de opcion del bloque de asignaturas especificas
que se incluye en el curriculo de primer y segundo curso de Bachillerato.

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién como un elemento clave en su futura incorporacion a estudios
posteriores y a la vida laboral. El alumnado debe poder aplicar una amplia y compleja combinacion de
conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso avanzado de herramientas informaticas y de
comunicaciones, que les permitan ser competentes en multiples contextos de un entorno digital.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracién de la informética
y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y software, con el objetivo de garantizar a los usuarios
el acceso, almacenamiento, transmision y manipulacion de informacion. Su adopcion y generalizacion han
provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacion, la sanidad, la
democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacién de la Sociedad Industrial en la Sociedad del
Conocimiento.

La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia, continGa
en el siglo XX con la construccion del primer ordenador multi-propésito, la maquina de Turing, y se consolida con
la produccion y comercializacidbn masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencion de Internet ampli6 la perspectiva
para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion, y, por dltimo, la aparicion de
dispositivos méviles ha extendido el uso de las aplicaciones informéticas a todos los ambitos y contextos
sociales, econémicos y culturales. El recorrido prosigue con la Sociedad del Conocimiento, orientada hacia el
bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la informacién es el instrumento central de su
construccion.

En el &mbito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Uni6bn Europea ha definido la
competencia digital en el DIGCOMP (Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos), en donde
se establecen sus cinco ambitos de desempeno: las areas de informacién, comunicacion, creacién de contenido,
seguridad y resolucién de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar,
recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacién digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicar
en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros
mediante herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos
nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos
multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de
proteccion personal, proteccién de datos, proteccion de identidad digital y proteccion de equipos y software;
identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada
a un propdsito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas técnicos; usar
creativamente las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion; y actualizar la competencia digital propia, y
asistir y supervisar a otros y otras.

F. Elementos transversales

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion tienen un ambito de aplicacidbn multidisciplinar que permite
contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a contenidos de otras materias, a tematicas relativas al

patrimonio de Andalucia, a los elementos transversales del curriculo, o a la especializacion del alumnado, propia
de la etapa de Bachillerato, mediante el uso de aplicaciones y herramientas informaticas.

Por dltimo, desde la materia de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién se debe promover un clima de
respeto, convivencia y tolerancia en el &mbito de la comunicacién digital, prestando especial atencién a cualquier
forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en su
uso; incentivar la utilizacién de herramientas de software libre; minimizar el riesgo de brecha digital debida tanto a
cuestiones geograficas como socioeconémicas o de género; y a perfeccionar las habilidades para la
comunicacion interpersonal.
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G. Contribucion a la adquisiciéon de las competencias claves

El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de competencias clave de una
manera adecuada.

De esta forma, la materia Tecnologias de la Informacion y Comunicacién contribuye a la competencia en
comunicacion linguistica (CCL), al ser empleados medios de comunicacién electronica. Por otro lado, el enfoque
metodoldgico competencial de trabajo por proyectos cooperativos en un marco digital para la creaciéon vy
publicacion de contenidos digitales conlleva la adquisicién y mejora de las destrezas linguisticas, ya que supone
la realizacion de tareas como la redaccién de documentos de descripcién y organizacion de dichos proyectos y la
exposicion oral del producto final al resto de compaferos y compafieras, entre otras.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se trabajan aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos a la resolucion de problemas en medios digitales.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién comprenden un ambito de conocimiento en continuo
proceso de cambio que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia de aprender a
aprender (CAA) se promueve mediante el andlisis de la informacién digital y el ajuste de los propios procesos de
aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades.

Las competencias sociales y civicas (CSC) se desarrollan aprendiendo los esquemas de interrelacién social que
tienen lugar en la interaccion en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el
funcionamiento de la sociedad del conocimiento.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicion de la capacidad estética y creadora guardan
una gran conexién con la competencia clave sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), asi como con
conciencia y expresiones culturales (CEC). La profundizacion en dichas competencias se concreta a través de
actividades como la elaboracion de contenidos de imagen, audio y video y la integracién de los mismos en
producciones diversas.
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H. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

1. Las recomendaciones de metodologia didactica para Bachillerato son las establecidas en el articulo 7 del
Decreto 110/2016, de 14 de junio.

2. Las programaciones didacticas de las distintas materias de Bachillerato incluirdn actividades que estimulen la
motivacion por la integracién y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, el uso de las
mateméticas, las ciencias y la tecnologia, el pensamiento computacional, la practica de la expresidon escrita y la
capacidad de expresarse correctamente en publico y debatir tanto en lengua castellana como en lenguas
extranjeras, incluyendo elementos propios de la cultura andaluza, todo ello con el objetivo principal de fomentar el
pensamiento critico del alumnado.

3. Se fomentara el trabajo en equipo del profesorado con objeto de proporcionar un enfoque multidisciplinar del
proceso educativo, garantizando la coordinacién de todos los miembros del equipo docente de cada grupo.

4. Se potenciard el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacion inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo.
Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el
potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias
variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado, siempre teniendo
en cuenta que habra de respetarse el curriculo fijado en los Anexos Il, Il y IV.

5. Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le
permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion se centran en la aplicacion de programas y sistemas
informéticos a la resolucién de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de las necesidades de los
usuarios y la especificacion e instalacién de software y hardware.

En Bachillerato, la metodologia debe centrarse en abordar el uso avanzado, solvente, creativo, productivo,
seguro y responsable de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, en el desarrollo de la competencia
digital y de manera integrada contribuir al resto de competencias clave.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato, realizara proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y que
tengan como objetivo la creacién y publicacién de contenidos digitales, la resolucién de problemas mediante el
uso de aplicaciones, la implantacién de hardware y software dados unos requisitos de usuario, un caso practico
sencillo, etc.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado y
considerando aspectos relacionados con la especializacion de la etapa, promoviéndose la inclusién de tematicas
multidisciplinares y los elementos transversales del curriculo.

En estos proyectos, los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo
del mismo, una descripcion del producto final a obtener, un plan de accion con las tareas necesarias, las fuentes
de informacion a consultar, los recursos y los criterios de evaluacion del objetivo. Ademas, se establecera que la
tematica del proyecto sea de interés comun de todos los miembros del equipo; cada alumno o alumna sea
responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las
otras partes y trabajar en la integracion de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo debera
almacenar las diferentes versiones del producto, redactar y mantener la documentacion asociada, y presentar el
producto final a sus compafieros de clase. De manera individual, cada miembro del grupo, debera redactar un
diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y
otro sobre el trabajo en equipo.

Ademas, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes presenten en publico los proyectos;
utilicen los medios de comunicacion electronicos de una manera responsable; busquen, seleccionen y analicen la
informacion en Internet de forma critica; apliquen de manera integrada conocimientos matematicos, cientificos,
tecnologicos y sociales en la resolucién de problemas; completen los proyectos con un grado alto de autonomia y
sean capaces de solucionar situaciones con las que no estén familiarizados; trabajen organizados en equipos,
asistiendo y supervisando a companeros; integren diferentes herramientas y contenidos en la realizacion de las
producciones digitales; y por Gltimo, que se usen de forma segura los dispositivos electrdnicos e Internet.
Finalmente, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando tres
aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencidén personalizada y la evaluacion. Con el objetivo de
orientar el proceso educativo, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos
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de aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir

formularios automatizados que permitan la autoevaluacion y coevaluacién del aprendizaje por parte de alumnos y
alumnas, la evaluacién del nivel inicial, de la realizacion de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado

de cumplimiento de los criterios. También, se deben utilizar repositorios de los contenidos digitales,

documentacion y tareas, que permitan hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo
largo del curso y visualizar su evolucion. Por ultimo, se recomienda usar herramientas de control de proyectos,

software de productividad colaborativo y de comunicacion, entornos de desarrollo integrados y software para el

control de versiones.

. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE
La evaluacion ser4 continua y se llevara a cabo en tres fases: inicial, formativa y sumativa.

- Evaluacién inicial

Durante las semanas previas a la sesidon de evaluacion inicial se realizara un analisis de las dificultades de
aprendizaje de cada alumno/a, partiendo de la informacién suministrada por el departamento de orientacion a
través del tutor/a del grupo. Este andlisis y la sesion de evaluacion inicial nos permitiran adoptar estrategias
metodoldgicas adecuadas a la diversidad de nuestro alumnado, con el fin de favorecer su aprendizaje.

Ademas, al comienzo de cada unidad didactica se realizara un sondeo a través de preguntas al grupo clase para
ver el nivel de conocimientos previos sobre dicha unidad. En determinadas unidades y cuando se vea necesario
también se podra realizar una actividad de conocimientos previos para determinar de una manera mas
personalizada y precisa qué conocimientos, destrezas y habilidades tiene desarrollados el alumnado sobre la
unidad en concreto.

- Evaluacién continua o formativa
Mediante la evaluacion continua, que tendra un caracter formativo, se determinara qué esta aprendiendo el
alumnado y como corregir las dificultades durante el proceso de ensefanza-aprendizaje.

- Evaluacién sumativa y final
Permitira determinar qué objetivos ha alcanzado el alumnado a lo largo y al final del proceso, y dara como
resultado una calificacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacién son aquellas herramientas que nos van a permitir medir el nivel de desempefio
de cada criterio/estandar de aprendizaje evaluable. Puede darse el caso de que un instrumento evalle varios
criterios.

Los instrumentos a utilizar para evaluar cada criterio de evaluacion seran:

- Examenes:
Al finalizar algunas unidades se realizara un examen de aquellos criterios/estandares contenidos y tratados en la
unidad. Los examenes podran ser tipo test, desarrollo, practicos o cualquier combinacidn de los anteriores.

- Proyectos:
En algunas unidades se realizaran proyectos, individuales o en grupos cooperativos.

- Tareas:
Consistiran en la realizacion de ejercicios, actividades practicas, supuestos, trabajos de investigacion, etc.
Podran ser de caracter individual o en grupo.

- Trabajo en clase:

Se valorara, mediante técnicas de observacion directa, la participacion activa y el interés, el comportamiento y la
disciplina, la colaboracion en el trabajo del aula, la participacién en la correccidén de actividades, la cooperacion
con los compafieros/as, la disposicion hacia el trabajo, la atencién en clase, y el interés y la motivacioén por la
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asignatura.

La mayoria de las herramientas irdn acompafiadas de rubricas de evaluacién. El uso de rabricas aporta
objetividad y contribuye a que la evaluacién sea formativa.

CALIFICACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa son uno de
los referentes fundamentales de la evaluacion. Se convierten de este modo en el referente especifico para
evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe de lograr,
tanto en conocimientos como en competencias clave. Responden a lo que se pretende conseguir en cada
materia.

Todos los criterios de evaluacidén seran evaluados a través de las tareas y del trabajo en clase. Ademas algunos
criterios podran ser evaluados también a través de examenes y/o proyectos.

A la hora de calificar un criterio de evaluacidén el peso de cada instrumento dependera de la combinacién de
instrumentos utilizados. Pueden darse dos casos:

Opcién A: Examenes y/o proyectos: 50%, Tareas: 40% y Trabajo en clase: 10%

Opcibn B: Tareas: 90% y Trabajo en clase: 10%

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES
Cada uno de los criterios de evaluacion tendra un peso en la calificacion segun su ponderacion.

Se debe tener en cuentan que un criterio de evaluacion de los establecidos por la Ley puede llegar a no ser
evaluado por diversos motivos:

- La unidad didactica donde esta planificada su evaluacion, no es impartida. Esto a su vez puede ser debido a:

a) El ritmo de aprendizaje del alumnado no ha permitido completar todas las unidades planificadas.

b) Ausencias del profesorado: bajas/permisos de paternidad u otras ausencias justificadas del profesorado que
dan lugar a no disponer del tiempo necesario para completar todas las unidades planificadas.

c) Otras circunstancias justificadas que puedan surgir durante el desarrollo del curso.

- Aunque la unidad donde este planificada su evaluacién es impartida, no se cuenta con los recursos materiales
necesarios para su evaluacion.

En el caso de que un criterio de evaluacién no sea evaluado en su evaluacién trimestral o final, por alguno de los
motivos anteriormente mencionados se ponderara con un cero para que no influya negativamente en la
calificacion.

CALIFICACION TRIMESTRAL

Las calificaciones trimestrales seran un namero entero entre 1 y 10, considerandose positivas las calificaciones
iguales o superiores a 5 y negativas las restantes. Para el calculo de estas calificaciones finales se utiliza la
técnica del redondeo.

Para obtener la calificacion trimestral de la asignatura se realizara la media ponderada de las notas obtenidas en
los criterios de evaluacién de las unidades didacticas impartidas durante el trimestre, aplicando la siguiente
formula:

Nota trimestral = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

CALIFICACION FINAL

La calificacién final serd un nimero entero entre 1 y 10, obtenido a partir de la media ponderada de las notas
obtenidas en los criterios de evaluacién de las unidades impartidas durante todo el curso, y aplicando la técnica
del redondeo.

Nota final = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

La superacién de la materia se conseguira con una calificacidén igual o mayor que 5.
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RECUPERACION

El alumnado solo debera recuperar los criterios/estandares no superados. La recuperaciébn de dicho
criterio/estandar se podra hacer a través del medio que el profesorado vea mas adecuado: entrega de tareas o
proyectos, examen o ambos.

a) Recuperacion durante el curso

Durante el curso el alumnado que no supere un trimestre podra recuperar los criterios/estandares suspensos del
trimestre.

* Recuperacion 1er trimestre: al final del 1er trimestre o al principio del segundo trimestre, segin se estime, se
podra recuperar los criterios/estandares no superados durante el 1er trimestre.

* Recuperacion 20 trimestre: al final del 20 trimestre o al principio del tercer trimestre, segin se estime, se podra
recuperar los criterios/estdndares no superados durante el 20 trimestre.

* Recuperacion a final de curso: al final del curso se podra recuperar los criterios/estandares no superados
durante el curso.

b) Recuperacion extraordinaria

En junio, el alumnado que no supere la asignatura, cuenta con una evaluacidn extraordinaria. Para dicha
evaluacion el alumnado recibira un informe elaborado por el profesorado donde se le indicaran los objetivos y
contenidos que no se han alcanzado y la propuesta de actividades de recuperacién en cada caso.

PROGRAMA DE RECUPERACION DE PENDIENTES

Entre el alumnado de TIC Il de 20 de Bachillerato no hay ningun alumno/a con TIC | de 10 de Bachillerato
pendiente.

J. Medidas de atencion a la diversidad

La atencion a la diversidad, desde el punto de vista metodologico, debe estar presente en todo el proceso de
ensefianza-aprendizaje y llevar al profesor o profesora a:

1. Detectar los conocimientos previos de los alumnos y alumnas al empezar cada unidad.

2. Procurar que los contenidos nuevos que se ensefian conecten con los conocimientos previos y sean
adecuados a su nivel cognitivo (aprendizaje significativo).

3. Identificar los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos y alumnas y establecer las adaptaciones
correspondientes.

4. Intentar que la comprensién del alumnado de cada contenido sea suficiente para una adecuada aplicacién y
para enlazar con los contenidos que se relacionan con él.

Es una realidad que los grupos de alumnos/as se diferencian en cuanto a sus capacidades, conocimientos
previos, motivaciones e intereses, por lo que presentaran distintas necesidades educativas.

Como veremos en los siguientes apartados, se trabajara la diversidad mediante la atencion a los diferentes
ritmos de aprendizaje y con medidas concretas para el alumnado N.E.A.E. presente en el grupo.

RITMOS DE APRENDIZAJE

La diversidad del alumnado en el grupo dara lugar a diferentes ritmos de aprendizaje, con los cuales se trabajara
como se comenta a continuacion:

- Ritmo de aprendizaje mas lento

Se dara a este alumnado una atencion personalizada, ayudandoles en la resolucién de problemas, dandoles mas
tiempo para la realizacién de ejercicios, practicas, trabajos, y proponiéndoles actividades de refuerzo que les
permitan la comprensién de los contenidos.

- Ritmo de aprendizaje mas rapido
Se proporcionaran actividades complementarias al alumnado mas aventajado para ampliar conocimientos sobre

los contenidos tratados y otros relacionados. También podran implicarse en la ayuda a sus companeros de clase
Pag.: 8 /39
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como monitores en aquellas actividades en las que demuestren mayor destreza. Con esta medida se pretende
ademas reforzar la cohesion del grupo y fomentar el aprendizaje colaborativo.

ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO (N.E.A.E.)

Con la ayuda y el asesoramiento del departamento de Orientacion se tomaran las medidas necesarias para
atender al alumnado de N.E.A.E. presente en el grupo.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Este curso, debido a la mejora de la situaciéon de la pandemia del COVID-19, desde el Equipo Directivo se anima
a los departamentos a realizar algunas actividades complementarias y extraescolares, pero con bastantes
restricciones para poder maximizar las medidas de seguridad, como por ejemplo: no mezclar grupos de
convivencia del centro, no interactuar con alumnos de otros centros, que no sean actividades muy multitudinarias,
etc.

Por ello, a lo largo del curso, se estudiard la posibilidad de realizar actividades complementarias y/o
extraescolares que permitan cumplir con dichas restricciones.

L. Indicadores de logro e informacion para la memoria de autoevaluacion

La evaluacion del proceso de ensefianza consistira en realizar una autoevaluacion con el objetivo de mejorar la
practica docente y el seguimiento de la programacion de aula. Esta evaluacién podra dar lugar a cambios en la
metodologia, la temporalizacion de contenidos, la carga horaria de las unidades, los recursos empleados, los
instrumentos de evaluacion, etc. Asi, la programacion didactica serd dinamica y estara sometida a revision y
mejora. Esta evaluacién se llevara a cabo al finalizar cada unidad didactica, cada trimestre y, especialmente, al
finalizar el curso.

Ademas, el Departamento Didactico realizara una valoracion de los resultados asi como un andlisis de la practica
docente, al menos una vez el comienzo del segundo y tercer trimestre, después de la 1* y 22 evaluacion. Tras lo
anterior el departamento propondra cuantas propuestas de mejora considere para la mejora de los resultados en
la siguiente evaluacion. De los acuerdos tomados se levantara acta y se propondra, si procede, la revision de la
Programacion Didactica.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION - 2° DE BACHILLERATO (CIENCIAS)

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Caédigo Obijetivos

1

Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en la sociedad
actual, y su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural.

2

Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.

Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacion y presentacion de
datos e informacién y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.

Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefo, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.

Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y la difusion de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.

Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en
entornos de desarrollo integrados.

10

Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Programacion

N° item | item
1 Lenguajes de programacién; Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.
2 Tipos de lenguajes.
3 Tipos bésicos de datos.
4 Constantes y variables
5 Operadores y expresiones.
6 Comentarios.
7 Estructuras de control.
8 Condicionales ¢ iterativas.
9 Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.
10  |Estructuras de datos.
11 Funciones y bibliotecas de funciones.
12 |Reuitilizacion de cédigo.
13 |Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Manipulacién de archivos.
14 | Orientacién a objetos: Clases, objetos y constructores.
15 |Herencia.
16 |Subclases y superclases.
17 |Polimorfismo y sobrecarga.
18 |Encapsulamiento y ocultacion.
19 |Bibliotecas de clases.
20 |Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y algoritmos.
21 Pseudocddigo y diagramas de flujo.
22  |Depuracion.
23 |Entornos de desarrollo integrado.
24  |Ciclo de vida del software.
25 | Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.
26 | Trabajo en equipo y mejora continua.
27  |Control de versiones.

Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos

N° ftem

item

1

Visi6n general de Internet.

2 Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.

3 Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y
marcadores sociales.

4 Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y
atributos, formularios, multimedia y graficos.

5 Hoja de estilo en cascada (CSS).

6 Introduccién a la programacion en entorno cliente.

7 Javascript.

8 Accesibilidad y usabilidad (estandares).

9 Herramientas de disefio web.

10 |Gestores de contenidos.

11 Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion de
contenidos y alojamiento.

12 |Analitica web.
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Contenidos

Bloque 3. Seguridad

N° ftem

item

Principios de la seguridad informética

Seguridad activa y pasiva.

Seguridad fisica y logica.

Seguridad de contrasenas.

Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones.

Copias de seguridad,imagenes y restauracion

Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion.

Cortafuegos.

© (0 |N O |0k~ W=

Seguridad en redes inalambricas.

Ciberseguridad.

Criptografia.

Cifrado de clave publica.

Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.

Firmas y certificados digitales.

Agencia espafiola de Proteccion de datos.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de
cada una de ellas.
Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 1. Programacion
1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
1.2. Tipos de lenguajes.
1.3. Tipos basicos de datos.
1.4. Constantes y variables
1.5. Operadores y expresiones.
1.6. Comentarios.
1.7. Estructuras de control.
1.8. Condicionales e iterativas.
1.9. Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.
1.10. Estructuras de datos.
1.11. Funciones y bibliotecas de funciones.
1.12. Reutilizacion de codigo.
1.13. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Manipulacién de archivos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus
caracteristicas.

Criterio de evaluacion: 1.2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un
lenguaje de programacion.
Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 1. Programacion
1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
1.2. Tipos de lenguajes.
1.3. Tipos basicos de datos.
1.4. Constantes y variables
1.5. Operadores y expresiones.
1.6. Comentarios.
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1.7. Estructuras de control.

1.8. Condicionales e iterativas.

1.9. Profundizando en un lenguaje de programacién: Estructuras de datos.

1.10. Estructuras de datos.

1.11. Funciones y bibliotecas de funciones.

1.12. Reutilizacién de cédigo.

1.13. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Manipulacién de archivos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos graficos e inter
relacionandolos entre si para dar respuesta a problemas concretos.

Criterio de evaluacion: 1.3. Realizar programas de aplicacién en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucién de problemas reales.
Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 1. Programacion
1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
1.2. Tipos de lenguajes.
1.3. Tipos basicos de datos.
1.4. Constantes y variables
1.5. Operadores y expresiones.
1.6. Comentarios.
1.7. Estructuras de control.
1.8. Condicionales e iterativas.
1.9. Profundizando en un lenguaje de programacién: Estructuras de datos.
1.10. Estructuras de datos.
1.11. Funciones y bibliotecas de funciones.
1.12. Reutilizacién de cédigo.
1.13. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Manipulacién de archivos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma correspondiente y escribiendo el
codigo correspondiente.
TIC2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas pequefios susceptibles de ser
programados como partes separadas.

Criterio de evaluacion: 1.4. Utilizar entornos de programacion para disenar programas que resuelvan
problemas concretos.

Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
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e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 1. Programacion
1.14. Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.
1.15. Herencia.
1.16. Subclases y superclases.
1.17. Polimorfismo y sobrecarga.
1.18. Encapsulamiento y ocultacion.
1.19. Bibliotecas de clases.
1.20. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y
algoritmos.
1.21. Pseudocédigo y diagramas de flujo.
1.22. Depuracion.
1.23. Entornos de desarrollo integrado.
1.24. Ciclo de vida del software.
1.25. Analisis, Disefio, Programacién y Pruebas.
1.26. Trabajo en equipo y mejora continua.
1.27. Control de versiones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion.

Criterio de evaluacion: 1.5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion.
Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos

Bloque 1. Programacion

1.14. Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.

1.15. Herencia.

1.16. Subclases y superclases.

1.17. Polimorfismo y sobrecarga.

1.18. Encapsulamiento y ocultacion.

1.19. Bibliotecas de clases.

1.20. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y

algoritmos.

1.21. Pseudocddigo y diagramas de flujo.

1.22. Depuracion.

1.23. Entornos de desarrollo integrado.

1.24. Ciclo de vida del software.
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1.25. Analisis, Disefio, Programacién y Pruebas.
1.26. Trabajo en equipo y mejora continua.
1.27. Control de versiones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un coédigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones.
TIC2. Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracion.

Criterio de evaluacion: 1.6. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la
sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social o personal.
Objetivos
5. Usar los sistemas informéticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo como informar al respecto.
Contenidos
Bloque 3. Seguridad
3.1. Principios de la seguridad informatica
3.2. Seguridad activa y pasiva.
3.3. Seguridad fisica y logica.
3.4. Seguridad de contrasenas.
3.5. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
3.6. Copias de seguridad,imagenes y restauracion
3.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion.
3.8. Cortafuegos.
3.9. Seguridad en redes inaldmbricas.
3.10. Ciberseguridad.
3.11. Criptografia.
3.12. Cifrado de clave publica.
3.13. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
3.14. Firmas y certificados digitales.
3.15. Agencia espafiola de Proteccién de datos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Selecciona elementos de proteccién software para internet relacionandolos con los posibles ataques.
TIC2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a ataques externos
para una pequefa red considerando los elementos hardware de proteccion.
TIC3. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe las caracteristicas de cada
uno de ellos indicando sobre qué elementos acttan.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la
web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo
colaborativo.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la sociedad actual,
y su impacto en los ambitos social, econdémico y cultural.
4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefo, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
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y sabiendo cémo informar al respecto.

6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.

7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdémo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Contenidos
Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos
2.1. Visién general de Internet.
2.2. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
2.3. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo vy
marcadores sociales.
2.8. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
2.10. Gestores de contenidos.
2.11. Elaboracion y difusién de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion de
contenidos y alojamiento.
2.12. Analitica web.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Disefia péaginas web y blogs con herramientas especificas analizando las caracteristicas
fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la
funcién a la que esta destinada.
TIC2. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

Criterio de evaluacién: 2.2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual,
grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
Objetivos
4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.
Contenidos
Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos
2.4. Disefo y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas
y atributos, formularios, multimedia y graficos.
2.5. Hoja de estilo en cascada (CSS).
2.6. Introduccion a la programacién en entorno cliente.
2.7. Javascript.
2.9. Herramientas de disefio web.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TIC1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracién que permiten las tecnologias basadas
enlaweb 2.0.

Criterio de evaluacion: 2.3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnhologias basadas
en la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la sociedad actual,
y su impacto en los ambitos social, econdémico y cultural.
4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
diseno, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
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protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cémo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos
2.1. Visién general de Internet.
2.2. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
2.3. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo vy
marcadores sociales.
2.8. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
2.10. Gestores de contenidos.
2.11. Elaboracion y difusién de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion de
contenidos y alojamiento.
2.12. Analitica web.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

Criterio de evaluacién: 3.1. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestion de
recursos y aplicaciones locales. Describir los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas
y riesgos de ciberseguridad.
Objetivos
5. Usar los sistemas informéticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cdmo informar al respecto.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacion transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccién de
datos.

Contenidos
Bloque 3. Seguridad
3.1. Principios de la seguridad informética
3.2. Seguridad activa y pasiva.
3.3. Seguridad fisica y légica.
3.4. Seguridad de contrasefas.
3.5. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
3.6. Copias de seguridad,imagenes y restauracion
3.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccién y desinfeccion.
3.8. Cortafuegos.
3.9. Seguridad en redes inalambricas.
3.10. Ciberseguridad.
3.11. Criptografia.
3.12. Cifrado de clave publica.
3.13. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
3.14. Firmas y certificados digitales.
3.15. Agencia espanola de Proteccion de datos.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

Pag.: 18/39



Cod.Centro: 18700232 Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Fecha Generacion: 20/11/2021 12:47:12

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
TIC1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a ataques externos
para una pequefia red considerando tanto los elementos hardware de proteccion como las herramientas
software que permiten proteger la informacion.
TIC2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a ataques externos
para una pequefa red considerando los elementos hardware de proteccion.

Criterio de evaluacion: 3.2. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en la

sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social o personal. (Este

criterio aparece como C.6 en el Bloque 1 del RD.1105/2014)

Objetivos

5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacion transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccién de
datos.

Contenidos
Bloque 3. Seguridad
3.1. Principios de la seguridad informética
3.2. Seguridad activa y pasiva.
3.3. Seguridad fisica y légica.
3.4. Seguridad de contrasenas.
3.5. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
3.6. Copias de seguridad,imagenes y restauracion
3.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccién y desinfeccion.
3.8. Cortafuegos.
3.9. Seguridad en redes inaldmbricas.
3.10. Ciberseguridad.
3.11. Criptografia.
3.12. Cifrado de clave publica.
3.13. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
3.14. Firmas y certificados digitales.
3.15. Agencia espafiola de Proteccién de datos.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Selecciona elementos de proteccién software para internet relacionandolos con los posibles ataques.
TIC2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccién fisica frente a ataques externos
para una pequena red considerando los elementos hardware de proteccion.
TIC3. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe las caracteristicas de cada
uno de ellos indicando sobre qué elementos actdan.

Pag.: 19/39



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cod.Centro: 18700232

Fecha Generacion: 20/11/2021 12:47:12

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio Denominacioén Ponderacion %

TIC.A Describir las estructuras de almacenamiento analizando las 6,66
caracteristicas de cada una de ellas.

TIC.2 Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las 6,67
construcciones de un lenguaje de programacion.

TIC.3 Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion 6,67
determinado aplicandolos a la solucién de problemas reales.

TIC.4 Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que 16,67
resuelvan problemas concretos.

TIC.5 Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion. 16,67

TIC.6 Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee 0

en la sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo
econémico, social o personal.

TIC.1 Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas 11,1
con la web social identificando las funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.

TIC.2 Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion 11,11
textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y
el objetivo que se pretende conseguir.

TIC.3 Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias 11,11
basadas en la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplichAndolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.

TIC.A Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la 6,67
proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en
Internet y en la gestién de recursos y aplicaciones locales. Describir
los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y
riesgos de ciberseguridad.

TIC.2 Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee 6,67
en la sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo
econdmico, social o personal. (Este criterio aparece como C.6 en el
Blogue 1 del RD.1105/2014)

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Nuamero | Titulo Temporizacion

1 Internet, la web 2.0 y el trabajo colaborativo 1° Trimestre
Justificacién
Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos

Numero | Titulo Temporizacion

2 Disefio y desarrollo de paginas web 1° Trimestre
Justificacion
Blogue 2. Publicacion y difusion de contenidos

Numero |Titulo Temporizacion

3 Iniciacion a la programacion 2° Trimestre
Justificacién
Bloque 1. Programacién
Nuamero | Titulo Temporizacién

4 Seguridad informatica 2° Trimestre
Justificacion

Pag.: 20/39



: InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cod.Centro: 18700232

Fecha Generacion: 20/11/2021 12:47:12

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

Bloque 3. Seguridad
Nuimero |Titulo Temporizacion

5 Programacion avanzada 3° Trimestre
Justificacién
Bloque 1. Programacién

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

La asignatura de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién se ha elaborado segun unos criterios
integradores que incorporan los mecanismos adecuados para alcanzar un desarrollo adecuado del conjunto de las
competencias. Claro est4 que, dada la naturaleza de la asignatura, algunas de ellas estan incluidas de manera
mucho mas explicita que otras. Tal es el caso, por ejemplo, de la competencia matematica y las competencias
béasicas en ciencia y tecnologia o de la competencia digital.

En particular, la contribucién de la asignatura de TIC a las distintas competencias es la siguiente:

- Competencia en comunicacion linguistica.

La materia de TIC contribuye a la adquisicibn de la competencia en comunicacion linglistica utilizando la
expresién oral y escrita en multiples contextos, desarrollando habilidades de busqueda, adquiriendo vocabulario
técnico relacionado con las TIC y analizando, recopilando y procesando informacion para desarrollar
posteriormente criticas constructivas. Contribuye al aprendizaje de nuevos idiomas como el Ingles ya que muchas
herramientas informaticas vienen en este idioma. La publicacién y difusion de contenidos, ya sea a través de la
web o de los diferentes programas también contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

- Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

TIC también contribuye al desarrollo de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia mediante el tratamiento de informacién numérica en hojas de célculo, ya que el alumno trabajara con
porcentajes, estadisticas y funciones mateméticas, representando los resultados mediante graficos. El analisis del
funcionamiento de los dispositivos, instalacién y configuracion de aplicaciones incide notablemente en esta
competencia asi como el propio estudio y analisis de las TIC y su evolucion, repercusidn e impacto en la sociedad
actual.

- Competencia digital

La contribucion de esta materia a la competencia digital esta presente en la totalidad del proceso de ensefianza-

aprendizaje de la misma. El andlisis del funcionamiento de los distintos dispositivos, la utilizacion y configuracion
de las diversas herramientas y aplicaciones software para gestionar, tratar, procesar y presentar la informacion
incidiran notablemente en la adquisicién de la competencia. Debido a la cantidad y variedad de TIC, otra forma de
trabajar en la adquisicion de la competencia digital es la de favorecer el desarrollo, por parte del alumnado, de la
capacidad de eleccién de la tecnologia de la informacidn y la comunicacion mas adecuada a sus propositos.

- Competencia de aprender a aprender

La contribucién a la adquisicion de la competencia de aprender a aprender esta relacionada con el conocimiento
para acceder e interactuar en entornos virtuales, que fomenta el aprendizaje de forma aut6bnoma, una vez
finalizada la etapa escolar. A este empefio contribuye decisivamente la capacidad desarrollada por la materia para
obtener informacién, transformarla en conocimiento propio y comunicar lo aprendido poniéndolo en coman con los
demas, propiciando que los alumnos sean protagonistas principales de su propio aprendizaje.

- Competencia sociales y civicas

El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo preparan a las personas para participar de una
manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez
mas globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en practica de actitudes de igualdad y
no discriminacion y la creacion y el uso de una identidad digital adecuada al contexto educativo y profesional,
contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

- Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La adquisicion de esta competencia se consigue a través de la participacion de los alumnos en el desarrollo de
pequefos proyectos en los que tengan que proponer ideas y defenderlas, gestionar plazos y recursos y mostrar
cierta capacidad de liderazgo a la hora de tomar decisiones en relacion con el proyecto. También fomentando la
iniciativa y el estudio de diferentes plataformas para impulsar los proyectos y convertirlos en realidad.

- Competencia de conciencia y expresiones culturales

La materia de TIC favorece el desarrollo de esta competencia, fomentando la imaginacién, estética y creatividad
en los diferentes proyectos. También a la hora de valorar la libertad de expresion, el interés, aprecio y respeto por

los trabajos de los demas. La globalizacién de las TIC permite un intercambio y acceso a conocimientos de
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diferentes culturas y sociedades.

F. Metodologia

Se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

- Partiremos del nivel de desarrollo del alumnado y de los conocimientos previos que posee.

- Favoreceremos la adquisicion de aprendizajes significativos y funcionales.

- Fomentaremos un clima de aceptacién mutua y cooperacion.

- Adoptaremos un planteamiento metodoldgico dinamico y flexible, eligiendo las estrategias mas adecuadas, que
permitan la integracion y la participacion.

- Realizaremos una evaluacion formativa del proceso y, en funciéon de los resultados, modificaremos la ayuda
metodoldgica.

- Aplicaremos una metodologia que tendra un caracter interactivo, dinamico, integral y participativo.

- Desarrollo de una secuencia légica de actividades de ensefianza aprendizaje en las unidades didacticas.

Se utilizard un entorno de aprendizaje online (G Suite for Education) que permitird dinamizar el proceso de
ensefanza- aprendizaje mediante tres aspectos clave:

- La interaccién con el alumnado

- La atencién personalizada

- La evaluacion

La asignatura tendra contenidos tedricos pero se dedicard mas tiempo a la parte practica en general.

Al inicio de cada unidad se introducira la misma con una justificacién al alumnado de la incidencia en la sociedad,
el mundo laboral y de la importancia del conocimiento de las TIC para su labor futura y su formacién presente. Se
pondran ejemplos de la vida cotidiana que pueden ser resueltos gracias a las TIC.

Utilizando de base el material suministrado en la plataforma educativa (G Suite for Education) se vera la teoria de
cada unidad didactica, mientras que la parte practica se explicara meticulosamente y se haran numerosos
ejercicios.

El alumno debera realizar una serie de préacticas y trabajos que deberan ser entregados en las fechas
establecidas por el profesor/a para poder aprobar la asignatura.

Se tratara de enfocar la ensefianza desde una perspectiva prdéxima al mundo real para concienciar al alumnado
de la utilidad de los conocimientos que esta adquiriendo.

G. Materiales y recursos didacticos

Debido a las caracteristicas de la materia, es necesario disponer de suficientes ordenadores para poder atender
a todo el alumnado matriculado, asi como el software adecuado para poder transmitir y practicar los
conocimientos impartidos en la materia.

Actualmente disponemos de dos aulas de informatica en el centro, reservadas principalmente para las clases
relacionadas con las nuevas tecnologias y las TICs. En cada una de ellas se dispone de ordenador para el
profesorado, proyector, altavoces, pizarra, etc. En la primera aula hay 26 ordenadores para el alumnado, y en la
segunda 20. Todos los ordenadores trabajan con Windows 10.

El aula Informatica 1 tiene instalado el software Veyon (https://veyon.io). El ordenador del profesorado tiene
instalado el Veyon Master, y los ordenadores del alumnado el Veyon Slave. Este software permite poder
visualizar la pantalla de cada uno de los alumnos/as y controlar sus ordenadores, lo que facilita en gran medida el
proceso de ensefianza/aprendizaje en el aula. Ademas, también esté instalado en cada uno de los ordenadores
del aula el software Oracle VirtualBox, para poder trabajar con virtualizacién.

Por dltimo, sefalar que no se empleara un libro de texto si no que se facilitara material en formato digital al
alumnado a través de la plataforma educativa G Suite for Education. Ademas, se fomentara el uso de Internet
para la obtencién de informacién y elaboracion de materiales, trabajos, etc.

H. Precisiones sobre la evaluacion
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacién son aquellas herramientas que nos van a permitir medir el nivel de desempefo
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de cada criterio/estandar de aprendizaje evaluable. Puede darse el caso de que un instrumento evalle varios
criterios.

Los instrumentos a utilizar para evaluar cada criterio de evaluaciéon seran:

- Examenes:

Al finalizar algunas unidades se realizara un examen de aquellos criterios/estandares contenidos y tratados en la
unidad. Los examenes podran ser tipo test, desarrollo, practicos o cualquier combinacion de los anteriores.

- Proyectos:
En algunas unidades se realizaran proyectos, individuales o en grupos cooperativos.

- Tareas:
Consistirdn en la realizacion de ejercicios, actividades practicas, supuestos, trabajos de investigacion, etc.
Podran ser de caracter individual o en grupo.

- Trabajo en clase:

Se valorara, mediante técnicas de observacién directa, la participacion activa y el interés, el comportamiento y la
disciplina, la colaboracion en el trabajo del aula, la participacion en la correccion de actividades, la cooperacion
con los companeros/as, la disposicion hacia el trabajo, la atencién en clase, y el interés y la motivacién por la
asignatura.

La mayoria de las herramientas iran acompafadas de rdbricas de evaluacién. El uso de rdbricas aporta
objetividad y contribuye a que la evaluacion sea formativa.

CALIFICACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa son uno de
los referentes fundamentales de la evaluacion. Se convierten de este modo en el referente especifico para
evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe de lograr,
tanto en conocimientos como en competencias clave. Responden a lo que se pretende conseguir en cada
materia.

Todos los criterios de evaluacidn seran evaluados a través de las tareas y del trabajo en clase. Ademés algunos
criterios podran ser evaluados también a través de examenes y/o proyectos.

A la hora de calificar un criterio de evaluacién el peso de cada instrumento dependera de la combinacién de
instrumentos utilizados. Pueden darse dos casos:

Opcidn A: Examenes y/o proyectos: 50%, Tareas: 40% y Trabajo en clase: 10%

Opcidn B: Tareas: 90% y Trabajo en clase: 10%

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES
Cada uno de los criterios de evaluacién tendra un peso en la calificacién segun su ponderacion.

Se debe tener en cuentan que un criterio de evaluacion de los establecidos por la Ley puede llegar a no ser
evaluado por diversos motivos:

- La unidad didactica donde esta planificada su evaluacién, no es impartida. Esto a su vez puede ser debido a:

a) El ritmo de aprendizaje del alumnado no ha permitido completar todas las unidades planificadas.

b) Ausencias del profesorado: bajas/permisos de paternidad u otras ausencias justificadas del profesorado que
dan lugar a no disponer del tiempo necesario para completar todas las unidades planificadas.

¢) Otras circunstancias justificadas que puedan surgir durante el desarrollo del curso.

- Aunque la unidad donde este planificada su evaluacion es impartida, no se cuenta con los recursos materiales
necesarios para su evaluacion.

En el caso de que un criterio de evaluacion no sea evaluado en su evaluacion trimestral o final, por alguno de los
motivos anteriormente mencionados se ponderard con un cero para que no influya negativamente en la
calificacion.

CALIFICACION TRIMESTRAL

Las calificaciones trimestrales seradn un namero entero entre 1 y 10, considerandose positivas las calificaciones
iguales o superiores a 5 y negativas las restantes. Para el calculo de estas calificaciones finales se utiliza la
técnica del redondeo.

Para obtener la calificacién trimestral de la asignatura se realizara la media ponderada de las notas obtenidas en
los criterios de evaluacion de las unidades didacticas impartidas durante el trimestre, aplicando la siguiente
formula:
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Nota trimestral = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

CALIFICACION FINAL

La calificacién final sera un nimero entero entre 1 y 10, obtenido a partir de la media ponderada de las notas
obtenidas en los criterios de evaluaciéon de las unidades impartidas durante todo el curso, y aplicando la técnica
del redondeo.

Nota final = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

La superacion de la materia se conseguira con una calificacién igual o mayor que 5.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION - 2° DE BACHILLERATO (HUMANIDADES Y CI

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Caédigo Obijetivos

1

Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en la sociedad
actual, y su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural.

2

Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.

Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacion y presentacion de
datos e informacién y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.

Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefo, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.

Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y la difusion de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.

Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en
entornos de desarrollo integrados.

10

Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Programacion

N° item | item
1 Lenguajes de programacién; Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.
2 Tipos de lenguajes.
3 Tipos bésicos de datos.
4 Constantes y variables
5 Operadores y expresiones.
6 Comentarios.
7 Estructuras de control.
8 Condicionales ¢ iterativas.
9 Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.
10  |Estructuras de datos.
11 Funciones y bibliotecas de funciones.
12 |Reuitilizacion de cédigo.
13 |Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Manipulacién de archivos.
14 | Orientacién a objetos: Clases, objetos y constructores.
15 |Herencia.
16 |Subclases y superclases.
17 |Polimorfismo y sobrecarga.
18 |Encapsulamiento y ocultacion.
19 |Bibliotecas de clases.
20 |Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y algoritmos.
21 Pseudocddigo y diagramas de flujo.
22  |Depuracion.
23 |Entornos de desarrollo integrado.
24  |Ciclo de vida del software.
25 | Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.
26 | Trabajo en equipo y mejora continua.
27  |Control de versiones.

Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos

N° ftem

item

1

Visi6n general de Internet.

2 Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.

3 Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y
marcadores sociales.

4 Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y
atributos, formularios, multimedia y graficos.

5 Hoja de estilo en cascada (CSS).

6 Introduccién a la programacion en entorno cliente.

7 Javascript.

8 Accesibilidad y usabilidad (estandares).

9 Herramientas de disefio web.

10 |Gestores de contenidos.

11 Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion de
contenidos y alojamiento.

12 |Analitica web.
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Contenidos

Bloque 3. Seguridad

N° ftem

item

Principios de la seguridad informética

Seguridad activa y pasiva.

Seguridad fisica y logica.

Seguridad de contrasenas.

Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones.

Copias de seguridad,imagenes y restauracion

Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion.

Cortafuegos.

© (0 |N O |0k~ W=

Seguridad en redes inalambricas.

Ciberseguridad.

Criptografia.

Cifrado de clave publica.

Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.

Firmas y certificados digitales.

Agencia espafiola de Proteccion de datos.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de
cada una de ellas.
Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 1. Programacion
1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
1.2. Tipos de lenguajes.
1.3. Tipos basicos de datos.
1.4. Constantes y variables
1.5. Operadores y expresiones.
1.6. Comentarios.
1.7. Estructuras de control.
1.8. Condicionales e iterativas.
1.9. Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.
1.10. Estructuras de datos.
1.11. Funciones y bibliotecas de funciones.
1.12. Reutilizacion de codigo.
1.13. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Manipulacién de archivos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus
caracteristicas.

Criterio de evaluacion: 1.2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un
lenguaje de programacion.
Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 1. Programacion
1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
1.2. Tipos de lenguajes.
1.3. Tipos basicos de datos.
1.4. Constantes y variables
1.5. Operadores y expresiones.
1.6. Comentarios.
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1.7. Estructuras de control.

1.8. Condicionales e iterativas.

1.9. Profundizando en un lenguaje de programacién: Estructuras de datos.

1.10. Estructuras de datos.

1.11. Funciones y bibliotecas de funciones.

1.12. Reutilizacién de cédigo.

1.13. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Manipulacién de archivos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos graficos e inter
relacionandolos entre si para dar respuesta a problemas concretos.

Criterio de evaluacion: 1.3. Realizar programas de aplicacién en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucién de problemas reales.
Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 1. Programacion
1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.
1.2. Tipos de lenguajes.
1.3. Tipos basicos de datos.
1.4. Constantes y variables
1.5. Operadores y expresiones.
1.6. Comentarios.
1.7. Estructuras de control.
1.8. Condicionales e iterativas.
1.9. Profundizando en un lenguaje de programacién: Estructuras de datos.
1.10. Estructuras de datos.
1.11. Funciones y bibliotecas de funciones.
1.12. Reutilizacién de cédigo.
1.13. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Manipulacién de archivos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma correspondiente y escribiendo el
codigo correspondiente.
TIC2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas pequefios susceptibles de ser
programados como partes separadas.

Criterio de evaluacion: 1.4. Utilizar entornos de programacion para disenar programas que resuelvan
problemas concretos.

Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
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e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 1. Programacion
1.14. Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.
1.15. Herencia.
1.16. Subclases y superclases.
1.17. Polimorfismo y sobrecarga.
1.18. Encapsulamiento y ocultacion.
1.19. Bibliotecas de clases.
1.20. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y
algoritmos.
1.21. Pseudocédigo y diagramas de flujo.
1.22. Depuracion.
1.23. Entornos de desarrollo integrado.
1.24. Ciclo de vida del software.
1.25. Analisis, Disefio, Programacién y Pruebas.
1.26. Trabajo en equipo y mejora continua.
1.27. Control de versiones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion.

Criterio de evaluacion: 1.5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion.
Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos

Bloque 1. Programacion

1.14. Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.

1.15. Herencia.

1.16. Subclases y superclases.

1.17. Polimorfismo y sobrecarga.

1.18. Encapsulamiento y ocultacion.

1.19. Bibliotecas de clases.

1.20. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y

algoritmos.

1.21. Pseudocddigo y diagramas de flujo.

1.22. Depuracion.

1.23. Entornos de desarrollo integrado.

1.24. Ciclo de vida del software.
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1.25. Analisis, Disefio, Programacién y Pruebas.
1.26. Trabajo en equipo y mejora continua.
1.27. Control de versiones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un coédigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones.
TIC2. Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracion.

Criterio de evaluacion: 1.6. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la
sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social o personal.
Objetivos
5. Usar los sistemas informéticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo como informar al respecto.
Contenidos
Bloque 3. Seguridad
3.1. Principios de la seguridad informatica
3.2. Seguridad activa y pasiva.
3.3. Seguridad fisica y logica.
3.4. Seguridad de contrasenas.
3.5. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
3.6. Copias de seguridad,imagenes y restauracion
3.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion.
3.8. Cortafuegos.
3.9. Seguridad en redes inaldmbricas.
3.10. Ciberseguridad.
3.11. Criptografia.
3.12. Cifrado de clave publica.
3.13. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
3.14. Firmas y certificados digitales.
3.15. Agencia espafiola de Proteccién de datos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Selecciona elementos de proteccién software para internet relacionandolos con los posibles ataques.
TIC2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a ataques externos
para una pequefa red considerando los elementos hardware de proteccion.
TIC3. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe las caracteristicas de cada
uno de ellos indicando sobre qué elementos acttan.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la
web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo
colaborativo.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la sociedad actual,
y su impacto en los ambitos social, econdémico y cultural.
4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefo, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
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y sabiendo cémo informar al respecto.

6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.

7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdémo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Contenidos
Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos
2.1. Visién general de Internet.
2.2. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
2.3. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo vy
marcadores sociales.
2.8. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
2.10. Gestores de contenidos.
2.11. Elaboracion y difusién de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion de
contenidos y alojamiento.
2.12. Analitica web.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Disefia péaginas web y blogs con herramientas especificas analizando las caracteristicas
fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la
funcién a la que esta destinada.
TIC2. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

Criterio de evaluacién: 2.2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual,
grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
Objetivos
4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.
Contenidos
Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos
2.4. Disefo y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas
y atributos, formularios, multimedia y graficos.
2.5. Hoja de estilo en cascada (CSS).
2.6. Introduccion a la programacién en entorno cliente.
2.7. Javascript.
2.9. Herramientas de disefio web.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TIC1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracién que permiten las tecnologias basadas
enlaweb 2.0.

Criterio de evaluacion: 2.3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnhologias basadas
en la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la sociedad actual,
y su impacto en los ambitos social, econdémico y cultural.
4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
diseno, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
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protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cémo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos
2.1. Visién general de Internet.
2.2. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
2.3. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo vy
marcadores sociales.
2.8. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
2.10. Gestores de contenidos.
2.11. Elaboracion y difusién de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion de
contenidos y alojamiento.
2.12. Analitica web.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

Criterio de evaluacién: 3.1. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestion de
recursos y aplicaciones locales. Describir los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas
y riesgos de ciberseguridad.
Objetivos
5. Usar los sistemas informéticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cdmo informar al respecto.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacion transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccién de
datos.

Contenidos
Bloque 3. Seguridad
3.1. Principios de la seguridad informética
3.2. Seguridad activa y pasiva.
3.3. Seguridad fisica y légica.
3.4. Seguridad de contrasefas.
3.5. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
3.6. Copias de seguridad,imagenes y restauracion
3.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccién y desinfeccion.
3.8. Cortafuegos.
3.9. Seguridad en redes inalambricas.
3.10. Ciberseguridad.
3.11. Criptografia.
3.12. Cifrado de clave publica.
3.13. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
3.14. Firmas y certificados digitales.
3.15. Agencia espanola de Proteccion de datos.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
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Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
TIC1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a ataques externos
para una pequefia red considerando tanto los elementos hardware de proteccion como las herramientas
software que permiten proteger la informacion.
TIC2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a ataques externos
para una pequefa red considerando los elementos hardware de proteccion.

Criterio de evaluacion: 3.2. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en la

sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social o personal. (Este

criterio aparece como C.6 en el Bloque 1 del RD.1105/2014)

Objetivos

5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacion transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccién de
datos.

Contenidos
Bloque 3. Seguridad
3.1. Principios de la seguridad informética
3.2. Seguridad activa y pasiva.
3.3. Seguridad fisica y légica.
3.4. Seguridad de contrasenas.
3.5. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
3.6. Copias de seguridad,imagenes y restauracion
3.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccién y desinfeccion.
3.8. Cortafuegos.
3.9. Seguridad en redes inaldmbricas.
3.10. Ciberseguridad.
3.11. Criptografia.
3.12. Cifrado de clave publica.
3.13. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
3.14. Firmas y certificados digitales.
3.15. Agencia espafiola de Proteccién de datos.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Selecciona elementos de proteccién software para internet relacionandolos con los posibles ataques.
TIC2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccién fisica frente a ataques externos
para una pequena red considerando los elementos hardware de proteccion.
TIC3. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe las caracteristicas de cada
uno de ellos indicando sobre qué elementos actdan.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio Denominacioén Ponderacion %

TIC.A Describir las estructuras de almacenamiento analizando las 6,66
caracteristicas de cada una de ellas.

TIC.2 Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las 6,67
construcciones de un lenguaje de programacion.

TIC.3 Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion 6,67
determinado aplicandolos a la solucién de problemas reales.

TIC.4 Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que 16,67
resuelvan problemas concretos.

TIC.5 Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion. 16,67

TIC.6 Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee 0

en la sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo
econémico, social o personal.

TIC.1 Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas 11,1
con la web social identificando las funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.

TIC.2 Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion 11,11
textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y
el objetivo que se pretende conseguir.

TIC.3 Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias 11,11
basadas en la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplichAndolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.

TIC.A Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la 6,67
proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en
Internet y en la gestién de recursos y aplicaciones locales. Describir
los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y
riesgos de ciberseguridad.

TIC.2 Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee 6,67
en la sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo
econdmico, social o personal. (Este criterio aparece como C.6 en el
Blogue 1 del RD.1105/2014)

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Nuamero | Titulo Temporizacion

1 Internet, la web 2.0 y el trabajo colaborativo 1° Trimestre
Justificacién
Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos

Numero | Titulo Temporizacion

2 Disefio y desarrollo de paginas web 1° Trimestre
Justificacion
Blogue 2. Publicacion y difusion de contenidos

Numero |Titulo Temporizacion

3 Iniciacion a la programacion 2° Trimestre
Justificacién
Bloque 1. Programacién
Nuamero | Titulo Temporizacién

4 Seguridad informatica 2° Trimestre
Justificacion
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Bloque 3. Seguridad
Nuimero |Titulo Temporizacion

5 Programacion avanzada 3° Trimestre
Justificacién
Bloque 1. Programacién

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

La asignatura de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién se ha elaborado segun unos criterios
integradores que incorporan los mecanismos adecuados para alcanzar un desarrollo adecuado del conjunto de las
competencias. Claro est4 que, dada la naturaleza de la asignatura, algunas de ellas estan incluidas de manera
mucho mas explicita que otras. Tal es el caso, por ejemplo, de la competencia matematica y las competencias
béasicas en ciencia y tecnologia o de la competencia digital.

En particular, la contribucién de la asignatura de TIC a las distintas competencias es la siguiente:

- Competencia en comunicacion linguistica.

La materia de TIC contribuye a la adquisicibn de la competencia en comunicacion linglistica utilizando la
expresién oral y escrita en multiples contextos, desarrollando habilidades de busqueda, adquiriendo vocabulario
técnico relacionado con las TIC y analizando, recopilando y procesando informacion para desarrollar
posteriormente criticas constructivas. Contribuye al aprendizaje de nuevos idiomas como el Ingles ya que muchas
herramientas informaticas vienen en este idioma. La publicacién y difusion de contenidos, ya sea a través de la
web o de los diferentes programas también contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

- Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

TIC también contribuye al desarrollo de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia mediante el tratamiento de informacién numérica en hojas de célculo, ya que el alumno trabajara con
porcentajes, estadisticas y funciones mateméticas, representando los resultados mediante graficos. El analisis del
funcionamiento de los dispositivos, instalacién y configuracion de aplicaciones incide notablemente en esta
competencia asi como el propio estudio y analisis de las TIC y su evolucion, repercusidn e impacto en la sociedad
actual.

- Competencia digital

La contribucion de esta materia a la competencia digital esta presente en la totalidad del proceso de ensefianza-

aprendizaje de la misma. El andlisis del funcionamiento de los distintos dispositivos, la utilizacion y configuracion
de las diversas herramientas y aplicaciones software para gestionar, tratar, procesar y presentar la informacion
incidiran notablemente en la adquisicién de la competencia. Debido a la cantidad y variedad de TIC, otra forma de
trabajar en la adquisicion de la competencia digital es la de favorecer el desarrollo, por parte del alumnado, de la
capacidad de eleccién de la tecnologia de la informacidn y la comunicacion mas adecuada a sus propositos.

- Competencia de aprender a aprender

La contribucién a la adquisicion de la competencia de aprender a aprender esta relacionada con el conocimiento
para acceder e interactuar en entornos virtuales, que fomenta el aprendizaje de forma aut6bnoma, una vez
finalizada la etapa escolar. A este empefio contribuye decisivamente la capacidad desarrollada por la materia para
obtener informacién, transformarla en conocimiento propio y comunicar lo aprendido poniéndolo en coman con los
demas, propiciando que los alumnos sean protagonistas principales de su propio aprendizaje.

- Competencia sociales y civicas

El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo preparan a las personas para participar de una
manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez
mas globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en practica de actitudes de igualdad y
no discriminacion y la creacion y el uso de una identidad digital adecuada al contexto educativo y profesional,
contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

- Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La adquisicion de esta competencia se consigue a través de la participacion de los alumnos en el desarrollo de
pequefos proyectos en los que tengan que proponer ideas y defenderlas, gestionar plazos y recursos y mostrar
cierta capacidad de liderazgo a la hora de tomar decisiones en relacion con el proyecto. También fomentando la
iniciativa y el estudio de diferentes plataformas para impulsar los proyectos y convertirlos en realidad.

- Competencia de conciencia y expresiones culturales

La materia de TIC favorece el desarrollo de esta competencia, fomentando la imaginacién, estética y creatividad
en los diferentes proyectos. También a la hora de valorar la libertad de expresion, el interés, aprecio y respeto por

los trabajos de los demas. La globalizacién de las TIC permite un intercambio y acceso a conocimientos de
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diferentes culturas y sociedades.

F. Metodologia

Se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

- Partiremos del nivel de desarrollo del alumnado y de los conocimientos previos que posee.

- Favoreceremos la adquisicion de aprendizajes significativos y funcionales.

- Fomentaremos un clima de aceptacién mutua y cooperacion.

- Adoptaremos un planteamiento metodoldgico dinamico y flexible, eligiendo las estrategias mas adecuadas, que
permitan la integracion y la participacion.

- Realizaremos una evaluacion formativa del proceso y, en funciéon de los resultados, modificaremos la ayuda
metodoldgica.

- Aplicaremos una metodologia que tendra un caracter interactivo, dinamico, integral y participativo.

- Desarrollo de una secuencia légica de actividades de ensefianza aprendizaje en las unidades didacticas.

Se utilizard un entorno de aprendizaje online (G Suite for Education) que permitird dinamizar el proceso de
ensefanza- aprendizaje mediante tres aspectos clave:

- La interaccién con el alumnado

- La atencién personalizada

- La evaluacion

La asignatura tendra contenidos tedricos pero se dedicard mas tiempo a la parte practica en general.

Al inicio de cada unidad se introducira la misma con una justificacién al alumnado de la incidencia en la sociedad,
el mundo laboral y de la importancia del conocimiento de las TIC para su labor futura y su formacién presente. Se
pondran ejemplos de la vida cotidiana que pueden ser resueltos gracias a las TIC.

Utilizando de base el material suministrado en la plataforma educativa (G Suite for Education) se vera la teoria de
cada unidad didactica, mientras que la parte practica se explicara meticulosamente y se haran numerosos
ejercicios.

El alumno debera realizar una serie de préacticas y trabajos que deberan ser entregados en las fechas
establecidas por el profesor/a para poder aprobar la asignatura.

Se tratara de enfocar la ensefianza desde una perspectiva prdéxima al mundo real para concienciar al alumnado
de la utilidad de los conocimientos que esta adquiriendo.

G. Materiales y recursos didacticos

Debido a las caracteristicas de la materia, es necesario disponer de suficientes ordenadores para poder atender
a todo el alumnado matriculado, asi como el software adecuado para poder transmitir y practicar los
conocimientos impartidos en la materia.

Actualmente disponemos de dos aulas de informatica en el centro, reservadas principalmente para las clases
relacionadas con las nuevas tecnologias y las TICs. En cada una de ellas se dispone de ordenador para el
profesorado, proyector, altavoces, pizarra, etc. En la primera aula hay 26 ordenadores para el alumnado, y en la
segunda 20. Todos los ordenadores trabajan con Windows 10.

El aula Informatica 1 tiene instalado el software Veyon (https://veyon.io). El ordenador del profesorado tiene
instalado el Veyon Master, y los ordenadores del alumnado el Veyon Slave. Este software permite poder
visualizar la pantalla de cada uno de los alumnos/as y controlar sus ordenadores, lo que facilita en gran medida el
proceso de ensefianza/aprendizaje en el aula. Ademas, también esté instalado en cada uno de los ordenadores
del aula el software Oracle VirtualBox, para poder trabajar con virtualizacién.

Por dltimo, sefalar que no se empleara un libro de texto si no que se facilitara material en formato digital al
alumnado a través de la plataforma educativa G Suite for Education. Ademas, se fomentara el uso de Internet
para la obtencion de informacién y elaboracion de materiales, trabajos, etc.

H. Precisiones sobre la evaluacion
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacién son aquellas herramientas que nos van a permitir medir el nivel de desempefo
de cada criterio/estandar de aprendizaje evaluable. Puede darse el caso de que un instrumento evalle varios
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criterios.

Los instrumentos a utilizar para evaluar cada criterio de evaluaciéon seran:

- Examenes:

Al finalizar algunas unidades se realizara un examen de aquellos criterios/estandares contenidos y tratados en la
unidad. Los examenes podran ser tipo test, desarrollo, practicos o cualquier combinacion de los anteriores.

- Proyectos:
En algunas unidades se realizaran proyectos, individuales o en grupos cooperativos.

- Tareas:
Consistirdn en la realizacion de ejercicios, actividades practicas, supuestos, trabajos de investigacion, etc.
Podran ser de caracter individual o en grupo.

- Trabajo en clase:

Se valorara, mediante técnicas de observacién directa, la participacion activa y el interés, el comportamiento y la
disciplina, la colaboracion en el trabajo del aula, la participacion en la correccion de actividades, la cooperacion
con los compafieros/as, la disposicidn hacia el trabajo, la atencion en clase, y el interés y la motivacion por la
asignatura.

La mayoria de las herramientas iran acompafadas de rdbricas de evaluacién. El uso de ribricas aporta
objetividad y contribuye a que la evaluacion sea formativa.

CALIFICACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa son uno de
los referentes fundamentales de la evaluacion. Se convierten de este modo en el referente especifico para
evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe de lograr,
tanto en conocimientos como en competencias clave. Responden a lo que se pretende conseguir en cada
materia.

Todos los criterios de evaluacidn seran evaluados a través de las tareas y del trabajo en clase. Ademés algunos
criterios podran ser evaluados también a través de exadmenes y/o proyectos.

A la hora de calificar un criterio de evaluacién el peso de cada instrumento dependera de la combinacién de
instrumentos utilizados. Pueden darse dos casos:

Opcidn A: Examenes y/o proyectos: 50%, Tareas: 40% y Trabajo en clase: 10%

Opcidn B: Tareas: 90% y Trabajo en clase: 10%

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES
Cada uno de los criterios de evaluacién tendra un peso en la calificacién segun su ponderacion.

Se debe tener en cuentan que un criterio de evaluacion de los establecidos por la Ley puede llegar a no ser
evaluado por diversos motivos:

- La unidad didactica donde esta planificada su evaluacién, no es impartida. Esto a su vez puede ser debido a:

a) El ritmo de aprendizaje del alumnado no ha permitido completar todas las unidades planificadas.

b) Ausencias del profesorado: bajas/permisos de paternidad u otras ausencias justificadas del profesorado que
dan lugar a no disponer del tiempo necesario para completar todas las unidades planificadas.

¢) Otras circunstancias justificadas que puedan surgir durante el desarrollo del curso.

- Aunque la unidad donde este planificada su evaluacién es impartida, no se cuenta con los recursos materiales
necesarios para su evaluacion.

En el caso de que un criterio de evaluacion no sea evaluado en su evaluacion trimestral o final, por alguno de los
motivos anteriormente mencionados se ponderara con un cero para que no influya negativamente en la
calificacion.

CALIFICACION TRIMESTRAL

Las calificaciones trimestrales seradn un namero entero entre 1 y 10, considerandose positivas las calificaciones
iguales o superiores a 5 y negativas las restantes. Para el calculo de estas calificaciones finales se utiliza la
técnica del redondeo.

Para obtener la calificacién trimestral de la asignatura se realizara la media ponderada de las notas obtenidas en
los criterios de evaluacion de las unidades didacticas impartidas durante el trimestre, aplicando la siguiente
formula:

Nota trimestral = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)
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CALIFICACION FINAL

La calificacion final sera un nimero entero entre 1 y 10, obtenido a partir de la media ponderada de las notas
obtenidas en los criterios de evaluacién de las unidades impartidas durante todo el curso, y aplicando la técnica
del redondeo.

Nota final = Sumatoria(nota_criterio * peso_criterio) / Sumatoria(pesos_criterios)

La superacion de la materia se conseguira con una calificacién igual o mayor que 5.
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El médulo Montaje y mantenimiento de sistemas y componentes informaticos pertenece al ciclo
formativo de Formacion Profesional Basica «Titulo profesional basico en Informatica vy

comunicaciones», de la familia de Informatica y Comunicaciones.
1.1. Perfil profesional

El perfil profesional del «titulo profesional basico en Informatica y comunicaciones», queda
determinado por su competencia general, sus competencias profesionales, personales y sociales, y
por la relacién de cualificaciones y, en su caso, unidades de competencia del Catdlogo Nacional de

Cualificaciones Profesionales incluidas en el titulo.
1.2. Competencia general

La competencia general de este titulo consiste en realizar operaciones auxiliares de montaje y
mantenimiento de sistemas microinformaticos, periféricos y redes de comunicacion de datos, asi
como de equipos eléctricos y electrénicos, operando con la calidad indicada y actuando en
condiciones de seguridad y de proteccion ambiental con responsabilidad e iniciativa personal y
comunicandose de forma oral y escrita en lengua castellana y, en su caso, en la lengua cooficial

propia, asi como en alguna lengua extranjera.
1.3. Entorno profesional

1. Este profesional ejerce su actividad por cuenta ajena en empresas dedicadas a la
comercializacién, montaje, mantenimiento y reparacién de sistemas microinformaticos,
equipos eléctricos o electrénicos y en empresas que utilicen sistemas informaticos, para su
gestion.

2. Las ocupaciones y puestos de trabajo mas relevantes son los siguientes:

* Ayudante de montador de antenas receptoras television/satélite.

* Ayudante de instalador y reparador de equipos telefonicos y telegraficos. Auxiliar
administrativo de cobros y pagos.

* Ayudante de instalador de equipos y sistemas de comunicacidn. Auxiliar administrativo
de gestion de personal.

* Ayudante de instalador reparador de instalaciones telefdnicas.

* Ayudante de montador de sistemas microinformaticos. 7
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* Ayudante de mantenimiento de sistemas informaticos.

* Ayudante de instalador de sistemas informaticos.

* Ayudante de instalador de sistemas para transmision de datos.

* Operador de ensamblado de equipos eléctricos y electrdnicos.

* Auxiliar de mantenimiento de equipos eléctricos y electrénicos.

* Probador/ajustador de placas y equipos eléctricos y electrénicos.

* Montador de componentes en placas de circuito impreso.

1.4. Marco normativo del ciclo

El Ciclo de Formacidn Profesional Basica en Informatica y Comunicaciones se articula en el Anexo IV
del Real Decreto 127/2014, de 28 de febrero, por el que se regulan aspectos especificos de la
Formacion Profesional Basica de las ensefianzas de formacién profesional del sistema educativo, se
aprueban catorce titulos profesionales basicos, se fijan sus curriculos basicos y se modifica el Real
Decreto 1850/2009, de 4 de diciembre, sobre expedicion de titulos académicos y profesionales
correspondientes a las ensefianzas establecidas en la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de

Educacion.
Independientemente de esto, el ciclo de FPB también estd regulado por la siguiente normativa:

* Ley Orgénica 8/2013, de 9 de mayo, para la mejora de la calidad educativa.
* Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

* Ley Orgdnica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y de la Formacién Profesional,
mediante la que se crea el Sistema Nacional de Cualificaciones Profesionales, cuyo
instrumento fundamental es el Catalogo General de Cualificaciones Profesionales.

* Real Decreto 1701/2007, de 14 de diciembre, por el que se complementa el Catdlogo Nacional
de Cualificaciones Profesionales, mediante el establecimiento de seis cualificaciones
profesionales correspondientes a la familia profesional de Informatica y Comunicaciones.



En el RD 1701/2007 se define la cualificacion profesional Operaciones Auxiliares de Montaje y

Mantenimiento de Sistemas Microinformaticos (IFC361_1).

Esta cualificacion comprende varias unidades de competencia, entre la que se encuentra la de
Realizar operaciones auxiliares de montaje de equipos microinformaticos (UC1207_1) y Realizar
operaciones auxiliares de mantenimiento de sistemas microinformaticos (UC1208_1), que es el

objetivo de esta programacidn didactica.

A nivel andaluz la normativa vigente es:

e DECRETO 135/2016, de 26 de julio, por el que se regulan las ensefianzas de Formacién
Profesional Basica en Andalucia (BOJA 02-08-2016).

* Orden de 8 de noviembre de 2016, por la que se regulan las ensefianzas de Formacién
Profesional Basica en Andalucia, los criterios y el procedimiento de admisién a las mismas 'y
se desarrollan los curriculos de veintiséis titulos profesionales basicos.



2. COMPETENCIAS Y OBJETIVOS GENERALES DEL MODULO

2.1. Unidades de competencia
Este mddulo estd asociado a las Unidades de Competencia UC1207_1, UC1208_1, (Real Decreto
127/2014, de 28 de febrero)

Unidades de
competencia del
modulo

Relacién de cualificaciones y unidades de competencia del Catalogo

Nacional de Cualificaciones Profesionales incluidas en el titulo

Cualificacion:
a) Operaciones auxiliares de montaje y mantenimiento de sistemas

R microinformaticos
(RD 1701/2007)
Unidad de
competencia: Realizar operaciones auxiliares de montaje de equipos v
microinformaticos.
UC1207_1
Unidad de . . - .
) Realizar operaciones auxiliares de mantenimiento de
competencia: sistemas microinformaticos Y
UC1208_1 '
Unidad de . . - ,
. Realizar operaciones auxiliares con tecnologias de la
competencia: informacién y la comunicacién
UC1209_1 y '

Cualificacion:
b) Operaciones auxiliares de montaje y mantenimiento de equipos

ELE481_1 Bt ..
- eléctricos y electrénicos
(RD 122/2011)
Unidad de
competencia: Realizar operaciones de ensamblado en el montaje de
equipos eléctricos y electrénicos.
UC1559_1
Unidad de . . . .
) Realizar operaciones de conexionado en el montaje de
competencia: equipos eléctricos y electrdnicos
uciseo 1 | “IYP Y '
Unidad de
competencia: Realizar operaciones auxiliares en el mantenimiento de
equipos eléctricos y electrénicos.
UC1561_1




2.2. Competencias profesionales, personales y sociales

Competencias profesionales, personales y sociales del titulo

Competencias
a las que
contribuye el
modulo

Competencias
transversales
con otros
modulos del
ciclo

a)

Acopiar los materiales para acometer el montaje y/o
mantenimiento en sistemas microinformaticos y redes de
transmisién de datos.

v

b)

Realizar operaciones auxiliares de montaje de sistemas
microinformaticos y dispositivos auxiliares en condiciones de
calidad.

Realizar operaciones auxiliares de mantenimiento y reparacion de
sistemas microinformaticos garantizando su funcionamiento.

Realizar las operaciones para el almacenamiento y transporte de
sistemas, periféricos y consumibles, siguiendo criterios de
seguridad y catalogacion.

Realizar comprobaciones rutinarias de verificacién en el montaje y
mantenimiento de sistemas y/o instalaciones.

f)

Montar canalizaciones para cableado de datos en condiciones de
calidad y seguridad.

g)

Tender el cableado de redes de datos aplicando las técnicas y
procedimientos normalizados.

h)

Manejar las herramientas del entorno usuario proporcionadas por
el sistema operativo y los dispositivos de almacenamiento de
informacién.

Manejar aplicaciones ofimaticas de procesador de textos para
realizar documentos sencillos.

j)

Resolver problemas predecibles relacionados con su entorno fisico,
social, personal y productivo, utilizando el razonamiento cientifico
y los elementos proporcionados por las ciencias aplicadas y
sociales.

k)

Actuar de forma saludable en distintos contextos cotidianos que
favorezcan el desarrollo personal y social, analizando habitos e
influencias positivas para la salud humana.

Valorar actuaciones encaminadas a la conservacion del medio
ambiente diferenciando las consecuencias de las actividades
cotidianas que pueda afectar al equilibrio del mismo.

Obtener y comunicar informacion destinada al autoaprendizajey a
su uso en distintos contextos de su entorno personal, social o
profesional mediante recursos a su alcance y los propios de las
tecnologias de la informacién y de la comunicacién.




Competencias profesionales, personales y sociales del titulo

Competencias
alas que
contribuye el
maddulo

Competencias
transversales
con otros
modulos del
ciclo

n)

Actuar con respeto y sensibilidad hacia la diversidad cultural, el
patrimonio historico-artistico y las manifestaciones culturales y
artisticas, apreciando su uso y disfrute como fuente de
enriquecimiento personal y social.

Comunicarse con claridad, precision y fluidez en distintos contextos
sociales o profesionales y por distintos medios, canales y soportes
a su alcance, utilizando y adecuando recursos linglisticos orales y
escritos propios de la lengua castellana y, en su caso, de la lengua
cooficial.

o)

Comunicarse en situaciones habituales tanto laborales como
personales y sociales utilizando recursos lingliisticos basicos en
lengua extranjera.

p)

Realizar explicaciones sencillas sobre acontecimientos vy
fendmenos caracteristicos de las sociedades contemporaneas a
partir de informacidn histérica y geografica a su disposicion.

a)

Adaptarse a las nuevas situaciones laborales originadas por
cambios tecnoldgicos y organizativos en su actividad laboral,
utilizando las ofertas formativas a su alcance y localizando los
recursos mediante las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion.

Cumplir las tareas propias de su nivel con autonomia y
responsabilidad, empleando criterios de calidad y eficiencia en el
trabajo asignado y efectudndolo de forma individual o como
miembro de un equipo.

Comunicarse eficazmente, respetando la autonomia y competencia
de las distintas personas que intervienen en su ambito de trabajo,
contribuyendo a la calidad del trabajo realizado.

t)

Asumir y cumplir las medidas de prevencidon de riesgos y seguridad
laboral en la realizacidn de las actividades laborales evitando dafios
personales, laborales y ambientales.

u)

Cumplir las normas de calidad, de accesibilidad universal y disefio
para todos que afectan a su actividad profesional.

Actuar con espiritu emprendedor, iniciativa personal vy
responsabilidad en la eleccién de los procedimientos de su
actividad profesional.

Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su
actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la
legislacién vigente, participando activamente en la vida econdmica,
social y cultural.




2.3. Objetivos generales

Objetivos generales del titulo

Objetivos a
los que
contribuye el
Médulo

Objetivos
transversales
con otros
modulos del
ciclo

Identificar y organizar los componentes fisicos y logicos
qgue conforman un sistema microinformético y/o red de
transmisidn de datos clasificandolos de acuerdo a su
funcidn para acopiarlos segun su finalidad.

v

b)

Ensamblar y conectar componentes y periféricos
utilizando las herramientas adecuadas, aplicando
procedimientos y normas, para montar sistemas
microinformaticos y redes.

Aplicar técnicas de localizacion de averias sencillas en los
sistemas y equipos informaticos siguiendo pautas
establecidas para mantener sistemas microinformaticos y
redes locales.

d)

Sustituir y ajustar componentes fisicos y ldgicos para
mantener sistemas microinformaticos y redes locales.

Interpretar y aplicar las instrucciones de catalogos de
fabricantes de equipos y sistemas para transportar y
almacenar elementos y equipos de los sistemas
informaticos y redes.

f)

Identificar y aplicar técnicas de verificacion en el montaje
y el mantenimiento siguiendo pautas establecidas para
realizar comprobaciones rutinarias.

g)

Ubicary fijar canalizaciones y demds elementos de unared
local cableada, inalambrica o mixta, aplicando
procedimientos de montaje y protocolos de calidad vy
seguridad, para instalar y configurar redes locales.

h)

Aplicar técnicas de preparado, conformado y guiado de
cables, preparando los espacios y manejando equipos y
herramientas para tender el cableado en redes de datos.

Reconocer las herramientas del sistema operativo y
periféricos manejandolas para realizar configuraciones y
resolver problemas de acuerdo a las instrucciones del
fabricante.

j)

Elaborar y modificar informes sencillos y fichas de trabajo
para manejar aplicaciones ofimaticas de procesadores de
texto.
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k)

Comprender los fendmenos que acontecen en el entorno
natural mediante el conocimiento cientifico como un saber
integrado, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar y resolver problemas basicos en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar  habilidades para formular, plantear,
interpretar y resolver problemas aplicar el razonamiento
de cdlculo matematico para desenvolverse en la sociedad,
en el entorno laboral y gestionar sus recursos econémicos.

Identificar y comprender los aspectos bdsicos de
funcionamiento del cuerpo humano y ponerlos en relacion
con la salud individual y colectiva y valorar la higiene y la
salud para permitir el desarrollo y afianzamiento de
habitos saludables de vida en funcidn del entorno en el
que se encuentra.

Desarrollar habitos y valores acordes con la conservacion
y sostenibilidad del patrimonio natural, comprendiendo la
interaccion entre los seres vivos y el medio natural para
valorar las consecuencias que se derivan de la accion
humana sobre el equilibrio medioambiental.

Desarrollar las destrezas basicas de las fuentes de
informacién utilizando con sentido critico las tecnologias
de la informacién y de la comunicacién para obtener y
comunicar informacidn en el entorno personal, social o
profesional.

Reconocer caracteristicas basicas de producciones
culturales y artisticas, aplicando técnicas de andlisis basico
de sus elementos para actuar con respeto y sensibilidad
hacia la diversidad cultural, el patrimonio histérico-
artistico y las manifestaciones culturales y artisticas.

p)

Desarrollar y afianzar habilidades y destrezas linglisticas y
alcanzar el nivel de precisién, claridad y fluidez requeridas,
utilizando los conocimientos sobre la lengua castellana vy,
en su caso, la lengua cooficial para comunicarse en su
entorno social, en su vida cotidiana y en la actividad
laboral.

a)

Desarrollar habilidades lingliisticas bdsicas en lengua
extranjera para comunicarse de forma oral y escrita en
situaciones habituales y predecibles de la vida cotidiana y
profesional.

Reconocer causas y rasgos propios de fendmenos vy
acontecimientos contemporaneos, evolucidn histdrica,
distribucién geografica para explicar las caracteristicas
propias de las sociedades contempordneas.
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s)

Desarrollar valores y habitos de comportamiento basados
en principios democraticos, aplicdndolos en sus relaciones
sociales habituales y en la resoluciéon pacifica de los
conflictos.

t)

Comparar y seleccionar recursos y ofertas formativas
existentes para el aprendizaje a lo largo de la vida para
adaptarse a las nuevas situaciones laborales y personales.

u)

Desarrollar la iniciativa, la creatividad y el espiritu
emprendedor, asi como la confianza en si mismo, la
participacién y el espiritu critico para resolver situaciones
e incidencias tanto de la actividad profesional como de la
personal.

v)

Desarrollar trabajos en equipo, asumiendo sus deberes,
respetando a los demas y cooperando con ellos, actuando
con tolerancia y respeto a los demds para la realizacién
eficaz de las tareas y como medio de desarrollo personal.

Utilizar las tecnologias de la informaciéon y de la
comunicacion para informarse, comunicarse, aprender y
facilitarse las tareas laborales.

Relacionar los riesgos laborales y ambientales con la
actividad laboral con el propdsito de utilizar las medidas
preventivas correspondientes para la proteccion personal,
evitando dafos a las demas personas y en el medio
ambiente.

y)

Desarrollar las técnicas de su actividad profesional
asegurando la eficacia y la calidad en su trabajo,
proponiendo, si procede, mejoras en las actividades de
trabajo.

2)

Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en
la sociedad, teniendo en cuenta el marco legal que regula
las condiciones sociales y laborales para participar como
ciudadano democratico.
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Real Decreto 127/2014, de 28 de febrero

Contenidos basicos:

[ ] Seleccion de componentes y herramientas:

Conceptos de intensidad, diferencia de potencial (tensidn), resistencia; Ley de Ohm;
corriente continua y alterna; magnitudes eléctricas; aparatos de medidas de magnitudes

eléctricas.

Elementos basicos: Pilas y baterias, pulsadores, interruptores, fuentes de alimentacién,

resistencias, condensadores, diodos, transistores, led, entre otros.

Herramientas utilizadas en los procedimientos de montaje de componentes y periféricos

informaticos.
Unidades funcionales de un sistema informatico.

Componentes de los sistemas microinformaticos: tipos de carcasas, fuentes de

alimentacion, ventiladores y disipadores de calor.

La placa base. Microprocesadores, zécalos y tipos. Memorias RAM, caracteristicas y

formatos.

Buses y conectores de datos.

Cableado y conectores de potencia.

Zocalos y bahias de expansion.

Tipos y elementos de fijacidn de los componentes a las carcasas.

Dispositivos de almacenamiento: discos duros, caracteristicas y tipos;

Lectores/grabadores épticos y magneto-dpticos, caracteristicas y tipos.

Puertos: paralelo, serie, USB (Bus de Serie Universal), “Firewire” (IEEE 1394), entre otros.
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Seguridad en el uso de herramientas y componentes eléctricos y electrénicos.

Seguridad eléctrica: medidas de prevencion de riesgos eléctricos; dafios producidos por

descarga eléctrica.

Ensamblaje de componentes hardware de un equipo microinformatico:

Procedimientos de instalacion y fijacidon de componentes microinformatico a la carcasa y

a la placa base.

Periféricos basicos: monitor, teclado, raton e impresoras.

Otros periféricos: altavoces, micréfono, escaner, dispositivos multimedia, entre otros.

Técnicas de montaje, sustitucidon y conexion de componentes y periféricos

microinformaticos. Las guias de montaje.

La Seguridad en las operaciones de montaje, sustitucion y conexion de componentes y

periféricos microinformaticos.

Instalacidn de sistemas operativos:

El software basico de un sistema informatico.

Funciones del sistema operativo.

Utilizacidn del sistema operativo.

Sistemas operativos actuales.

Operaciones con el sistema de archivos, directorios y permisos.

Herramientas de creacién e implantacion de imagenes y réplicas de sistemas: origenes de
informacién; procedimientos de implantacidon de imagenes y réplicas de sistemas;

procedimientos de verificacion de imagenes y réplicas de sistemas.

Funcionalidad de los sistemas:

Técnicas de verificacion y testeo de sistemas microinformaticos.
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— Software de testeo y verificacion.

— Herramientas de verificacion y diagndstico de sistemas microinformaticos.
— Procedimientos de POST (Power-On Self Test).

— Conexion de dispositivos periféricos en el sistema microinformatico.
Mantenimiento bdsico del equipo y periféricos:

— Técnicas auxiliares de mantenimiento de sistemas microinformaticos: El mantenimiento

preventivo y periodico.
— Medidas de conservacion y reciclaje de elementos consumibles.
— Procedimientos de sustitucion de elementos consumibles.
— Seguridad en la manipulacion y sustitucion de elementos consumibles.
Almacenaje de equipos, periféricos y consumibles:

— Técnicas de etiquetado, embalaje, almacenamiento y traslado de sistemas 'y

componentes informaticos.
— Procedimientos y herramientas de etiquetado.
— Embalaje de componentes y periféricos de un sistema microinformatico.
— Precauciones a considerar en el traslado de sistemas microinformaticos.

— Normativa de prevencion de riesgos laborales en el transporte y almacenaje de

productos.

— Tratamiento, reciclaje y eliminacién de residuos informaticos.
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3.1. Orientaciones pedagdgicas

Este médulo profesional contiene la formacidon asociada a la funcion de montar y mantener
sistemas y periféricos microinformaticos, su almacenaje, etiquetado y registro, que incluye

aspectos como:

L1 La identificacion de componentes, herramientas, soportes y periféricos. Caracterizacion de la

metodologia contable.
[] El montaje de sistemas y soportes.
[] Lainstalacién del software basico.
[ ] La comprobacién y mantenimiento de sistemas y periféricos.

L] Elalmacenaje y traslado de sistemas y componentes.
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Selecciona los
componentes y
herramientas para
la realizacién del
montaje y
mantenimiento de
sistemas
microinformaticos,
describiéndolos y
relacionandolos
con su funcion y
aplicacién en la
instalacion.

d)

e)

f)

g)

h)

febrero con las unidades de trabajo.

Se han descrito las caracteristicas de
los elementos eléctricos y electrdnicos
utilizados en el montaje de sistemas.
Se han descrito las operaciones y
comprobaciones previas a la
manipulacion segura de componentes
eléctricos y/o electrdnicos.

Se han identificado los dispositivos y
herramientas necesarios en la
manipulacion segura de sistemas
electronicos.

Se han seleccionado las herramientas
necesarias para el procedimiento de
montaje, sustitucidn o conexién de
componentes hardware de un sistema
microinformatico.

Se han identificado funcionalmente los
componentes hardware para el
ensamblado y/o mantenimiento de un
equipo microinformatico.

Se han descrito las caracteristicas
técnicas de cada uno de los
componentes hardware (internosy
externos) utilizados en el montaje y/o
mantenimiento de un equipo
microinformatico.

Se han localizado los bloques
funcionales en placas bases utilizadas
en los sistemas microinformaticos.

Se han identificado los tipos de
puertos, bahias internas y cables de
conexion (de datos y eléctricos, entre
otros) existentes de un equipo
microinformatico.

Se han seguido las instrucciones
recibidas.
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Relacion de los resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion del Real Decreto 127/2014, del 28 de

Unidad 1.
Elementos basicos
eléctricos y
electronicos.
Unidad 2. Unidades
funcionales de un
ordenador.
Unidad 3. La placa
base.

Unidad 4.
Componentes
internos del
ordenador.
Unidad 5.
Conectoresy
cableado.

Unidad 7: Montaje
de componentes
internos.



Resultados de

aprendizaje

Criterios de evaluacion

Unidades de trabajo

Ensambla los
componentes
hardware de un
equipo
microinformatico,
interpretando
guias e
instrucciones y
aplicando
técnicas de
montaje.

a)

b)

d)

f)

Se ha comprobado cada componente
antes de su utilizacién, siguiendo las
normas de seguridad establecidas.

Se han interpretado las guias de
instrucciones referentes a los
procedimientos de integracién o
ensamblado, sustitucidn y conexidn del
componente hardware de un sistema
microinformatico.

Se han reconocido en distintas placas
base cada uno de los zdécalos de
conexiéon de microprocesadores y los
disipadores, entre otros.

Se han ensamblado los componentes
hardware internos (memoria,
procesador, tarjeta de video, pila, entre
otros) en la placa base del sistema
microinformatico.

Se ha fijado cada dispositivo o tarjeta en
la ranura o bahia correspondiente,
segln guias detalladas de instalacion.
Se han conectado adecuadamente
aquellos componentes hardware
internos (disco duro, DVD, CD-ROM,
entre otros) que necesiten cables de
conexidén para su integracion en el
sistema microinformatico.

Unidad 3. La placa
base.

Unidad 4.
Componentes internos
del ordenador.

Unidad 5. Conectores y
cableado.

Unidad 7. Montaje de
componentes internos.
Unidad 8. Montaje de
componentes
externos.
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Resultados de

aprendizaje

Criterios de evaluacion

Unidades de trabajo

Instala sistemas
operativos
monopuesto
identificando las
fases del proceso y
relacionandolas
con la
funcionalidad de Ia
instalacién.

f)

g)

h)

Se han descrito los pasos a seguir para
la instalacion o actualizacion.

Se ha verificado la ausencia de errores
durante el proceso de carga del
sistema operativo.

Se han utilizado las herramientas de
control para la estructura de
directorios y la gestion de permisos.
Se han instalado actualizaciones y
parches del sistema operativo segln
las instrucciones recibidas.

Se han realizado copias de seguridad
de los datos.

Se han anotado los posibles fallos
producidos en la fase de arranque del
equipo microinformatico.

Se han descrito las funciones de
replicacion fisica (“clonacion”) de
discos y particiones en sistemas
microinformaticos.

Se han utilizado herramientas software
para la instalacion de imagenes de
discos o particiones sefialando las
restricciones de aplicacion de las
mismas.

Se ha verificado la funcionalidad de la
imagen instalada, teniendo en cuenta
el tipo de “clonacién” realizada.

Unidad 10.
Implantacion de
sistemas operativos ().
Unidad 11.
Implantacion de
sistemas operativos

().
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Resultados de aprendizaje Unidades de trabajo

4. Comprueba la funcionalidad a) Se ha aplicado a cada * Unidad 6. Periféricos.
de los sistemas, soportes y componente hardware y e Unidad 9. Verificacion
periféricos instalados periférico el procedimiento y testeo de
relacionando las de testeo adecuado. componentes.
intervenciones con los b) Se ha verificado que el
resultados a conseguir. equipo microinformatico

realiza el procedimiento de
encendido y de POST (Power
On Self Test), identificando el
origen de los problemas, en
Su caso.

c) Se hacomprobado la
funcionalidad de los soportes
para almacenamiento de
informacién.

d) Se ha verificado la
funcionalidad en la conexién
entre componentes del
equipo microinformatico y
con los periféricos.

e) Se han utilizado herramientas
de configuracidn, testeo y
comprobacién para verificar
el funcionamiento del
sistema.

f) Se han utilizado las
herramientas y guias de uso
para comprobar el estado de
los soportes y de la
informacién contenida en los
mismos.

g) Se han registrado los
resultados y las incidencias
producidas en los procesos
de comprobacion.
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Resultados de
aprendizaje

Criterios de evaluacion

Unidades de trabajo

Realiza el
mantenimiento
basico de sistemas
informaticos,
soportes y
periféricos,
relacionando las
intervenciones con
los resultados que
hay que conseguir.

b)

d)

f)

g)

indicadores luminosos, que los
periféricos conectados tienen
alimentacion eléctrica y las conexiones
de datos.

Se han descrito los elementos
consumibles necesarios para ser
utilizados en los periféricos de
sistemas microinformaticos.

Se han utilizado las guias técnicas
detalladas para sustituir elementos
consumibles.

Se han descrito las caracteristicas de
los componentes, de los soportes y de
los periféricos para conocer los
aspectos que afecten a su
mantenimiento.

Se han utilizado las guias de los
fabricantes para identificar los
procedimientos de limpieza de
componentes, soportes y periféricos.
Se ha realizado la limpieza de
componentes, soportes y periféricos
respetando las disposiciones técnicas
establecidas por el fabricante
manteniendo su funcionalidad.

Se han recogido los residuos y
elementos desechables de manera
adecuada para su eliminacién o
reciclaje.

Unidad 12.
Mantenimiento de
sistemas
informaticos.
Unidad 13:
Elementos
consumibles.
Unidad 15.
Tratamiento de
residuos
informaticos.

Se ha comprobado por medio de
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Resultados de
aprendizaje

Criterios de evaluacion

Unidades de trabajo

Almacena equipos,
periféricos y
consumibles,
describiendo las
condiciones de
conservacion y
etiquetado.

a)

d)

f)

g)

h)

Se han descrito las condiciones para
manipular, transportar y almacenar
componentes y periféricos de un
sistema microinformatico.

Se han identificado los tipos de
embalaje para el transporte y/o
almacenaje de cada dispositivo,
periférico y consumible.

Se han utilizado las herramientas
necesarias para realizar las tareas de
etiquetado previas al embalaje y/o
almacenamiento de sistemas,
periféricos y consumibles.

Se han utilizado los medios auxiliares
adecuados a los elementos a
transportar.

Se han aplicado las normas de
seguridad en la manipulacién y el
transporte de elementos y equipos.
Se ha comprobado que los
componentes recepcionados se
corresponden con el albaradn de
entrega y que se encuentran en buen
estado.

Se han registrado las operaciones
realizadas siguiendo los formatos
establecidos.

Se han recogido los elementos
desechables para su eliminacion o
reciclaje.

Unidad 14. Gestion
logistica.

Unidad 15.
Tratamiento de
residuos
informaticos.
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Para asegurar los resultados de aprendizaje y poder aplicar los criterios de evaluacion como
establece la normativa vigente, es necesario contar con los siguientes recursos:

[ ] Aula Polivalente con ordenadores en entorno de red con acceso a Internet y caidn de
proyeccion.

— Pizarra convencional o electrdnica.
— Ordenadores con sistema operativo Windows 10 y Linux.
[] Taller de informatica y comunicaciones.

— Herramientas especificas para informatica y montaje y mantenimiento de sistemas
microinformaticos.

— Componentes para montaje de ordenadores.
— Fuentes de alimentacion.
— Equipos y medios de seguridad.

[] Para cada alumno o alumna: Libro de texto Montaje y mantenimiento de sistemas y
componentes informdticos. Editorial Editex.

[] Es recomendable que cada alumno o alumna disponga de un sistema de almacenamiento
externo (por ejemplo, un pen drive), almacenamiento remoto (Google Drive, OneDrive...) o
plataforma e-learning (Moodle, Classroom), compartido con el profesor o profesora. Estos
sistemas, principalmente los dos ultimos, facilitan la revisién al dia del trabajo del alumnado
por parte del profesorado del médulo.
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6. PROGRAMACION Y TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE TRABAJO

El médulo Montaje y mantenimiento de sistemas y componentes informdticos esta estructurado
en quince unidades de trabajo. Todas ellas constan de una exposicidn clara y atractiva de los
contenidos que se imparten en dicha unidad y actividades para afianzar, practicar y ampliar esos
contenidos. En funcién de la complejidad de las unidades y de la importancia relativa de estas, con
vistas a la insercion laboral, se establece la siguiente distribucién porcentual y horaria para cada

unidad de trabajo:

Porcentaje del

Contenidos total de horas Horas unidad
del médulo
Unidad 1. Elementos basicos eléctricos y electréonicos 4,0625% 16
Unidad 2. Unidades funcionales de un ordenador 2,1875% 10
Unidad 3. La placa base 9,375% 22
Unidad 4. Componentes internos del ordenador 9,375% 28
Unidad 5. Conectores y cableado 9,375% 24
Unidad 6. Periféricos 6,25% 18
Unidad 7. Montaje de componentes internos 9,375% 28
Unidad 8. Montaje de componentes externos 9,375% 28
Unidad 9. Verificacidon y testeo de componentes 9,375% 28
Unidad 10. Implantacion de sistemas operativos (I) 6,25% 18
Unidad 11. Implantacion de sistemas operativos (ll) 6,25% 18
Unidad 12. Mantenimiento de sistemas informaticos 9,375% 28
Unidad 13. Elementos consumibles 3,125% 8
Unidad 14. Gestidn logistica 3,125% 7
Unidad 15. Tratamiento de residuos informaticos 3,125% 7
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* La asignacion en Andalucia es de 9 horas semanales para este mdédulo, con un total de 37

semanas, de las que lectivas son 32 aproximadamente.

e 1.2 EVALUACION = Semana 1 hasta semana 11.
e 2.2 EVALUACION = Semana 12 hasta semana 25.
e 3.2 EVALUACION > Semana 27 hasta semana 37.

La correlacion de las semanas es orientativa y depende del comienzo del curso y del

establecimiento de los periodos festivos en el calendario escolar.

12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION
(Semanas) (Semanas) (Semanas)
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Todos los ciclos formativos de Formaciéon Profesional Basica incluirdn de forma transversal en el
conjunto de mddulos profesionales del ciclo los aspectos relativos a:

Lectura comprensiva.

Comunicacion oral y escrita.

Comunicacién audiovisual.

Tecnologias de la informacidn y la comunicacién.

Educacidn para la convivencia, en especial la tolerancia con otras culturas.
Educacién en valores, en especial la igualdad entre géneros.

Respeto al medio ambiente.

Autonomia e iniciativa personal: toma de decisiones.

Trabajo en equipo.

Prevencion de riesgos laborales.

Emprendimiento, a la actividad empresarial y a la orientacion laboral.

o O O 0O o o oo oo o d

Aprendizaje proactivo. El alumnado tiene todas las herramientas para ser protagonista de su
propio aprendizaje.
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La evaluacidn que se propone es continua y se concreta en un conjunto de acciones planificadas
a lo largo del médulo:

1. Evaluacidn inicial o diagndstica que tendra lugar al inicio de cada unidad de trabajo a fin
de tener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

2. Evaluacion procesual que nos permitird ir ajustando el proceso de aprendizaje del
alumnado.

3. Evaluacion final o sumativa que aplicaremos al final de la unidad de trabajo.

La aplicacion del proceso de evaluacién continua a los alumnos requiere la asistencia regular a las
clases y actividades programadas para el médulo profesional.

Los instrumentos de evaluacién propuestos en cada unidad de trabajo son los siguientes:

1. Observacion directa del alumno/a: motivacidn, interés, actitudes, comportamiento,
asistencia, etc.

2. Participacion en clase: intervenciones sobre actividades y ejercicios propuestos, valorando

su dedicacion e interés.

Realizacion de actividades individuales y en grupo.

Elaboracién de ejercicios practicos.

Realizacion de pruebas y controles periddicos.

A e

Prueba escrita al final de la unidad.

Los instrumentos de evaluacion estaran formados por las pruebas escritas y los trabajos practicos
realizados durante el curso.

Cada prueba y trabajo se evaluara con una nota de 0 a 10 puntos, que sera la suma de las
puntuaciones obtenidas en cada uno de los apartados de la prueba o trabajo. Para superar las
pruebas o trabajos practicos se precisara una nota superior a 5.

La cualificacion del mddulo profesional se obtiene atendiendo la ponderacién de las distintas
unidades de trabajo.
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9. UNIDADES DE TRABAJO

El médulo Montaje y mantenimiento de sistemas y componentes informdticos se estructura en las siguientes
unidades de trabajo:

UNIDAD DE TRABAIJO 1. Elementos basicos eléctricos y electrénicos

OBIJETIVOS

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:

— Conocer los principales componentes eléctricos y electrénicos de un equipo informatico.
— Utilizar de forma eficaz y segura herramientas y componentes eléctricos y electrénicos.

— Realizar mediciones y testeos en los circuitos de un equipo informatico.



Unidad de trabajo 1: Elementos basicos eléctricos y electronicos

Contenido

Criterios de evaluacion

Temporalizacion: 16 horas (semana 1)

Resultados de aprendizaje
y Unidades de
competencia

Instrumentos de evaluacion
Criterios de calificacion

1. Conceptos sobre electricidad.
2. Componentes electrénicos

3. Aparatos de medicion.

4. Circuitos integrados (chips)

1.a) Se han descrito las caracteristicas de los
elementos eléctricos y electronicos utilizados en
el montaje de sistemas.

1.b) Se han descrito las operaciones y
comprobaciones previas a la manipulacién segura
de componentes eléctricos y/o electrénicos.

1.¢) Se han identificado los dispositivos y
herramientas necesarios en la manipulacion
segura de sistemas electrénicos.

1.i) Se han seguido las instrucciones recibidas.

Resultado de aprendizaje: 1
Selecciona los componentes y
herramientas para la realizacién
del montaje y mantenimiento de
sistemas microinformaticos,
describiéndolos y relacionandolos
con su funcién y aplicacion en la
instalacién.

Unidades de competencia:

1. Autonomia en la realizacion de
los supuestos practicos.

2. Innovacién en la organizacién
del trabajo.

3. Responsabilidad en el
cumplimiento de las tareas
encomendadas.

4. Trabajo en equipo.

5. Resolucion actividades
propuestas.

1. Observacion directa alumno/a: motivacion,
interés, actitudes, comportamiento, asistencia, etc.
2. Participacion en clase: intervenciones sobre
actividades y ejercicios propuestos, valorando su
dedicacioén e interés.

3. Realizacion de actividades individuales
(Pt1Actividades finales y ficha de trabajo) y en grupo
(Pt2 prdctica profesional resuelta 1)

(prdctica profesional resuelta 2).

4. Elaboracion de ejercicios practicos (Pt3 actividades
unidad 1).

5. Realizacion de pruebas y controles periddicos
(Pel, pruebas evaluacion propuestas).

6.Prueba escrita al final de la unidad (Pe2, test de
evaluacioén libro).

A esta Unidad le daremos una ponderacién de un
4,0625% sobre el contenido total del médulo
profesional.

Metodologia

El planteamiento de la Unidad 1 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos/as; al
tratarse de la primera unidad se les ha propuesto que investiguen para localizar la informaciéon empleando las herramientas que consideren oportunas.

A continuacién el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente, se propondran distintas actividades que serdn resueltas por los/las alumnos/as a
fin de aplicar los conocimientos adquiridos.
A lo largo de la unidad se potenciard la intervencion oral de los alumnos/as puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos con los que se pretende que
adquieran. Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo, se potenciard la comunicacién y el trabajo en equipo, la educacion no sexista y tolerante con otras

Recursos TIC

YouTube videos:

Enlaces para ampliar contenidos:

. https://www.youtube.com/watch?v=7nT]JLiD5j1I
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UNIDAD DE TRABAIJO 2. Unidades funcionales de un ordenador

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:
- Conocer las unidades funcionales que constituyen un equipo informatico.

- Distinguir los cometidos de cada una de las unidades funcionales para el correcto funcionamiento

del ordenador.

- Localizar los principales componentes que conforman cada una de las unidades funcionales del

ordenador.

30



Unidad de trabajo 2: Unidades funcionales de un

Contenido

denador

Criterios de evaluacion

Temporalizacion: 10 horas (semana 2)

Resultados de aprendizaje y
Unidades de competencia

Instrumentos de evaluacion
Criterios de calificacion

1. Unidades funcionales de un
ordenador.

2. La unidad de memoria.

3. La unidad central del
proceso.

4. La unidad de entrada salida.

1.e) Se han identificado funcionalmente
los componentes hardware para el
ensamblado y/o mantenimiento de un
equipo microinformatico.

Resultado de aprendizaje: 1

Selecciona los componentes y herramientas para
la realizacion del montaje y mantenimiento de
sistemas microinformaticos, describiéndolos y
relacionandolos con su funcion y aplicaciéon en
la instalacion.

Unidades de competencia:

1. Autonomia en la realizacion de los
supuestos practicos.

2. Innovacion en la organizacion del trabajo.
3. Responsabilidad en el cumplimiento de las
tareas encomendadas.

4, Trabajo en equipo.

5. Resolucién actividades propuestas.

1. Observacién directa alumno/a: motivacién, interés,
actitudes, comportamiento, asistencia, etc.

2. Participacion en clase: intervenciones sobre actividades y
ejercicios propuestos, valorando su dedicacion e interés.
3.Realizacion de actividades individuales (Pt4 Actividades
finales y ficha de trabajo) y en grupo

(Pt5 Prdctica profesional resuelta 1)

(Prdctica profesional resuelta 2).

4. Elaboracion de ejercicios practicos (Pt6 Actividades
Unidad 2).

5. Realizacion de pruebas y controles periédicos (Pe3,
pruebas evaluacion propuestas).

6. Prueba escrita al final de la unidad (Pe4, test de
evaluacioén libro).

A esta Unidad le daremos una ponderacién de un 2,1875%
sobre el contenido total del médulo profesional.

Metodologia

El planteamiento de la Unidad 2 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

A continuacién el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a fin de
aplicar los conocimientos adquiridos.
A lo largo de la unidad se potenciara la intervencién oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos con los que se pretende que adquieran.
Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo, se potenciard la comunicacién y el trabajo en equipo, la educacién no sexista y tolerante con otras culturas, la
educacion para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC

Enlaces para ampliar contenidos:

YouTube videos:

e https://www.youtube.com/watch?v=M3HubuYRkaA&list=PLv7RuTweCaYeRiiZxNt_0jd0oSmMwsQiC&index=1
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UNIDAD DE TRABAIJO 3. La placa base

OBJETIVOS

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:

Conocer los componentes de una placa base.

Identificar las prestaciones de una placa base seglin sus componentes.

Aprender a sacarle todo el rendimiento a una placa base.

Saber interpretar la informacidon de un manual de una placa base en inglés.
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Unidad de trabajo 3: La placa base

Temporalizacion: 22 horas (semana 3,4 y 5)

Contenido

Criterios de evaluacion

Resultados de aprendizaje y
Unidades de competencia

Instrumentos de evaluacion
Criterios de calificacion

1. El factor de forma.
2. La estructura de la
placa base.

3. El socket.

4. El chipset.

5. La BIOS.

6. Los zo6calos de la
memoria.

7. Los buses de
expansion.

8. Los conectores
internos de la placa base
9. Principales formatos
de placa base.

1.g) Se han localizado los bloques
funcionales en placas bases
utilizadas en los sistemas
microinformaticos.

1.i) Se han seguido las
instrucciones recibidas.

2.¢) Se han reconocido en
distintas placas base cada uno de
los zécalos de conexién de
microprocesadores y los
disipadores, entre otros.

2.d) Se han ensamblado los
componentes hardware internos
(memoria, procesador, tarjeta de
video, pila, entre otros) en la
placa base del sistema
microinformatico.

Resultado de aprendizaje: 1

Selecciona los componentes y herramientas para
la realizacion del montaje y mantenimiento de
sistemas microinformaticos, describiéndolos y
relacionandolos con su funcién y aplicacion en la
instalacion.

Resultado de aprendizaje: 2

Ensambla los componentes hardware de un
equipo microinformatico, interpretando guias e
instrucciones y aplicando técnicas de montaje.
Unidades de competencia:

1. Autonomia en la realizacién de los
supuestos practicos.

2. Innovacién en la organizacién del trabajo.
3. Responsabilidad en el cumplimiento de las
tareas encomendadas.

4. Trabajo en equipo.

5. Resolucion actividades propuestas.

1. Observacion directa alumno/a: motivacion, interés, actitudes,
comportamiento, asistencia, etc.

2. Participacion en clase: intervenciones sobre actividades y
ejercicios propuestos, valorando su dedicacion e interés.
3.Realizacion de actividades individuales (Pt7 Actividades finales,
Ficha de trabajo 1y Ficha de trabajo 2) y en grupo

(Pt8 Prdctica profesional resuelta).

4. Elaboracion de ejercicios practicos (Pt9Actividades Unidad3).
5. Realizacion de pruebas y controles peridédicos (Pe5, pruebas
evaluacién propuestas.)

6. Prueba escrita al final de la unidad (Pe6, test de evaluacién
libro).

A esta Unidad le daremos una ponderacién de un 9,375% sobre el
contenido total del médulo profesional.

Metodologia

El planteamiento de la Unidad 3 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

A continuacién el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a fin
de aplicar los conocimientos adquiridos.
A lo largo de la unidad se potenciard la intervencion oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos de los alumnos con los que se
pretende que adquieran. Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo se potenciara la comunicacion y el trabajo en equipo, la educacién no sexista y
tolerante con otras culturas, la educacion para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC

Enlaces para ampliar contenidos:

YouTube videos:

. https://www.youtube.com/watch?v=mWBXbkugMko&index=2&list=PLvZRuTweCaYeRiiZxNt_ojd0oSmMwsQiC
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UNIDAD DE TRABAJO 4. Componentes internos del ordenador

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:

Identificar los componentes internos de un ordenador y sus funciones.

Saber elegir los componentes internos mas adecuados para cada ocasion.

Conocer el precio de los elementos internos, y si es adecuado a sus prestaciones.

Poder realizar configuraciones hardware basicas segun las necesidades.
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Unidad de trabajo 4: Componentes internos del

ordenador

Temporalizacion: 28 horas (semana 6, 7 y 8)

Contenido

Criterios de evaluacion

Resultados de aprendizaje y Unidades de
competencia

Instrumentos de evaluacion
Criterios de calificacion

. La caja del ordenador.

. La fuente de alimentacion
. La placa base.

. El microprocesador.

. La memoria RAM.

. Los dispositivos de
almacenamiento.

8. Las tarjetas de expansion.

NOUVAWN =

. El sistema de refrigeracion.

1.f) Se han descrito las caracteristicas
técnicas de cada uno de los
componentes hardware (internos y
externos) utilizados en el montaje y/o
mantenimiento de un equipo
microinformatico.

2.a) Se ha comprobado cada
componente antes de su utilizacién,
siguiendo las normas de seguridad
establecidas.

Resultado de aprendizaje: 1

Selecciona los componentes y herramientas para la
realizacion del montaje y mantenimiento de
sistemas microinformaticos, describiéndolos y
relacionandolos con su funcion y aplicacion en la
instalacion.

Resultado de aprendizaje: 2

Ensambla los componentes hardware de un equipo
microinformatico, interpretando guias e
instrucciones y aplicando técnicas de montaje.
Unidades de competencia:

1. Autonomia en la realizacion de los supuestos
practicos.

2. Innovacioén en la organizacién del trabajo.

3. Responsabilidad en el cumplimiento de las
tareas encomendadas.

4. Trabajo en equipo.

5. Resolucién actividades propuestas.

1. Observacion directa alumno/a: motivacion,
interés, actitudes, comportamiento, asistencia,
etc.

2. Participacién en clase: intervenciones sobre
actividades y ejercicios propuestos, valorando su
dedicacion e interés.

3.Realizacion de actividades individuales
(Pt10Actividades finales, Ficha de trabajo 1 y
Ficha de trabajo 2) y en grupo (Pt11Prdctica
profesional resuelta).

4. Elaboracion de ejercicios practicos
(Pt12Actividades Unidad4).

5. Realizacion de pruebas y controles periédicos
(Pe7, pruebas evaluacion propuestas).

6. Prueba escrita al final de la unidad (Pe8, test
de evaluacion libro).

A esta Unidad le daremos una ponderacién de un
9,375% sobre el contenido total del médulo
profesional.

Metodologia

El planteamiento de la Unidad 4 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

A continuacién el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a fin
de aplicar los conocimientos adquiridos.
A lo largo de la unidad se potenciara la intervencion oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos con los que se pretende que adquieran.
Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo se potenciara la comunicacion y el trabajo en equipo, la educaciéon no sexista y tolerante con otras culturas, la
educacion para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC

YouTube videos:

Enlaces para ampliar contenidos:

. https://www.youtube.com/watch?v=sWullLde9_QU&index=3&list=PLv7RuTweCaYeRiiZxNt_ojd0oSmMwsQiC
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UNIDAD DE TRABAIJO 5. Conectores y cableado

OBJETIVOS

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:

— Conocer, mediante su aspecto y colores los principales tipos de conectores y puertos utilizados en un

equipo informatico.

— Valorar los diferentes conectores y buses que sean mds adecuados para una determinada finalidad.
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Unidad de trabajo 5: Conectores y cableado

Temporalizacion: 24 horas (semana 9,10y 11)

Contenido

Criterios de evaluacion

Resultados de aprendizaje y Unidades
de competencia

Instrumentos de evaluacion Criterios
de calificacion

1. Conexiones.

2. Tipos de conectores.

3. El puerto USB.

4. Los puertos serie y
paralelo.

5. Los puertos PS/2.

6. El puerto Firewire.

7. Los puertos para video.
8. Los puertos para audio.
9. Los puertos para

comunicaciones cableadas.

10. Conexiones para
comunicaciones
inalambricas.

11. Los conectores de
alimentacion.

12. Los conectores de
controladora de disco.
13. El panel lateral de la
placa.

1.h) Se han identificado los tipos de puertos,
bahias internas y cables de conexion (de datos
y eléctricos, entre otros) existentes de un
equipo microinformatico.

2.f) Se han conectado adecuadamente
aquellos componentes hardware internos
(disco duro, DVD, CD-ROM, entre otros) que
necesiten cables de conexién para su
integracion en el sistema microinformatico.

Resultado de aprendizaje: 1

Selecciona los componentes y herramientas para
la realizacion del montaje y mantenimiento de
sistemas microinformaticos, describiéndolos y
relacionandolos con su funcion y aplicacion en la
instalacion.

Resultado de aprendizaje: 2

Ensambla los componentes hardware de un
equipo microinformatico, interpretando guias e
instrucciones y aplicando técnicas de montaje.
Unidades de competencia:

1. Autonomia en la realizacion de los
supuestos practicos.

2. Innovacion en la organizacion del trabajo.
3. Responsabilidad en el cumplimiento de las
tareas encomendadas.

4, Trabajo en equipo.

5. Resolucién actividades propuestas.

1. Observacion directa alumno/a: motivacion,
interés, actitudes, comportamiento, asistencia, etc.
2. Participacion en clase: intervenciones sobre
actividades y ejercicios propuestos, valorando su
dedicacion e interés.

3. Realizacion de actividades individuales
(Pt13Actividades finales, Ficha de trabajo 1 y
Ficha de trabajo 2) y en grupo (Pt14Prdctica
profesional resuelta).

4. Elaboracion de ejercicios practicos
(Pt15Actividades Unidad 5).

5. Realizacion de pruebas y controles periddicos
(Pe9, pruebas evaluacion propuestas).

6. Prueba escrita al final de la unidad (Pe10, test
de evaluacion libro).

A esta Unidad le daremos una ponderacién de un
9,375% sobre el contenido total del médulo
profesional.

Metodologia

El planteamiento de la Unidad 5 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

A continuacién el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a fin
de aplicar los conocimientos adquiridos.
A lo largo de la unidad se potenciard la intervencién oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos con los que se pretende que
adquieran. Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo se potenciara la comunicacion y el trabajo en equipo, la educacién no sexista y tolerante con otras
culturas, la educaciéon para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC

Enlaces para ampliar contenidos:

YouTube videos:

. https://www.youtube.com/watch?v=TZCoyi8qfKo
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UNIDAD DE TRABAIJO 6. Periféricos

OBIJETIVOS

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:

— ldentificar los tipos de dispositivos periféricos mas comunes del mercado.

— Conocer las caracteristicas basicas de los principales tipos de periféricos.

— Ser capaz de seleccionar el periférico mas adecuado a cada circunstancia.

38



Unidad de trabajo 6: Periféricos

Contenido

Criterios de evaluacion

Temporalizacion: 18 horas (semana 12y 13)

Resultados de aprendizaje y Unidades
de competencia

Instrumentos de evaluacion Criterios
de calificacion

. Concepto de periférico.

. Periféricos de entrada.
. Periféricos de salida.

AUV HAWN=—

. Clasificacién de los periféricos.

. Periféricos de comunicaciones.
. Periféricos de almacenamiento.

4.a) Se ha aplicado a cada componente
hardware y periférico el procedimiento de
testeo adecuado.

4.c) Se ha comprobado la funcionalidad de
los soportes para almacenamiento de
informacién.

4.d) Se ha verificado la funcionalidad en la
conexién entre componentes del equipo
microinformatico y con los periféricos.

Resultado de aprendizaje: 4

Comprueba la funcionalidad de los sistemas,
soportes y periféricos instalados relacionando las
intervenciones con los resultados a conseguir.
Unidades de competencia:

1. Autonomia en la realizacion de los supuestos
practicos.

2. Innovacion en la organizacién del trabajo.

3. Responsabilidad en el cumplimiento de las tareas
encomendadas.

4. Trabajo en equipo.

5. Resolucién actividades propuestas.

1. Observacién directa alumno/a: motivacion,
interés, actitudes, comportamiento, asistencia, etc.
2. Participacién en clase: intervenciones sobre
actividades y ejercicios propuestos, valorando su
dedicacion e interés.

3.Realizacion de actividades individuales
(Pt16.Actividades finales, Ficha de trabajo 1, Ficha
de trabajo 2, Ficha de trabajo 3 y Ficha de trabajo
4) y en grupo (Pt17.Prdctica profesional resuelta)
(Prdctica profesional propuesta 2).

4. Elaboracién de ejercicios practicos
(Pt18.Actividades Unidad 6).

5. Realizacion de pruebas y controles periddicos
(Pel1, pruebas evaluacion propuestas).

6. Prueba escrita al final de la unidad (Pel12, test
de evaluacion libro).

A esta Unidad le daremos una ponderacién de un
6,25% sobre el contenido total del médulo
profesional.

Metodologia

El planteamiento de la Unidad 6 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

A continuacién el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a fin de
aplicar los conocimientos adquiridos.
A lo largo de la unidad se potenciara la intervencién oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos con los que se pretende que adquieran.
Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo se potenciara la comunicacién y el trabajo en equipo, la educacién no sexista y tolerante con otras culturas, la
educacion para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC

Enlaces para ampliar contenidos:

YouTube videos:

. https://www.youtube.com/watch?v=_xuseiJuZPo
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UNIDAD DE TRABAIJO 7. Montaje de componentes internos

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:

— Ensamblar adecuadamente componentes hardware internos en ordenadores de sobremesa y portatiles.

— Poder limpiar y cablear todos los componentes hardware internos.

— Instalar y sustituir correctamente tarjetas y componentes internos.
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Unidad de trabajo 7:

Contenido

Montaje de componentes internos

Criterios de evaluacion

Temporalizacion: 28 horas (semanas 17, 18 y 19)

Resultados de aprendizaje y
Unidades de competencia

Instrumentos de evaluacion
Criterios de calificacion

1. Preparacién del montaje.

2. Preparacién de la caja.

3. Instalacion del procesador y
su sistema de refrigeracion.

4. Instalacion de la placa base.
5. Instalacién de la memoria
RAM.

6. Instalacion del disco duro.
7. Instalacién de las unidades
Opticas.

8. Instalacion de las tarjetas de
expansion.

9. Remates del montaje.

10. Sustituciéon de componentes.
11. Instalacién y sustitucion de
equipos portatiles.

1.d) Se han seleccionado las herramientas
necesarias para el procedimiento de montaje,
sustitucion o conexién de componentes hardware
de un sistema microinformatico.

2.b) Se han interpretado las guias de instrucciones
referentes a los procedimientos de integracion o
ensamblado, sustitucion y conexion del
componente hardware de un sistema
microinformatico.

2.d) Se han ensamblado los componentes
hardware internos (memoria, procesador, tarjeta
de video, pila, entre otros) en la placa base del
sistema microinformatico.

Resultado de aprendizaje: 1
Selecciona los componentes y herramientas
para la realizacién del montaje y
mantenimiento de sistemas
microinformaticos, describiéndolos y
relacionandolos con su funcion y aplicacion
en la instalacion.
Resultado de aprendizaje: 2
Ensambla los componentes hardware de un
equipo microinformatico, interpretando
guias e instrucciones y aplicando técnicas de
montaje.
Unidades de competencia:
1. Autonomia en la realizacion de los
supuestos practicos.
2. Innovacién en la organizacién del
trabajo.
3. Responsabilidad en el cumplimiento de
las tareas encomendadas.
4. Trabajo en equipo.
5. Resolucion actividades propuestas.

1. Observacién directa alumno/a: motivacion,
interés, actitudes, comportamiento, asistencia,
etc.

2. Participacion en clase: intervenciones sobre
actividades y ejercicios propuestos, valorando su
dedicacion e interés.

3.Realizacion de actividades individuales
(Pt18.Actividades finales, Ficha de trabajo 1,
Ficha de trabajo 2 y Ficha de trabajo 3) y en
grupo (Pt19.Prdctica profesional resuelta)
(Prdctica profesional propuesta 2).

4. Elaboracién de ejercicios practicos
(Pt20.Actividades Unidad?7).

5. Realizacion de pruebas y controles periddicos
(Pe13, pruebas evaluacion propuestas).

6. Prueba escrita al final de la unidad (Pe14, test
de evaluacion libro).

A esta Unidad le daremos una ponderacién de
un 9,375% sobre el contenido total del médulo
profesional.

Metodologia

El planteamiento de la Unidad 7 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

A continuacion el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a
fin de aplicar los conocimientos adquiridos.
A lo largo de la unidad se potenciard la intervencién oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos con los que se pretende que
adquieran. Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo se potenciara la comunicacion y el trabajo en equipo, la educacién no sexista y tolerante con otras
culturas, la educacion para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC

Enlaces para ampliar contenidos:

YouTube videos:

. https://www.youtube.com/watch?v=Inv8_OQMtMM&feature=youtu.be
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UNIDAD DE TRABAJO 8. Montaje de componentes externos

OBIJETIVOS

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:

— Instalar sin dificultad componentes hardware externos.

— Poder cablear todos los componentes hardware externos al equipo.
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Unidad de trabajo 8: Montaje de componentes externos

Temporalizacion: 28 horas (semanas 20, 21 y 22)

Contenido

Criterios de evaluacion

Resultados de aprendizaje y
Unidades de competencia

Instrumentos de evaluacion Criterios
de calificacion

1. Instalacion y sustitucién del
monitor.

2. Instalacion y sustitucién del
teclado y del ratén.

3. Instalacién y sustitucion del
sistema de audio.

4. Instalacion y sustituciéon de la
impresora.

5. Instalacién y sustitucion del
escaner.

6. Instalacion y sustitucion de
dispositivos de almacenamiento
externo.

2.e) Se ha fijado cada dispositivo o tarjeta en
la ranura o bahia correspondiente, segin
guias detalladas de instalacion.

2.f) Se han conectado adecuadamente
aquellos componentes hardware internos
(disco duro, DVD, CD-ROM, entre otros) que
necesiten cables de conexidn para su
integracion en el sistema microinformatico.

Resultado de aprendizaje: 2

Ensambla los componentes hardware de un
equipo microinformatico, interpretando guias e
instrucciones y aplicando técnicas de montaje.
Unidades de competencias:

1. Autonomia en la realizacion de los
supuestos practicos.

2. Innovacion en la organizacion del trabajo.
3. Responsabilidad en el cumplimiento de las
tareas encomendadas.

4. Trabajo en equipo.

5. Resolucién actividades propuestas.

1. Observacién directa alumno/a: motivacion,
interés, actitudes, comportamiento, asistencia,
etc.

2. Participacion en clase: intervenciones sobre
actividades y ejercicios propuestos, valorando su
dedicacion e interés.

3.Realizacion de actividades individuales
(Pt21Actividades finales, Ficha de trabajo 1y
Ficha de trabajo 2)y en grupo (Pt22.Prdctica
profesional resuelta).

4. Elaboracion de ejercicios practicos
(Pt23Actividades Unidad8).

5. Realizacion de pruebas y controles periédicos
(Pel5, pruebas evaluacion propuestas).

6. Prueba escrita al final de la unidad (Pe16, test
de evaluacion libro).

A esta Unidad le daremos una ponderacién de un
9,375% sobre el contenido total del médulo
profesional.

Metodologia

El planteamiento de la Unidad 8 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

A continuacién el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a
fin de aplicar los conocimientos adquiridos.
A lo largo de la unidad se potenciard la intervencion oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos de los alumnos con los que se
pretende que adquieran. Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo se potenciara la comunicacion y el trabajo en equipo, la educacién no sexista 'y
tolerante con otras culturas, la educacion para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC

YouTube videos:

Enlaces para ampliar contenidos:

. https://www.youtube.com/watch?v=2]IKctfE4FI&list=PLv7RuTweCaYeRiiZxNt_ojd0oSmMwsQiC&t=13s&index=5
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UNIDAD DE TRABAIJO 9. Verificacion y testeo de componentes

OBJETIVOS

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:

— Conocer el procedimiento POST y sus mensajes de error.

— Utilizar adecuadamente las herramientas de verificacidén y testeo de equipos informaticos.

— Interpretar los resultados de pruebas y diagndstico de equipos.
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Unidad de trabajo 9: Verificacion y

testeo de com ponentes

Temporalizacion: 28 horas (semana 23, 24 y 25)

Contenido

Criterios de evaluacion

Resultados de aprendizaje y
Unidades de competencia

Instrumentos de evaluacion Criterios de
calificacion

1. POST (Power-On-Self-Test).
2. Herramientas de
diagnostico de hardware.

3. Verificacion y testeo de
hardware.

4. Verificacidon y testeo en el
arranque.

5. Herramientas de
diagndstico de software.

6. Herramientas de
comprobacion y optimizacién
de soportes de informacién.

4.b) Se ha verificado que el equipo
microinformatico realiza el
procedimiento de encendido y de POST
(Power On Self Test), identificando el
origen de los problemas, en su caso.
4.e) Se han utilizado herramientas de
configuracion, testeo y comprobacién
para verificar el funcionamiento del
sistema.

4.f) Se han utilizado las herramientas y
guias de uso para comprobar el estado
de los soportes y de la informacion
contenida en los mismos.

4.g) Se han registrado los resultados y
las incidencias producidas en los
procesos de comprobacion.

Resultado de aprendizaje: 4

Comprueba la funcionalidad de los sistemas,
soportes y periféricos instalados relacionando
las intervenciones con los resultados a
conseguir.

Unidades de competencia:

1. Autonomia en la realizacién de los supuestos
practicos.

2. Innovacion en la organizacion del trabajo.
3. Responsabilidad en el cumplimiento de las
tareas encomendadas.

4. Trabajo en equipo.

5. Resolucion actividades propuestas.

1. Observacién directa alumno/a: motivacion, interés,
actitudes, comportamiento, asistencia, etc.

2. Participacién en clase: intervenciones sobre actividades y
ejercicios propuestos, valorando su dedicacion e interés.
3.Realizacion de actividades individuales (Pt24.Actividades
finales, Ficha de trabajo 1y Ficha de trabajo 2) y en grupo
(Pt25.Prdctica profesional resuelta 1)

(Prdctica profesional resuelta 2).

4. Elaboracién de ejercicios practicos (Pt26.Actividades
Unidad 9).

5. Realizacion de pruebas y controles periddicos (Pel7,
pruebas evaluacion propuestas).

6. Prueba escrita al final de la unidad (Pe18, test de
evaluacién libro).

A esta Unidad le daremos una ponderacién de un 9,375%
sobre el contenido total del médulo profesional.

Metodologia

El planteamiento de la Unidad 9 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

A continuacién el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a
fin de aplicar los conocimientos adquiridos.
A lo largo de la unidad se potenciard la intervencion oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos de los alumnos con los que se pretende que
adquieran. Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo se potenciard la comunicacién y el trabajo en equipo, la educacién no sexista y tolerante con otras
culturas, la educacion para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC

YouTube videos:

Enlaces para ampliar contenidos:

. https://www.youtube.com/watch?v=LXvdxvxkxD0O
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UNIDAD DE TRABAJO 10. Implantacion de sistemas operativos (1)

OBJETIVOS

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:

— Conocer el software, sus tipos, licencias y finalidad.

— ldentificar los principales sistemas operativos disponibles en la actualidad.

— Saber instalar un sistema operativo en entornos reales y virtuales.
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Temporalizacion: 18 horas (semana 26 y 27)

Unidad de trabajo 10: Implantacion de sistemas operativos ()

Instrumentos de evaluacion
Criterios de calificacion

1. Observacion directa alumno/a: motivacion,
interés, actitudes, comportamiento,
asistencia, etc.

2. Participacion en clase: intervenciones
sobre actividades y ejercicios propuestos,
valorando su dedicacién e interés.

3. Realizacion de actividades individuales

Resultados de aprendizaje y

Criterios de evaluacion . .
Unidades de competencia

Contenido

3.a) Se han descrito los pasos a seguir para la instalacion o [Resultado de aprendizaje: 3
actualizacion. Instala sistemas operativos monopuesto
3.b) Se ha verificado la ausencia de errores durante el identificando las fases del proceso y
proceso de carga del sistema operativo. relaciondndolas con la funcionalidad de la
5. Preparacién de la 3.c) Se han utilizado las herramientas de control para la instalacion.

instalacion. estructura de directorios y la gestion de permisos. Unidades de competencia:

6. Instalacion del SO Windows (3.f) Se han anotado los posibles fallos producidos en la 1. Autonomia en la realizacion de los

1. El software.

2. Las licencias de software.
3. El sistema operativo.

4. Virtualizacion.

10.
7. Instalacién de SO Ubuntu.

fase de arranque del equipo microinformatico.

supuestos practicos.
2. Innovacion en la organizacion del
trabajo.

(Pt27.Actividades finales, Ficha de trabajo 1
y Ficha de trabajo 2) y en grupo
(Pt28.Prdctica profesional resuelta).

4. Elaboracion de ejercicios practicos
(Pt29Actividades Unidad 10).

5. Realizacion de pruebas y controles
periddicos (Pe19, pruebas evaluacion
propuestas).

6. Prueba escrita al final de la unidad (Pe20,
test de evaluacion libro).

A esta Unidad le daremos una ponderacion
de un 6,25% sobre el contenido total del
modulo profesional.

3. Responsabilidad en el cumplimiento de
las tareas encomendadas.

4. Trabajo en equipo.

5. Resolucién actividades propuestas.

Metodologia

El planteamiento de la Unidad 10 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

A continuacién el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a
fin de aplicar los conocimientos adquiridos.

A lo largo de la unidad se potenciard la intervencion oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos con los que se pretende que
adquieran. Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo se potenciara la comunicacion y el trabajo en equipo, la educacién no sexista y tolerante con otras
culturas, la educacién para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC

Enlaces para ampliar contenidos:

YouTube videos:
. https://www.youtube.com/watch?v=OWHnGZcgRVA
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UNIDAD DE TRABAJO 11. Implantacion de sistemas operativos (ll)

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:
— Realizar correctamente las tareas de postinstalacion de sistemas, tanto Windows como Linux.
— Saber trabajar con particiones de disco, imagenes y copias de seguridad.

— Entender el funcionamiento de las herramientas para la gestion de discos, imagenes y copias de

seguridad.

— Saber lo que es un sistema RAID vy la utilidad de cada uno de los tipos existentes.
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Unidad de trabajo 11: Implantacion de sistemas operativos (ll) Temporalizacion: 18 horas (semana 30y 31)

. . .. Resultados de aprendizaje y Instrumentos de evaluacion
Contenido Criterios de evaluacion . . S e -
Unidades de competencia Criterios de calificacion
1. Postinstalacion del 3.d) Se han instalado actualizaciones y parches del sistema Resultado de aprendizaje: 3 1. Observacién directa alumno/a: motivacion,
sistema. operativo segln las instrucciones recibidas. Instala sistemas operativos monopuesto [interés, actitudes, comportamiento,
2. Gestion de discos. 3.e) Se han realizado copias de seguridad de los datos. identificando las fases del proceso y asistencia, etc.
3. Gestion de imagenes de 3.g) Se han descrito las funciones de replicacién fisica relacionandolas con la funcionalidad de la [2. Participacion en clase: intervenciones
disco. (“clonacién”) de discos y particiones en sistemas instalacion. sobre actividades y ejercicios propuestos,
4. Gestion de la copia de microinformaticos. Unidades de competencia: valorando su dedicacién e interés.
seguridad. 3.h) Se han utilizado herramientas software para la 1. Autonomia en la realizacion de los 3. Realizacion de actividades individuales
5. Sistemas RAID. instalacion de imagenes de discos o particiones sefialando |supuestos practicos. (Pt30.Actividades finales, Ficha de trabajo 1,
las restricciones de aplicaciéon de las mismas. 2. Innovacion en la organizacion del Ficha de trabajo 2 y Ficha de trabajo 3) y en
3.i) Se ha verificado la funcionalidad de la imagen instalada,trabajo. grupo (Pt31.Prdctica profesional resuelta).
teniendo en cuenta el tipo de “clonacion” realizada. 3. Responsabilidad en el cumplimiento de (4. Elaboracion de ejercicios practicos
las tareas encomendadas. (Pt32.Actividades Unidad 11).
4. Trabajo en equipo. 5. Realizacion de pruebas y controles
5. Resolucién actividades propuestas. periddicos (Pe21, pruebas evaluacion
propuestas).
6. Prueba escrita al final de la unidad (Pe22,
test de evaluacion libro).
A esta Unidad le daremos una ponderacion
de un 6,25% sobre el contenido total del
modulo profesional.
Metodologia

El planteamiento de la Unidad 11 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

A continuacién, el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a
fin de aplicar los conocimientos adquiridos.

A lo largo de la unidad se potenciard la intervencion oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos con los que se pretende que
adquieran. Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo se potenciara la comunicacion y el trabajo en equipo, la educacién no sexista y tolerante con otras
culturas, la educacién para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC

Enlaces para ampliar contenidos:

YouTube videos:
. https://www.youtube.com/watch?v=2SVDtLhYI24
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UNIDAD DE TRABAIJO 12. Mantenimiento de sistemas informaticos

OBJETIVOS

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:

— Entender la importancia del mantenimiento de un sistema informatico.

— Aplicar las técnicas de mantenimiento a un sistema informatico.

— Utilizar productos y materiales de mantenimiento de sistemas.
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Unidad de trabajo 12: Mantenimiento de sistemas informaticos Temporalizacion: 28 horas (semana 32, 33 y 34)

. . .. Resultados de aprendizaje y Instrumentos de evaluacion
Contenido Criterios de evaluacion . . S e -
Unidades de competencia Criterios de calificacion
1. Concepto de sistema 5.a) Se ha comprobado por medio de indicadores Resultado de aprendizaje: 5 1. Observacioén directa alumno/a: motivacion,
informatico. luminosos, que los periféricos conectados tienen Realiza el mantenimiento basico de interés, actitudes, comportamiento,
2. Mantenimiento de sistemas. alimentacién eléctrica y las conexiones de datos. sistemas informaticos, soportes y asistencia, etc.
3. Niveles de mantenimiento de 5.d) Se han descrito las caracteristicas de los periféricos, relacionando las 2. Participacion en clase: intervenciones
sistemas informaticos. componentes, de los soportes y de los periféricos intervenciones con los resultados que hay |[sobre actividades y ejercicios propuestos,
4. Técnicas de mantenimiento de  |para conocer los aspectos que afecten a su que conseguir. valorando su dedicacién e interés.
sistemas informaticos. mantenimiento. Unidades de competencia: 3. Realizacion de actividades individuales
5. Herramientas software para el 5.e) Se han utilizado las guias de los fabricantes para |1. Autonomia en la realizacién de los (Pt33.Actividades finales, Ficha de trabajo 1
mantenimiento preventivo. identificar los procedimientos de limpieza de supuestos practicos. y Ficha de trabajo 2) y en grupo
6. Mantenimiento integral del componentes, soportes y periféricos. 2. Innovacion en la organizacién del (Pt34.Prdctica profesional resuelta).
sistema informatico. 5.f) Se ha realizado la limpieza de componentes, trabajo. 4. Elaboracion de ejercicios practicos
7. Mantenimiento de periféricos y |soportes y periféricos respetando las disposiciones (3. Responsabilidad en el cumplimiento de |(Pt35.Actividades Unidad 12).
soportes informaticos. técnicas establecidas por el fabricante manteniendo |las tareas encomendadas. 5. Realizacion de pruebas y controles
su funcionalidad. 4. Trabajo en equipo. periddicos (Pe23, pruebas evaluacion
5. Resolucién actividades propuestas. propuestas).
6. Prueba escrita al final de la unidad (Pe24,
test de evaluacion libro).
A esta Unidad le daremos una ponderacion
de un 9,375% sobre el contenido total del
modulo profesional.
Metodologia

El planteamiento de la Unidad 12 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

A continuacién, el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a
fin de aplicar los conocimientos adquiridos.

A lo largo de la unidad se potenciard la intervencion oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos con los que se pretende que
adquieran. Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo se potenciara la comunicacion y el trabajo en equipo, la educacién no sexista y tolerante con otras
culturas, la educacién para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC

Enlaces para ampliar contenidos:

YouTube videos:
. https://www.youtube.com/watch?v=agKKP5CqQNO
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UNIDAD DE TRABAJO 13. Elementos consumibles

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:

Conocer los principales tipos de consumibles existentes en la actualidad.

Saber cdmo conservar los consumibles informaticos.

Clasificar los consumibles informaticos segln su reciclaje.

Distinguir los procedimientos de sustitucion de consumibles informaticos.
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Unidad de trabajo 13: Elementos consumibles Temporalizacion: 8 horas (semana 35)

. . .. Resultados de aprendizaje y Instrumentos de evaluacion
Contenido Criterios de evaluacion . . S e -
Unidades de competencia Criterios de calificacion
1. Tipos de consumibles. 5.b) Se han descrito los elementos consumibles Resultado de aprendizaje: 5 1. Observacién directa alumno/a: motivacion,
2. Medidas de conservaciony necesarios para ser utilizados en los periféricos de Realiza el mantenimiento basico de interés, actitudes, comportamiento,
reciclaje de consumibles. sistemas microinformaticos. sistemas informaticos, soportes y asistencia, etc.
3. Procedimientos de sustitucion 5.c) Se han utilizado las guias técnicas detalladas para|periféricos, relacionando las 2. Participacion en clase: intervenciones
de consumibles. sustituir elementos consumibles. intervenciones con los resultados que hay [sobre actividades y ejercicios propuestos,
que conseguir. valorando su dedicacion e interés.
Unidades de competencia: 3. Realizacion de actividades individuales
1. Autonomia en la realizacion de los (Pt36.Actividades finales, Ficha de trabajo 1
supuestos practicos. y Ficha de trabajo 2) y en grupo
2. Innovacioén en la organizacién del (Pt37.Prdctica profesional resuelta).
trabajo. 4. Elaboracion de ejercicios practicos
3. Responsabilidad en el cumplimiento de [(Pt38.Actividades Unidad 13).
las tareas encomendadas. 5. Realizacion de pruebas y controles
4. Trabajo en equipo. periddicos (Pe25, pruebas evaluacion
5. Resolucién actividades propuestas. propuestas).
6. Prueba escrita al final de la unidad (Pe26,
test de evaluacion libro).
A esta Unidad le daremos una ponderacion
de un 3,125% sobre el contenido total del
modulo profesional.
Metodologia

El planteamiento de la Unidad 13 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.
A continuacién, el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a

fin de aplicar los conocimientos adquiridos.
A lo largo de la unidad se potenciard la intervencion oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos con los que se pretende que

adquieran. Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo se potenciard la comunicacién y el trabajo en equipo, la educacién no sexista y tolerante con otras
culturas, la educacién para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC

Enlaces para ampliar contenidos:

YouTube videos:
. https://www.youtube.com/watch?v=GYE2PQS1Rd4
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UNIDAD DE TRABAJO 14. Gestion logistica

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:

Conocer las operaciones de etiquetado, embalaje, almacenamiento y traslado de equipos, periféricos y

consumibles.

Identificar las principales herramientas que se utilizan para las labores de etiquetado de productos

informaticos.

Distinguir los diferentes tipos de etiquetado y las condiciones minimas que, segun la normativa, deberia

tener cada uno.

Saber embalar los diferentes dispositivos de un equipo informatico utilizando las herramientas y los

materiales adecuados.
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Unidad de trabajo 14: Gestion logistica

Temporalizacion: 7 horas (semana 36)

Contenido

Criterios de evaluacion

Resultados de aprendizaje y
Unidades de competencia

Instrumentos de evaluacion
Criterios de calificacion

1. Finalidad del etiquetado.

2. Tipos de etiquetas.

3. Herramientas de etiquetado.
4. Software de etiquetado.

5. Etiquetado de componentes y
consumibles.

6. Embalaje de componentes
informaticos.

7. Precauciones en el traslado de
sistemas microinformaticos.

6.a) Se han descrito las condiciones para manipular,
transportar y almacenar componentes y periféricos de
un sistema microinformatico.

6.b) Se han identificado los tipos de embalaje para el
transporte y/o almacenaje de cada dispositivo,
periférico y consumible.

6.c) Se han utilizado las herramientas necesarias para
realizar las tareas de etiquetado previas al embalaje
y/o0 almacenamiento de sistemas, periféricos y
consumibles.

6.d) Se han utilizado los medios auxiliares adecuados
a los elementos a transportar.

6.e) Se han aplicado las normas de seguridad en la
manipulacién y el transporte de elementos y equipos.
6.f) Se ha comprobado que los componentes
recepcionados se corresponden con el albaran de
entrega y que se encuentran en buen estado.

6.g) Se han registrado las operaciones realizadas
siguiendo los formatos establecidos.

Resultado de aprendizaje: 6
Almacena equipos, periféricos y
consumibles, describiendo las
condiciones de conservacion y
etiquetado.

Unidades de competencia:

1. Autonomia en la realizacion de los
supuestos practicos.

2. Innovacion en la organizacion del
trabajo.

3. Responsabilidad en el cumplimiento de
las tareas encomendadas.

4. Trabajo en equipo.

5. Resolucién actividades propuestas.

1. Observacion directa alumno/a: motivacion,
interés, actitudes, comportamiento,
asistencia, etc.

2. Participacion en clase: intervenciones
sobre actividades y ejercicios propuestos,
valorando su dedicacién e interés.

3. Realizacion de actividades individuales
(Pt39.Actividades finales, Ficha de trabajo 1
y Ficha de trabajo 2) y en grupo
(Pt40.Prdctica profesional resuelta).

4. Elaboracion de ejercicios practicos
(Pt41.Actividades Unidad 14).

5. Realizacion de pruebas y controles
periddicos (Pe27, pruebas evaluacion
propuestas).

6. Prueba escrita al final de la unidad (Pe28,
test de evaluacion libro).

A esta Unidad le daremos una ponderacion
de un 3,125% sobre el contenido total del
modulo profesional.

Metodologia

El planteamiento de la Unidad 14 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

A continuacién, el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a
fin de aplicar los conocimientos adquiridos.

A lo largo de la unidad se potenciard la intervencion oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos con los que se pretende que
adquieran. Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo se potenciara la comunicacion y el trabajo en equipo, la educacién no sexista y tolerante con otras
culturas, la educacién para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC
Enlaces para ampliar contenidos:

YouTube videos:
. https://www.youtube.com/watch?v=7ygomeOCa-g

55



UNIDAD DE TRABAIJO 15. Tratamiento de residuos informaticos

Al finalizar esta unidad el alumnado debe ser capaz de:

Conocer la normativa que rige la gestion de los residuos informaticos.

— Diferenciar las distintas etapas del ciclo de reciclado.

— Identificar las diferentes técnicas de reciclaje que existen en la actualidad.

— Saber cudles son las fases en el proceso de reciclado.

— Reconocer los elementos desechables en el entorno de trabajo y la manera adecuada de eliminarlos o

reciclarlos.
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Unidad de trabajo 15: Tratamiento de residuos informaticos Temporalizacion: 7 horas (semana 37)

. . .. Resultados de aprendizaje y Instrumentos de evaluacion
Contenido Criterios de evaluacion . . S e -
Unidades de competencia Criterios de calificacion

1. Normativa sobre la gestion de 5.9) Se han recogido los residuos y elementos Resultado de aprendizaje: 5 1. Observacion directa alumno/a: motivacion,

residuos informaticos. desechables de manera adecuada para su eliminacién [Realiza el mantenimiento basico de interés, actitudes, comportamiento,

2. El ciclo del reciclado. o reciclaje. sistemas informaticos, soportes y asistencia, etc.

3. Tecnologias de reciclaje. 6.h) Se han recogido los elementos desechables para |[periféricos, relacionando las 2. Participacion en clase: intervenciones

4. Residuos informaticos. su eliminacion o reciclaje. intervenciones con los resultados que hay [sobre actividades y ejercicios propuestos,
que conseguir. valorando su dedicacion e interés.
Resultado de aprendizaje: 6 3. Realizacion de actividades individuales
Almacena equipos, periféricos y (Pt42.Actividades finales, Ficha de trabajo 1
consumibles, describiendo las y Ficha de trabajo 2) y en grupo
condiciones de conservacion y (Pt43.Prdctica profesional resuelta).
etiquetado. 4. Elaboracion de ejercicios practicos
Unidades de competencia: (Pt44.Actividades Unidad 15).
1. Autonomia en la realizacion de los 5. Realizacién de pruebas y controles
supuestos practicos. periddicos (Pe29, pruebas evaluacion
2. Innovacion en la organizacién del propuestas).
trabajo. 6. Prueba escrita al final de la unidad (Pe30,
3. Responsabilidad en el cumplimiento de [test de evaluacion libro).
las tareas encomendadas. A esta Unidad le daremos una ponderacion
4. Trabajo en equipo. de un 3,125% sobre el contenido total del
5. Resolucién actividades propuestas. modulo profesional.

Metodologia

El planteamiento de la Unidad 15 se iniciard con una evaluacion inicial o diagnéstica con la finalidad de obtener un conocimiento real de las caracteristicas de los alumnos.

A continuacién, el profesor/a introducira los distintos conceptos a desarrollar. Posteriormente se propondran distintas actividades que seran resueltas por los/las alumnos/as a
fin de aplicar los conocimientos adquiridos.

A lo largo de la unidad se potenciard la intervencion oral de los alumnos puesto que la unidad permite relacionar los conocimientos previos con los que se pretende que
adquieran. Estas actividades persiguen un modelo constructivista. Asimismo se potenciara la comunicacion y el trabajo en equipo, la educacién no sexista y tolerante con otras
culturas, la educacién para la convivencia y el uso de la lengua inglesa.

Recursos TIC

Enlaces para ampliar contenidos:

YouTube videos:
. https://www.youtube.com/watch?v=SQ_bDjNb4-M
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El Ciclo de Formacion Profesional Basica en Informatica y Comunicaciones se articula
en el Anexo IV del Real Decreto 127/2014, de 28 de febrero, por el que se regulan
aspectos especificos de la Formacién Profesional Basica de las ensefianzas de
formacidn profesional del sistema educativo, se aprueban catorce titulos profesionales
basicos, se fijan sus curriculos basicos y se modifica el Real Decreto 1850/2009, de 4 de
diciembre, sobre expedicion de titulos académicos y profesionales correspondientes a
las ensefianzas establecidas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién.

No obstante, cada Comunidad Autonoma regula los perfiles profesionales de los ciclos
de FPB en su dmbito de gestion, por lo que la concrecidn curricular de base para la
redaccion de esta programacion sera el que establezca su Comunidad Autonoma.

Independientemente de esto, el ciclo de FPB también esta regulado por la siguiente
normativa:

* Ley Orgénica 8/2013, de 9 de mayo, para la mejora de la calidad educativa.
* Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

* Ley Orgénica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y de la Formacion
Profesional, mediante la que se crea el Sistema Nacional de Cualificaciones
Profesionales, cuyo instrumento fundamental es el Catdlogo General de
Cualificaciones Profesionales.

* Real Decreto 1115/2007, de 24 de diciembre, por el que se complementa el
Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales, mediante el
establecimiento de seis cualificaciones profesionales correspondientes a la
familia profesional de electricidad y electronica.

En el RD 1115/2007 se define la cualificacién profesional Operaciones Auxiliares de
Montaje de Instalaciones Electrotécnicas y de Telecomunicaciones en Edificios.

Esta cualificacion comprende varias unidades de competencia, de las cuales la
UC0817_1 (Realizar operaciones de montaje de instalaciones de telecomunicaciones),
cubierta por el mddulo formativo MF0817_1 es el objetivo de esta programacién
didactica.



Identificar y organizar los componentes fisicos y ldgicos que conforman un
sistema microinformatico y/o red de transmision de datos clasificindolos de
acuerdo a su funcidn para acopiarlos segun su finalidad.

Ensamblar y conectar componentes y periféricos utilizando las herramientas
adecuadas, aplicando procedimientos y normas, para montar sistemas
microinformaticos y redes.

Aplicar técnicas de localizacidon de averias sencillas en los sistemas y equipos
informaticos siguiendo pautas establecidas para mantener sistemas
microinformaticos y redes locales.

Sustituir y ajustar componentes fisicos y légicos para mantener sistemas
microinformaticos y redes locales.

Interpretar y aplicar las instrucciones de catalogos de fabricantes de equipos y
sistemas para transportar y almacenar elementos y equipos de los sistemas
informaticos y redes.

Identificar y aplicar técnicas de verificacion en el montaje y el mantenimiento
siguiendo pautas establecidas para realizar comprobaciones rutinarias.

Ubicar y fijar canalizaciones y demas elementos de una red local cableada,
inaldmbrica o mixta, aplicando procedimientos de montaje y protocolos de
calidad y seguridad, para instalar y configurar redes locales.

Aplicar técnicas de preparado, conformado y guiado de cables, preparando los
espacios y manejando equipos y herramientas para tender el cableado en redes
de datos.



Acopiar los materiales para acometer el montaje y/o mantenimiento en
sistemas microinformaticos y redes de transmision de datos.

Realizar operaciones auxiliares de montaje de sistemas microinformaticos y
dispositivos auxiliares en condiciones de calidad.

Realizar operaciones auxiliares de mantenimiento y reparacién de sistemas
microinformaticos garantizando su funcionamiento.

Realizar las operaciones para el almacenamiento y transporte de sistemas,
periféricos y consumibles, siguiendo criterios de seguridad y catalogacion.

Realizar comprobaciones rutinarias de verificacion en el montaje vy
mantenimiento de sistemas y/o instalaciones.

Montar canalizaciones para cableado de datos en condiciones de calidad y
seguridad.

Tender el cableado de redes de datos aplicando las técnicas y procedimientos
normalizados.

Manejar las herramientas del entorno usuario proporcionadas por el sistema
operativo vy los dispositivos de almacenamiento de informacion.

Manejar aplicaciones ofimaticas de procesador de textos para realizar
documentos sencillos.



Este modulo profesional incluye, de forma transversal con otros maddulos
profesionales del ciclo, los siguientes objetivos:

e Comparar y seleccionar recursos y ofertas formativas existentes para el
aprendizaje a lo largo de la vida para adaptarse a las nuevas situaciones
laborales y personales.

e Desarrollar la iniciativa, la creatividad y el espiritu emprendedor, asi como la
confianza en si mismo, la participacidén y el espiritu critico para resolver
situaciones e incidencias tanto de la actividad profesional como de la personal.

e Desarrollar trabajos en equipo, asumiendo sus deberes, respetando a los
demas y cooperando con ellos, actuando con tolerancia y respeto a los demas
para la realizacidn eficaz de las tareas y como medio de desarrollo personal.

e Utilizar las tecnologias de la informacidn y de la comunicacién para informarse,
comunicarse, aprender y facilitar las tareas laborales.

e Relacionar los riesgos laborales y ambientales con la actividad laboral con el
propdsito de utilizar las medidas preventivas correspondientes para la
proteccién personal, evitando dafios a las demas personas y en el medio
ambiente.

e Desarrollar las técnicas de su actividad profesional asegurando la eficacia y la
calidad en su trabajo, proponiendo, si procede, mejoras en las actividades de
trabajo.

e Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad, teniendo
en cuenta el marco legal que regula las condiciones sociales y laborales para
participar como ciudadano democratico.



Este modulo profesional incluye, de forma transversal con otros médulos profesionales
del ciclo, las siguientes competencias profesionales:

e Adaptarse a las nuevas situaciones laborales originadas por cambios tecnolégicos
y organizativos en su actividad laboral, utilizando las ofertas formativas a su
alcance y localizando los recursos mediante las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

e Cumplir las tareas propias de su nivel con autonomia y responsabilidad,
empleando criterios de calidad y eficiencia en el trabajo asignado y efectuandolo
de forma individual o como miembro de un equipo.

e Comunicarse eficazmente, respetando la autonomia y competencia de las distintas
personas que intervienen en su ambito de trabajo, contribuyendo a la calidad del
trabajo realizado.

e Asumir y cumplir las medidas de prevencion de riesgos y seguridad laboral en la
realizacion de las actividades laborales evitando dafios personales, laborales y
ambientales.

e Cumplir las normas de calidad, de accesibilidad universal y disefio para todos que
afectan a su actividad profesional.

e Actuar con espiritu emprendedor, iniciativa personal y responsabilidad en la
eleccion de los procedimientos de su actividad profesional.

e Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad
profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislacidén vigente, participando
activamente en la vida econdmica, social y cultural.



Este mddulo estd asociado a la Unidad de Competencia UC0817_1, cuyas realizaciones
profesionales y criterios de realizacidén son los siguientes:

UCO0817_1: Realizar operaciones de montaje de instalaciones de telecomunicaciones

Realizaciones profesionales

Criterios de realizacion asociados

RP1: Preparar, acopiary
distribuir el material,
herramientas y equipo
necesarios para el montaje de
canalizaciones, tubos y
soportes en instalaciones de
infraestructuras de
telecomunicaciones, en las
condiciones de calidad y
seguridad establecidas y
siguiendo las indicaciones
dadas.

CR1.1 El acopio del material, herramientas y equipo se ajusta
a las 6rdenes recibidas.

CR1.2 La distribucién en obra se ajusta en tiempo y forma a
las érdenes recibidas.

CR1.3 Los tubos, canalizaciones, bandejas y soportes, entre
otros, se preparan en funcién de su tipo (PVC, corrugado,
bandejas, entre otros.) y se adecuan al trazado de la
instalacidn teniendo en cuenta las longitudes de los tramos,
cambios de direccién, paso de muros y radios de curvatura
entre otros.

CR1.4 Las normas de seguridad se aplican en todas las
intervenciones de preparacién, acopio y distribucidon del
material.

RP2: Colocar y fijar tubos,
canalizaciones, soportes y
registros en instalaciones de
infraestructuras de
telecomunicaciones, con las
condiciones de calidad y
seguridad establecidas y
siguiendo indicaciones dadas.

CR2.1 El trazado de la instalacién se marca utilizando los
medios adecuados y siguiendo las instrucciones de montaje.
CR2.2 Los huecos de paso, rozas y cajeados se modifican de
acuerdo a las dimensiones de tubos, canalizaciones y cajas, si
es necesario.

CR2.3 Los taladros para la fijacion de los elementos se
practican en el lugar indicado utilizando el procedimiento y la
herramienta adecuada a las dimensiones y al material a
perforar.

CR2.4 Las canalizaciones, tubos y cajas se colocan en los
lugares indicados en el replanteo y/o se fijan utilizando los
elementos de sujecion (bridas, grapas, abrazaderas, entre
otros.), indicado para la canalizacién, tubo o caja que se esta
fijando.

CR2.5 Los medios técnicos y las herramientas se emplean
segln los requerimientos indicados en cada intervencion.
CR2.6 Las normas de seguridad se aplican en todas las
intervenciones de colocacion y fijacion de canalizaciones,
soportes, tubos y registros.

RP3: Colaborar en la

CR3.1 Los armarios suministrados en piezas se arman




preparacion de armarios
(racks) y registros para el
montaje de los elementos de
las instalaciones de
infraestructuras de
telecomunicaciones, bajo
supervisiéon de un técnico de
nivel superior, en las
condiciones de calidad y
seguridad establecidas.

siguiendo las instrucciones de montaje.
(hubs,
alimentacién, entre otros) y elementos dentro de los

CR3.2 Los equipos amplificadores, fuentes de
registros y armarios se fijan en su lugar de ubicacidn, con los
medios adecuados y asegurando la sujecién mecanica.

CR3.3 Las operaciones auxiliares de preparacién del cableado
(peinar, encintar, agrupar, macear, entre otros) se realizan
sin modificar las caracteristicas de los mismos y siguiendo las
instrucciones de montaje.

CR3.4 El conexionado de equipos y elementos en los
armarios se realiza utilizando los cables homologados y de la
categoria especificada, y consiguiendo un buen contacto
eléctrico.

CR3.5 Los medios técnicos y las herramientas se emplean
segln los requerimientos indicados en cada intervencion.
CR3.6 Las normas de seguridad se aplican en todas las
intervenciones de preparacion de armarios

RP4: Tender cables en
instalaciones de
infraestructuras de
telecomunicaciones en
edificios, en las condiciones de
calidad y seguridad
establecidas, siguiendo las
indicaciones dadas.

CR4.1 La guia pasacables se introduce en el tubo y se prepara
fijando los cables de forma escalonada.

CR4.2 Los cables (coaxial, de pares, fibra dptica entre otros)
se introducen en el interior del tubo, tirando de la guia por el
otro extremo sin modificacién de

merma o sus

caracteristicas, y dejando cable sobrante (coca) para
operaciones de conexionado, en cada extremo antes de
cortarlo.

CR4.3 Los cables se alojan en las canalizaciones sin merma o
modificacion de sus caracteristicas, utilizando los elementos
auxiliares (gatos, barras, entre otros) para la manipulacion de
las bobinas de cable y fijandolos segun las caracteristicas de
la canalizacidn (bridas, abrazaderas, entre otros).

CR4.4 Los cables se etiquetan siguiendo el procedimiento
establecido.

CR4.5 Los medios técnicos y las herramientas se emplean
segln los requerimientos indicados en cada intervencion.
CR4.6 Las normas de seguridad se aplican en todas las

intervenciones de tendido de cables.

RP5: Colaborar en el montaje y
fijacién de los elementos y
equipos de las instalaciones de
infraestructuras de
telecomunicaciones en
edificios, en las condiciones de
calidad y seguridad
establecidas, siguiendo
indicaciones dadas.

CR5.1 Las antenas, mastiles, torretas, sistemas de sujecion,
entre otros, de radiodifusion sonora y TV (terrenal y via
satélite), suministrados en varias piezas se montan y fijan
siguiendo las instrucciones de montaje y en condiciones de
seguridad.

CR5.2 Los elementos y equipos de las distintas instalaciones
telefonia entre otros), se

(sonorizacién, videoporteria,

colocan, fijan y conectan en las distintas ubicaciones

(exterior, interior) en los lugares indicados, consiguiendo su
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sujecion mecanica, buen contacto eléctrico y calidad
estética.

CR5.3 Los equipos que lo precisen se etiquetan siguiendo el
procedimiento establecido.

CR5.4 Los medios técnicos y las herramientas se emplean
segln los requerimientos indicados de cada intervencion.
CR5.5 Las normas de seguridad se aplican en todas las
intervenciones de montaje y fijacion de elementos y equipos.
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Este modulo tiene asignadas 208 horas para su desarrollo.

Para médulos de segundo curso, la duracién es de 26 semanas, por lo que quedan asignadas 8

horas semanales para este modulo.

12 EVALUACION = Semana 1 hasta semana 12

22 EVALUACION = Semana 16 hasta semana 27

12 EVALUACION

22 EVALUACION
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La correlacion de las semanas es orientativa y depende del comienzo del curso y del establecimiento de los

periodos festivos en el calendario escolar.
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UNIDAD 1. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION

16 horas (semanas 1y 2).

Conocer los elementos que intervienen en un proceso de comunicacién.
Diferenciar los principales modelos de comunicacién y los protocolos que utilizan.
Ser capaz de representar informacion en los principales sistemas.

Elementos de un sistema de comunicacion
Representacion de la informaciéon

— Los sistemas de codificacion

— Medida de la informacién
Redes de comunicaciones

— El modelo de referencia OSI

— El modelo TCP/IP

— Protocolos de comunicacién
Direccion IP

— Las versiones del protocolo IP

Identificar los elementos clave que intervienen en el proceso de comunicacién y el papel de
cada uno de ellos.

Utilizar los principales sistemas de codificacidén y conocer los métodos de conversion de
unos a otros.

Realizar conversiones entre las diferentes unidades de medida de la informacion.

Conocer las caracteristicas de los principales modelos de referencia en redes de
comunicaciones y la importancia de cada uno de los niveles en el mismo.

Enumerar las caracteristicas de los principales protocolos de comunicacion.

Disefar direcciones IP en base a las caracteristicas de los protocolos IPv4 e IPv6.
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UNIDAD 2. INFRAESTRUCTURA DE RED

23 horas (semanas 3, 4y 5).

* Conocer las principales topologias de red.

* Diferenciar los diferentes medios de transmisién utilizados en redes de datos y
comunicaciones, junto con sus caracteristicas.

* Ser capaz de seleccionar el mejor medio de transmisidn para la instalacion de una red.

* |dentificar las partes de una topologia de cableado en edificios.

1. Topologias de red
— Topologias logicas
— Topologias fisicas
= Topologias cableadas
= Topologias inaldmbricas
2. Medios de transmision
— Medios guiados
= Cable de par trenzado
= Cable coaxial
= Fibra optica
— Medios no guiados
= Espectro electromagnético y bandas de frecuencia
» Estandares inaldmbricos
3. Topologias de cableado en edificios

* Reconocer las principales topologias de red y sus caracteristicas.

* Describir las caracteristicas de los principales medios de transmision empleados en
instalaciones de cableado de redes de telecomunicaciones.

* (Clasificar los conductores (par de cobre, cable coaxial, fibra éptica, entre otros) indicando su
aplicacion en las distintas instalaciones, de acuerdo a sus caracteristicas.

* Identificar los principales elementos en la topologia de cableado en edificios.
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UNIDAD 3. ELEMENTOS DE UNA RED DE COMUNICACIONES

23 horas (semanas 6, 7 y 8).

* |dentificar los principales elementos de una red de comunicaciones.

* Conocer las caracteristicas de los dispositivos fundamentales de electréonica de red y cdmo
aplicarlos a redes de datos y telecomunicaciones.

* Ser capaz de seleccionar el dispositivo de interconexién de redes mas adecuado a cada
situacion.

Adaptador de red

Armario de distribucion

Panel de parcheo

Elementos de conexion y guiado

ik wihe

Electronica de red
— Repetidor
— Concentrador
— Conmutador
— Puente de red
— Enrutador
— Pasarela
— Punto de acceso
6. Dominios de colision y de difusién

* |dentificar los elementos (canalizaciones, cableados, antenas, armarios (racks) y cajas, entre
otros) de una instalacion de infraestructura de telecomunicaciones de un edifico a partir de
catalogos y/o elementos reales.

* Determinar la tipologia de las diferentes cajas (registros, armarios, racks, cajas de superficie,
de empotrar, entre otros) y asociarlo con su aplicacion.

* Seleccionar los elementos de conexidn y guiado mas adecuados a una determinada
instalacién de red de telecomunicaciones.
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Reconocer las caracteristicas principales de los elementos de electrénica de red que
intervienen en la infraestructura de una red de telecomunicaciones, seleccionando el mas
adecuado a cada situacion, segin unas necesidades previas definidas.

Seleccionar el elemento de electrénica de red mas recomendable para una determinada
necesidad en una instalacion de red de telecomunicaciones, en base a las particularidades
del mismo y segun la oferta disponible en el mercado.

Identificar los dominios de difusion y de colisién en una infraestructura de red dada
previamente, ayudando a optimizar su funcionamiento.
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UNIDAD 4. CABLEADO ESTRUCTURADO

25 horas (semanas 9, 10y 11).

¢ |dentificaras los elementos funcionales de un sistema de cableado estructurado.

* Conoceras las caracteristicas de una red de cableado estructurado, incluida la red de
conexion a tierra.

* Aplicar las normas y estandares relacionados con el cableado estructurado.

1. Sistema de cableado estructurado
Elementos funcionales en un sistema de cableado estructurado

— Area de trabajo

— Subsistema horizontal

— Distribuidor de planta

— Distribuidor de edificio

— Subsistema vertical

— Distribuidor de campus

— Subsistema de campus
3. Laconexion a tierra del sistema de cableado estructurado
4. Normas y estandares

* Enumerar las caracteristicas de una instalacion de cableado estructurado, resaltando las
ventajas que supone respecto de otros planteamientos.

e Delimitar los diferentes elementos funcionales de una instalacion de red de
telecomunicaciones basada en el planteamiento de cableado estructurado en base a las
caracteristicas de éstas.

e |dentificar las caracteristicas basicas de cada uno de los elementos funcionales en un
sistema de cableado estructurado.

e Dada una infraestructura de red de telecomunicaciones dada, no basada en el
planteamiento de cableado estructurado, fijar las modificaciones que habria que aplicar
para convertirla en un sistema de cableado estructurado.
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UNIDAD 5. DISENO DE REDES DE TELECOMUNICACIONES

28 horas (semanas 10, 11, 12 y 13).

* Manejar los sistemas de representacion de redes mas empleados.

* Ser capaz de seleccionar el mejor medio de interconexién para una infraestructura de red
determinada.

* Conocer las caracteristicas de los subsistemas de equipos.

¢ Ubicar y dimensionar correctamente los elementos bdsicos de una red de cableado
estructurado.

1. Representacion grafica de redes
— Representacion grafica en planos
— Representacién de los armarios de distribucién
— Representacién simbdlica de la red
2. Eleccion de medios
3. Los subsistemas de equipos
— Subsistemas de equipos de voz
— Subsistemas de equipos de datos
4. Ubicacion y dimensionado
— Ubicacién de los distribuidores
— Dimensionado de los distribuidores

* Representar en un plano una instalacion de cableado estructurado.
* Dado un plano en el que se representa una infraestructura de red:
o Identificar los elementos de ésta y sus canalizaciones.
o Localizar los puntos criticos.

o Reconocer las zonas donde podrian originarse problemas de cara a la instalacion de
elementos de red en la misma, por la naturaleza del edificio o sus limitaciones.

o Sefalar los elementos sobre los que habria que aplicar medidas de seguridad.
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Dada una instalacion fisica de cableado estructurado:
o Realizar las representaciones grafica, logica y simbdlica de la red.

o lIdentificar y sefialar en un croquis del edificio o parte del edificio los lugares de
ubicacion de los elementos en la instalacion.

o Marcar la ubicacién de las canalizaciones, las cajas y el equipamiento de red.
Dada una instalacion fisica de un armario de distribucidon o un bastidor:

o Representar en un plano la distribucion de los elementos mas representativos del
mismo, indicando, cuando proceda, las caracteristicas de estos.

o Distribuir el espacio del armario de acuerdo a las medidas de RU del mismo.
Ubicar en un plano la situacién de los diferentes distribuidores.

Dimensionar adecuadamente los distribuidores segun los requerimientos de voz y datos de
la red, asi como de las caracteristicas de esta.

Distribuir los elementos de los diferentes subsistemas, de voz y de datos, en los armarios de
distribucidn y bastidores, de acuerdo con unas directrices previas.
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UNIDAD 6. HERRAMIENTAS DE INSTALACION Y COMPROBACION DE REDES

23 horas (semanas 17, 18 y 19).

* Manejar las herramientas mas habituales en instalaciones de cableado estructurado.
¢ Utilizar las herramientas basicas en los procedimientos de instalacién y comprobacion de
cableado estructurado.

1. Herramientas para la instalacion de cable de cobre
— Herramientas para pelar y cortar
— Herramientas de terminacion de cable
2. Herramientas para la instalacion de fibra dptica
— Herramientas para pelary cortar
— Herramientas de limpieza y pulido
— Herramientas para union de fibra
3. Herramientas para la comprobacion de cable de cobre
— Comprobador basico de cableado
— Comprobador avanzado de cableado
— Analizador de cableado
4. Herramientas para la comprobacion de fibra dptica
— Inspeccidén de la fibra
— Analizadores y detectores de problemas
5. Herramientas auxiliares
— Guia pasacables
— Detectores de canalizaciones y tuberias
— Arbol de cables
— Medidores de distancia y superficie
— Otras herramientas

* Determinar las herramientas mas adecuadas para una operacion dada sobre una instalacion
de cableado estructurado.

* Describir la técnica de uso de cada una de las herramientas empleadas para la instalaciéon y
comprobacién de cableado de cobre y fibra 6ptica.
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¢ Seleccionar adecuadamente la herramienta mas indicada a una determinada actividad sobre
uno o mas elementos de una instalacion de cableado estructurado.
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UNIDAD 7. INSTALACION DE REDES DE TELECOMUNICACIONES (1)

30 horas (semanas 20, 21, 22 y 23).

* Reconocer los principales elementos empleados en la canalizacion de cableado estructurado
y sus caracteristicas.

* Seleccionar el mejor medio de canalizacion segun las caracteristicas de la instalacion de la
red.

* Aplicar las técnicas de canalizacion, recorte y finalizacion del cableado estructurado en una
instalacion.

1. Instalacion de la canalizacion
— Canalizacion aérea
— Canalizacion bajo suelo
— Canalizacién en suelo técnico
— Canalizacion en superficie
2. Integracion de la instalacion con el sistema contra incendios
3. Instalacidn de las tomas
— Caja en suelo técnico
— Caja empotrada
— Caja en superficie
4. Instalacion del cableado
— Fase de preparacion
— Fase de recorte
— Fase de terminacién
5. Precauciones en la instalacion de redes

* En un supuesto practico de una instalacién de telecomunicaciones real o simulada a escala,
debidamente caracterizada, identificar:

o Las canalizaciones empleadas indicando su idoneidad en la instalacién.

o El tipo de fijacion de canalizaciones y equipos relacionandolo con el elemento a
sujetar.
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o Los armarios de distribucidn que contienen los equipos.

o Los equipos y elementos utilizados en las instalaciones de telecomunicacion,
describiendo su funcion principal.

o Las herramientas necesarias para el montaje de los elementos de la instalacion.
o Las normas de seguridad.
Describir las técnicas y elementos empleadas en las uniones de tubos y canalizaciones.

Describir las técnicas de sujecion y fijacidon de tubos, canalizaciones elementos de las
instalaciones.

Describir las fases tipicas de montaje de un armario de distribucion o bastidor.

En un caso practico de montaje de una instalaciéon de telecomunicaciones en un edificio,
realizada a escala con elementos reales, convenientemente caracterizado:

o Seleccionar adecuadamente las herramientas en funcién de los procedimientos
aplicados.

o Identificar y sefialar en un croquis del edificio o parte del edificio los lugares de
ubicacién de los elementos de la instalacién.

o Marcar la ubicacién de las canalizaciones y cajas.

o Preparar los huecos y cajeados para la ubicacién de cajas y canalizaciones.
o Preparar y/o mecanizar las canalizaciones y cajas.

o Montar los armarios (racks).

o Taladrar con la técnica y accesorios adecuados los huecos de fijacién de los
elementos bajo normas de seguridad.

o Montar los elementos, cajas y tubos, entre otros, asegurando su adecuada fijaciéon
mecanica.

o Aplicar las normas de seguridad.

Tender el cableado para el montaje de las instalaciones de infraestructuras de
telecomunicaciones de un edificio bajo normas de seguridad personal y de los materiales
utilizados.

En un caso practico de tendido de cables a través de tubo, convenientemente caracterizado:

o ldentificar el tubo y sus extremos.
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Introducir la guia pasacables en el tubo.

Sujetar adecuadamente el cable a la guia pasacables de forma escalonada.
Tirar de la guia pasacables evitando que se suelte el cableo o se dafie.
Cortar el cable dejando el excedente adecuado en cada extremo.
Etiquetar el cable siguiendo el procedimiento establecido.

Aplicar las normas de seguridad.
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UNIDAD 8. INSTALACION DE REDES DE TELECOMUNICACIONES (I1)

17 horas (semanas 24 y 25).

* Aplicar el estandar que rige la administracion y el etiquetado de instalaciones de cableado
estructurado.

* Conocer el formato de los identificadores de los elementos de una instalacién de cableado
estructurado.

* Comprobar el estado de una instalacién de red y certificar su funcionamiento de acuerdo a
una norma y requisitos previos.

1. Estandar de administracion y etiquetado
Registros e identificadores obligatorios

— Informacion de espacios

— Informacion de armarios y bastidores

— Informacién de elementos de interconexion

— Informacion de cableado

— Informacidn del sistema de conexidn a tierra y contra incendios
3. Comprobacion del cableado

— Niveles de comprobacion del cableado

— Certificacién del cableado

* Etiquetar los elementos y equipos de las instalaciones de infraestructuras de
telecomunicaciones en edificios.

* En un caso prdctico, convenientemente caracterizado, de una instalacion de cableado
estructurado:

o Identificar los elementos susceptibles de ser etiquetados segun el estandar
correspondiente.

o Aplicar el estandar de etiquetado.

o Recopilar los registros de informacidn necesarios.
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En un caso practico, convenientemente caracterizado, de una instalaciéon de cableado
estructurado:

o Aplicar diferentes niveles de comprobacion de cableado a cada una de sus partes.

o Realizar el procedimiento de certificacion de su cableado, recopilando la informacién
necesaria, procesandola y analizandola si procediera.
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UNIDAD 9. MANTENIMIENTO DE REDES

23 horas (semanas 25, 26 y 27).

¢ |dentificar y desarrollar las tareas de mantenimiento basicas en una instalacién de cableado
estructurado.

* Conoceras los principales métodos de resolucion de averias en una red.

¢ |dentificar los sintomas en una red y las posibles averias asociadas, asi como las soluciones
mas probables.

1. Tipos de mantenimiento
— Mantenimiento predictivo
— Mantenimiento preventivo
— Mantenimiento correctivo
2. Tareas de mantenimiento
3. Diagnostico y tratamiento de averias
— Procedimiento para resolver averias
— Métodos para diagnosticar averias
= Método de secuencia de niveles
= Método de rastreo
= Método de contraste
= Método de aislamiento
4. Herramientas para el mantenimiento de redes
— Herramientas software
= Herramientas integradas en el sistema operativo
= Software de la electrénica de red
— Herramientas hardware
= Analizador de cableado
= Inspector de fibra dptica
» Herramienta certificadora
= Analizador de redes inaldambricas
= Comprobador del sistema de conexidn a tierra
5. Resolucidn de averias
— Averias en armarios de distribucién
— Averias en paneles de parcheo
— Auverias en cableado
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— Averias en el sistema de conexidn a tierra
— Averias en electrdnica de red
— Averias en equipos finales

Determinar las acciones de mantenimiento sobre un determinado escenario de una red de
telecomunicaciones.

Identificar los elementos criticos de una red de telecomunicaciones dada y fijar para ellos las
operaciones de mantenimiento necesarias.

Aplicar los procedimientos de limpieza de los elementos de la red utilizando guias detalladas
inherentes a las caracteristicas de dichos elementos, para mantener su funcionalidad.

Interpretar las guias de instrucciones recibidas referentes a los procedimientos de limpieza
de elementos de una red de telecomunicaciones a realizar, teniendo en cuenta las distintas
formas de apertura de los elementos de acceso al interior de los mismos.

Describir las caracteristicas de los elementos de una red de telecomunicaciones, teniendo
en cuenta los aspectos que afecten a su mantenimiento.

Clasificar las diferentes herramientas y dispositivos necesarios para aplicar los
procedimientos de limpieza de los elementos de una red de telecomunicaciones, utilizando
guias para su uso.

En un caso practico, debidamente caracterizado, aplicar procedimientos de mantenimiento
de elementos de una red de telecomunicaciones, siguiendo instrucciones especificadas en la
guia detallada:

o Identificar los elementos a mantener y los procedimientos a aplicar.

o Utilizar los dispositivos y herramientas necesarios para aplicar los procedimientos de
mantenimiento de elementos de la red.

o Cumplir las normas de seguridad antes de aplicar los procedimientos de limpieza.

o Recoger los residuos y elementos desechables del proceso de mantenimiento para
su eliminacidn o reciclaje.

o Comprobar que el elemento de la red mantiene su funcionalidad.

o Registrar las operaciones realizadas siguiendo los formatos dados.
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La metodologia didactica debe ser activa y participativa, y debera favorecer el desarrollo de la
capacidad del alumno para aprender por si mismo y trabajar en equipo. Para ello, es imprescindible
gue el alumno comprenda la informacion que se le suministra, frente al aprendizaje memoristico, y
gue participe planteando sus dudas y comentarios.

Se plantearan problemas que actien sobre dominios conocidos por los alumnos, bien a priori, o
bien como producto de las ensefianzas adquiridas con el transcurrir de su formacion tanto en este
como en los otros médulos de este ultimo afio del ciclo. Ademas, se tratard de comenzar las
unidades de trabajo averiguando cuales son los conocimientos previos de los alumnos sobre los
contenidos que se van a tratar y reflexionando sobre la necesidad y utilidad de los mismos. El
desarrollo de las unidades se fundamentara en los siguientes aspectos:

- Se variara la distribucion espacial del aula, dentro de las posibilidades, en funcion de la
actividad que se desarrolle, procurando mantener la configuracién de «herradura» o «doble
herradura» para asambleas y exposiciones, la configuracion de «islas» para el trabajo en
grupo y la ordinaria para el resto de casos.

- Se comenzara con actividades breves encaminadas a averiguar el conocimiento a priori de
los alumnos sobre la tematica de la unidad. Serd interesante plantear estas actividades en
forma de debate para lograr conferirles cierto caracter motivador. Se intentard que los
alumnos trabajen sobre cddigos ya hechos, ya que asi se les ayuda a superar ese bloqueo
inicial que aparece al enfrentarse a cosas nuevas.

- Se seguira con la explicacion de los conceptos de cada unidad didactica y se realizara una
exposicion tedrica de los contenidos de la unidad por parte del profesor. Se facilitara
bibliografia complementaria y fotocopias de apoyo para cada uno de los conceptos de la
asignatura.

- Posteriormente, el profesor expondra y resolvera una serie de ejercicios, cuyo objetivo sera
llevar a la practica los conceptos tedricos expuestos en la explicacién anterior. El profesor
resolverd todas las dudas que puedan tener todos los alumnos/as, tanto tedricas como
practicas. Incluso si él lo considerase necesario se realizardn ejercicios especificos para
aclarar los conceptos que mas cueste comprender al alumnado. Posteriormente, se
propondrd un conjunto de ejercicios, de contenido similar a los ya resueltos en clase, que
deberan ser resueltos por los alumnos/as, bien en horas de clase o bien en casa.

- La mayor parte de la asignatura sera practica ante el ordenador. Es muy interesante que el
alumno utilice el ordenador durante la exposicion del profesor y que pruebe las
explicaciones inmediatamente.
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Se intentara, en la medida de lo posible, que las actividades que se desarrollen durante la
sesion tengan un caracter grupal para formar al alumno en el clima de trabajo en grupo;
aspecto de gran importancia en la actualidad en los ambientes empresariales.

El profesor cerrard la sesién con un resumen de los conceptos presentados y una asamblea
en la que se observara el grado de asimilacion de conceptos mediante «preguntas rebote»
(un alumno pregunta a otro alumno) y «preguntas reflejo» (un alumno lanza la pregunta al
grupo) que cubran las partes mas significativas de la materia tratada en la sesion.

El alumno debera realizar una serie de practicas que dependeran de los contenidos de las
unidades didacticas. Estas practicas podran ser individuales o en grupo. Ademas, se podra
proponer algun trabajo o actividad que englobe conocimientos de varias unidades didacticas
para comprobar que los conocimientos han sido satisfactoriamente asimilados. Seria
recomendable, al menos, un trabajo o actividad por cada evaluacion.
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A) TIPO DE EVALUACION

La evaluacion sera continua e integradora en cuanto que estard inmersa en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del alumnado. La aplicacién del proceso de evaluacion continua a los
alumnos requiere la asistencia regular a las clases y actividades programadas para el mddulo
profesional.

B) CRITERIOS DE EVALUACION
Los criterios de evaluacidon son los expuestos para cada unidad didactica.
C) NATURALEZA DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

Para llevar a cabo la evaluacion de la manera mas completa posible, se utilizaran los siguientes
instrumentos de evaluacion:

¢ (QObservacion directa de las actitudes.

Cuaderno del alumno.

* Ejercicios y practicas.

Pruebas escritas, de doble naturaleza (cuestionario y ejercicios) siempre que sea posible.

D) CRITERIOS DE CALIFICACION

Se establece una calificacion numérica de 1 a 10 puntos. La calificacidon del médulo se obtiene como
la media aritmética de todas las unidades de trabajo, teniendo cada una de las unidades un peso
igual en la nota final:

* Unidad Didactica 1: 11,10%
e Unidad Didactica 2: 11,10%
* Unidad Didactica 3: 11,10%
* Unidad Didactica 4: 11,10%
* Unidad Didactica 5: 11,10%
e Unidad Didactica 6: 11,10%
e Unidad Didactica 7: 11,10%
e Unidad Didactica 8: 11,10%
e Unidad Didactica 9: 11,10%

Cada prueba y trabajo se evaluard con una nota de 0 a 10 puntos, que serd la suma de las
puntuaciones obtenidas en cada uno de los apartados de la prueba o trabajo. Para superar las
pruebas o trabajos practicos se precisara una nota superior a 5.
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Como consecuencia de la heterogeneidad de las aulas y de la naturaleza individual del proceso de

ensefianza-aprendizaje se hace necesario establecer una serie de pautas por parte del profesorado,

aparte del apoyo del personal especializado cuando se requiera, que ofrezcan al alumno la

posibilidad de alcanzar los objetivos marcados para el médulo a un ritmo acorde a sus aptitudes.

Podemos distinguir como alumnos con necesidad especifica de apoyo educativo a los siguientes:

* Alumnos con necesidades educativas especiales:

o Alumnos con trastornos graves de conducta:

Se insistira basicamente en reforzar los contenidos minimos mediante actividades de

refuerzo pedagogico como, por ejemplo:

Modificar la ubicacién en clase.

Repeticidn individualizada de algunas explicaciones.

Propuesta de actividades complementarias que sirvan de apoyo.
Potenciar la participacion en clase.

Propuesta de interrogantes para potenciar la curiosidad y con ello el
aprendizaje.

o Alumnos con discapacidad fisica.

Se deberia estudiar el tipo de dispositivos (periféricos) que precisan y hacer la

pertinente consulta y solicitud a las autoridades o asociaciones dedicadas a tal fin.

* Alumnos con altas capacidades intelectuales:

Se procurara sustituir las actividades que cubran los conocimientos ya adquiridos por otras

gue requieran un planteamiento mas laborioso y que permita desarrollar su capacidad de

investigacion y razonamiento (actividades de proaccion).

¢ Alumnos con integracion tardia al sistema educativo espaiiol:

o Alumnos con graves carencias lingiiisticas:

Se puede suministrar el programa, en la medida que sea posible, en su idioma. Si no

es viable y la comunicacion es practicamente nula se podria optar por derivarlo a un

aula de inmersion linglistica para adquirir los conceptos minimos idiomaticos.

o Alumnos con carencia de base:

Si el alumno carece de cierta base en otras asignaturas que le impiden avanzar en el

modulo se proporcionaran programas autodidactas que faciliten un aprendizaje de

base para continuar sus estudios y se reforzaran los contenidos minimos de la misma

forma que para alumnos con necesidades educativas especiales.
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Introduccion

Esta programacién didactica estructura la ensefianza correspondiente al
modulo Equipos eléctricos y electrénicos correspondiente a la formacién
profesional basica dentro de la especialidad “Informatica y Comunicaciones”.
Actualmente, este ciclo formativo dispone de una organizacién modular con
una duracion total de 2000 horas.

Las enseianzas de Formacion Profesional Basica forman parte de las
ensefianzas de Formacién Profesional Inicial que forman parte del sistema
educativo y su implantacién, ordenaciéon y desarrollo se integran con el resto
de ensefianzas de Formacién Profesional Inicial.

Para desarrollar estas enseflanzas y regular sus nuevos titulos, el Gobierno
de la Nacién aprob¢ el
® Real Decreto 127/2014, de 28 de febrero, por el que se regulan
aspectos especificos de la Formacién Profesional Basica de las
ensefianzas de formacién profesional del sistema educativo, se
aprueban catorce titulos profesionales basicos, se fijan sus curriculos
basicos y se modifica el Real Decreto 1850/2009, de 4 de diciembre,
sobre expedicién de titulos académicos y profesionales
correspondientes a las enseflanzas establecidas en la Ley Orgdanica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
® y el Real Decreto 356/2014, de 16 de mayo, por el que se establecen
siete titulos de Formacion Profesional Basica del catalogo de titulos de
las ensefanzas de Formacion Profesional.

A nivel autondmico, la Orden de 8 de noviembre de 2016, regula las
enseflanzas de Formacién Profesional Basica en Andalucia.

Todas las anteriores se podran consultar en el Portal de la Formacién
Profesional Andaluza:
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/formacion-
profesional-andaluza/

El ciclo de FPB también esta regulado por la siguiente normativa:

® Ley Organica 8/2013, de 9 de mayo, para la mejora de la calidad
educativa.

® Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y de la
Formacién Profesional, mediante la que se crea el Sistema Nacional de
Cualificaciones Profesionales, cuyo instrumento fundamental es el
Catélogo General de Cualificaciones Profesionales.

® Real Decreto 1701/2007, de 14 de diciembre, por el que se
complementa el Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales,
mediante el establecimiento de seis cualificaciones profesionales
correspondientes a la familia profesional de informatica y
comunicaciones.


http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/web/inspeccion/normativa/busqueda-normativa/-/normativas/detalle/real-decreto-127-2014-de-28-de-febrero-por-el-que-se-regulan-aspectos-especificos-de-la-formacion
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/formacion-profesional-andaluza/
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/formacion-profesional-andaluza/
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/galion/FPBAnexoIV_Informatica_Comunicaciones.pdf
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/web/inspeccion/normativa/busqueda-normativa/-/normativas/detalle/real-decreto-356-2014-de-16-de-mayo-por-el-que-se-establecen-siete-titulos-de-formacion

OBJETIVOS Y ORIENTACIONES PEDAGOGICAS

La formacién del mddulo se relaciona con los siguientes objetivos generales
del ciclo formativo a) b), c¢), d), e), f), h), i) y j) y las competencias
profesionales, personales y sociales a) b), c), d), e), h) e i), del titulo. Ademas
se relaciona con los objetivos t), u), v), w), X), y) Y 2), y las competencias q),
r), s), t), u), v) y w) que se incluiran en este médulo profesional, de forma
coordinada, con el resto de médulos profesionales.

Las lineas de actuacion en el proceso ensefianza aprendizaje que permiten
alcanzar los objetivos del mdédulo versaran sobre:

« La identificacibn de los equipos, medios auxiliares, equipos vy
herramientas, para la realizacion del montaje y mantenimiento de las
instalaciones.

« La aplicaciéon de técnicas de montaje de equipos y elementos de las
instalaciones.

« La toma de medidas de las magnitudes tipicas de las instalaciones.



CONTENIDOS Y DISTRIBUCION TEMPORAL

Este mddulo tiene asignadas 224 horas para su desarrollo.
El curso tiene una duracion aproximada de 37 semanas, de las que lectivas
son 32, por lo que quedan asignadas 7 horas semanales para este modulo.

EVALUACION: Semana 1 hasta semana 13.
EVALUACION: Semana 14 hasta semana 26.
E
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La correlacién de las semanas es orientativa y depende del comienzo del
curso y del establecimiento de los periodos festivos en el calendario escolar.

E - Indicador del momento de la realizacién de la prueba tedrico practica.

Las vacaciones de navidad y semana santa seran entre las semanas 13-14 y

26-27 respectivamente.




SECUENCIACISN DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 1. S.O. Introduccion

» Conocer el contexto del sistema operativo en el mundo del software.

> Ser capaz de virtualizar como medio de optimizaciéon de recursos.

> Instalar un sistema operativo en un entorno dado.

> Realizar el procedimiento de post-instalacion en un sistema
microinformatico.

+ El software

» Licencias de Software

» Sistemas Operativos actuales

* Crear S.O. booteado desde USB para testeo
* Introducciéon a MS Windows

* Introduccion a GNU/Linux

R1. Se han configurado los parametros basicos de la instalacion.

R1. Se han aplicado las preferencias en la configuracién del entorno personal.

R1. Se han utilizado las herramientas del sistema operativo para explorar los soportes de
almacenamiento de datos.

YV VYV



UNIDAD 2. S.0. MS Windows

> Manejar las utilidades basicas del sistema operativo Windows.

» Utilizar el interfaz del sistema para moverte por el equipo y realizar
operaciones en el mismo.

> Trabajar con carpetas y archivos a través del sistema operativo.

» Gestionar los usuarios del equipo de forma eficaz.

» Gestionar los permisos del sistema.

> Conocer las herramientas basicas del sistema operativo y saber
manipularlas de forma adecuada.

» Versiones de Windows

» Escritorio de Windows

> El menu de Inicio

» Las ventanas en Windows

» Archivos y carpetas en Windows

» Unidades en Windows

» Formatear una unidad en Windows

> Administracion basica del sistema

» Administrar dispositivos en el equipo

» Administrar impresoras en el equipo

» Administrar aplicaciones en el equipo

» Administrar las cuentas de usuario

> Gestidén de permisos de recurso compartido

> Informacién del sistema

> Restaurar el sistema

» Programador de tareas

» Trabajar con Powershell

» RI1. Se han reconocido los atributos y los permisos en el sistema de archivos y
directorios.

» RI1. Se han identificado las funcionalidades para el manejo del sistema de archivos y
periféricos

» RI1. Se han utilizado las herramientas del sistema operativo para explorar los soportes de
almacenamiento de datos.

R1. Se han realizado operaciones basicas de proteccion (instalacion de antivirus,
realizacion de copias de seguridad, entre otras).

R2. Se han aplicado preferencias en la configuracion del entorno personal.

R2. Se han configurado y gestionado cuentas de usuario.

R2. Se ha comprobado la conectividad del servidor con los equipos del cliente.
R2. Se han utilizado los servicios para compartir recurso.

R2. Se han asignado permisos a los recursos del sistema que se van a compartir.
R2. Se ha accedido a los recursos compartidos.

R2. Se han aplicado normas basicas de seguridad sobre recursos compartidos.

A\
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UNIDAD 3. S.0. GNU/Linux

>

Utilizar el interfaz del sistema para moverte por el equipo y realizar

operaciones en el mismo.

>
>
>

Trabajar con carpetas y archivos a través del sistema operativo.
Gestionar los usuarios del equipo de forma eficaz.
Gestionar los permisos del sistema de acuerdo a las pautas

establecidas.

>
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Conocer algunas de las herramientas basicas del sistema operativo y
saber manipularlas de forma adecuada.

Distribuciones GNU/Linux
Escritorios de GNU/Linux

Las ventanas en GNU/Linux

Archivos y carpetas en GN/Linux
Estructura en GNU/Linux

Formatear una unidad en GN/Linux
Administracion basica del sistema
Administrar dispositivos en el equipo
Administrar impresoras en el equipo
Administrar aplicaciones en el equipo
Administrar las cuentas de usuario
Gestidn de permisos de recurso compartido
Informacidén del sistema

Restaurar el sistema

Programador de tareas

Trabajar con Shellscript Bash

R1. Se han reconocido los atributos y los permisos en el sistema de archivos y
directorios.

R1. Se han identificado las funcionalidades para el manejo del sistema de archivos y
periféricos

R1. Se han utilizado las herramientas del sistema operativo para explorar los soportes de
almacenamiento de datos.

R1. Se han realizado operaciones basicas de proteccion (instalacion de antivirus,
realizacién de copias de seguridad, entre otras).

R2. Se han aplicado preferencias en la configuracién del entorno personal.

R2. Se han configurado y gestionado cuentas de usuario.

R2. Se ha comprobado la conectividad del servidor con los equipos del cliente.

R2. Se han utilizado los servicios para compartir recurso.

R2. Se han asignado permisos a los recursos del sistema que se van a compartir.

R2. Se ha accedido a los recursos compartidos.

R2. Se han aplicado normas basicas de seguridad sobre recursos compartidos.



UNIDAD 4. Ofimatica: Editor de Textos

VVV VYV
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Crear documentos aplicando formatos al documento, texto e
imagenes.

Utilizar herramientas de ilustraciones y objetos de texto.

Disefiar tablas en un documento e incluirads contenidos en ellas.
Revisar los documentos en busca de faltas e incluir comentarios en
ellos.

Pasar al procesador documentos en papel sencillos.

Variedad en los procesadores de textos
Formatos de documentos de textos

La ventana de trabajo

Operaciones sobre documentos

Partes del documento

Vistas del documento

Acciones basicas sobre el contenido del documento
Formato de pagina

Formato de fuente

Formato de parrafo

Tablas

llustraciones

Objetos de texto

Revisién del texto

Trabajo grupal de documentos

R3. Se han descrito las funciones y caracteristicas de un procesador de textos
relacionandolas con los tipos de documentos a elaborar.

R3. Se han utilizado los procedimientos de creacién, modificacion y manipulacién de
documentos utilizando las herramientas del procesador de textos.

R3. Se ha formateado un texto mejorando su presentacion utilizando distintos tipos de
letras y alineaciones.

R3. Se han utilizado las funciones para guardar e imprimir documentos elaborados.



UNIDAD 5. Ofimatica: Hoja de Calculo

> Manejar las herramientas basicas en una hoja de calculo.

> Utilizar aplicaciones ofimaticas para el tratamiento y presentacion de
informacién utilizando disefios ya definidos o por creaciones propias
basicas.

> Importar y exportar datos desde las distintas aplicaciones ofimaticas.

La ventana de de Calc

Partes de una hoja de calculo
El formato de las celdas
Férmulas

Referencias a celdas
Graficos

Importar y exportar datos
Imprimir una hoja de calculo

VVVVYVYYVYVY
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R3. Se han realizado operaciones basicas para el uso de aplicaciones ofimaticas de hoja
de calculo y base de datos, sobre documentos previamente elaborados.



UNIDAD 6. Ofimatica: BBDD

> Rellenar formularios y trabajar con informes de una base de datos ya
definida.

>

Utilizar aplicaciones ofimaticas para el tratamiento y presentacion de

informacién utilizando disefios ya definidos o por creaciones propias
basicas.

>
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Importar y exportar datos desde las distintas aplicaciones ofimaticas.

La ventana de del Gestor de Base
Partes de una base de datos

Los formularios

Las consultas

Los informes

Exportar e importar datos
Imprimir formularios e informes

R3. Se han realizado operaciones basicas para el uso de aplicaciones ofimaticas de hoja
de calculo y base de datos, sobre documentos previamente elaborados.



UNIDAD 7. Ofimatica: Multimedia

> ldentificar los principales dispositivos multimedia y saber cémo
funcionan.

> Conocer los formatos multimedia mas populares, asi como sus
ventajas e inconvenientes.

> Utilizar los dispositivos multimedia mas adecuados para cada
situacion.

» Hacer uso de las principales aplicaciones y repositorios de multimedia
en Internet.

» Crear proyectos multimedia utilizando diversos dispositivos vy
diferentes formatos multimedia.

Contenidos multimedia

Concepto de multimedia

Formatos multimedia

Herramientas para la creacién de contenido multimedia
Plataformas de contenido multimedia

Herramientas de conversién de formatos

YVVVYYVY
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R3. Se han elaborado presentaciones multimedia aplicando normas basicas de
composicion y disefio.



UNIDAD 8. Ofimatica: Presentaciones

> Hacer presentaciones a partir de proyectos existentes o por disefos
basicos creados por cuenta propia.

> Utilizar aplicaciones ofimaticas para el tratamiento y presentacion de
informacién utilizando disefios ya definidos o por creaciones propias
basicas.

>
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Importar y exportar datos desde las distintas aplicaciones ofimaticas.

La ventana de Impress
Diapositivas

Diseflo basico de una presentacion
Ejecutar una presentacién
Exportar e importar datos
Imprimir diapositivas

R3. Se han identificado las funciones basicas una aplicacién para presentaciones.



UNIDAD 9. Servicios Web: Servidores y CMS

» Manejar las utilidades que proporciona Internet para realizar
busquedas de informacion en la red.

> l|dentificar las caracteristicas de una web.
Utilizar las herramientas basicas de navegacién web.
Gestionar cuentas de correo electrdénico.

v V V

Establecer comunicaciones con otras personas a través de la
mensajeria instantanea.

» Utilizar los servicios web més comunes.

» Aplicar a las necesidades que se planteen las funciones que ofrecen los
servicios web.

> Conocer el concepto de computacién en la nube y sus ventajas,
inconvenientes y servicios.

> Identificar los tipos de redes P2P y saber gestionarlas adecuadamente.

:Qué es Internet?

iPara qué sirve una IP?
Los protocolos de Internet
Dominios de Internet

El navegador

Buscadores

Correo electrénico
Mensajeria instantanea
Instalacién servidores web
Introduccién a los CMS
Servicios P2P

VVVVVVYVYVYYVYY
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R4. Se han utilizado las herramientas para la navegacion por paginas Web reconociendo
la estructura de Internet.

R4. Se ha personalizado el navegador adecuandolo a las necesidades establecidas.

R4. Se ha transferido informacién utilizando los recursos de Internet para descargar,
enviar y almacenar ficheros.

R4. Se han descrito las funcionalidades que ofrecen las herramientas de correo
electronico.

R4. Se ha creado una cuenta de correo a través de un servidor web que proporcione el
servicio.

R4. Se han utilizado otros servicios disponibles en Internet (foro, mensajeria instantanea,
redes p2p, videoconferencia; entre otros).

R4. Se han configurado las opciones basicas de las aplicaciones.

YV V VY V VYV



UNIDAD 10. Seguridad Informatica

> Reconocer las principales amenazas en un sistema informatico.

> Aplicar mecanismos de seguridad sobre un sistema informético para
prevenirlo de las amenazas o minimizar su impacto.

>

VVVVVVVVVVYY

Conocer el funcionamiento basico de los tipos de ataques mas
comunes en un sistema informatico.

:Qué es un sistema informatico?
Elementos sensibles de un sistema informatico
Tipos de amenazas

Amenazas fisicas

Amenazas logicas

Niveles de seguridad

Analisis y control del riesgo
Mecanismos de seguridad fisica
Mecanismos de seguridad ldégica
Ataques mas comunes

Buenas practicas

R4. Se han identificado los medios y procedimientos de seguridad durante el acceso a
paginas web describiendo los riesgos y fraudes posibles.



METODOLOGIA

Para la clasificacion de dichas actividades se tomara como base la
clasificacién propuesta por Tyler y Wheeler, en la que apareceran
actividades presentacion-motivacion, conocimientos previos,
desarrollo, consolidacién, sintesis-resumen, recuperaciéon o de

refuerzo, ampliacién y evaluacion.

Existird una Unica actividad de evaluacién de conocimientos previos

al comienzo del curso, dicha actividad se llevard a cabo mediante una

explicacién introductoria de los contenidos a tratar en el desarrollo del
curso unida a una tormenta de ideas, que no durard mas de media

hora.

La actividades de sintesis resumen serdn desarrolladas al final de
cada bloque e inmediatamente anterior a la evaluacién (si la hay).

Las actividades propuestas a continuacién se utilizardn en las
unidades didacticas que forman parte de la programacién. Cada
unidad didéactica incluird una o varias de estas actividades

propuestas.

En todas las wunidades didacticas que componen el moddulo
profesional, se aplica una metodologia comUn que tendréd en cuenta
los aspectos tedricos y practicos, y se adaptara a las caracteristicas
particulares de ambos tipos de ensefianza. La imparticion de los
contenidos, por tanto, se basara en los siguientes aspectos:

METODOLOGIA PARTICULAR DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

La metodologia aplicada a cada una de las unidades didacticas sera la
descrita en los siguientes puntos:

1. La metodologia didactica debe ser activa y participativa, y
debera favorecer el desarrollo de la capacidad del alumno para
aprender por si mismo y trabajar en equipo. Para ello, es



imprescindible que el alumno comprenda la informacion que se
le suministra, frente al aprendizaje memoristico, y que participe
planteando sus dudas y comentarios.

. Se plantearadn problemas que actien sobre dominios conocidos
por los alumnos, bien a priori, o bien como producto de las
enseflanzas adquiridas con el transcurrir de su formacion tanto
en este como en los otros mdédulos de este ultimo afio del ciclo.
Ademas, se tratard de comenzar las unidades de trabajo
averiguando cuales son los conocimientos previos de los
alumnos sobre los contenidos que se van a tratar vy
reflexionando sobre la necesidad y utilidad de los mismos. El
desarrollo de las unidades se fundamentara en los siguientes
aspectos:

1. Se variara la distribucién espacial del aula, dentro de las
posibilidades, en funcién de la actividad que se desarrolle,
procurando mantener la configuracidn de «herradura» o
«doble herradura» para asambleas y exposiciones, la
configuracién de «islas» para el trabajo en grupo y la
ordinaria para el resto de casos.

2. Se comenzara con actividades breves encaminadas a
averiguar el conocimiento a priori de los alumnos sobre la
tematica de la unidad. Serd interesante plantear estas
actividades en forma de debate para lograr conferirles cierto
caracter motivador. Se intentard que los alumnos trabajen
sobre cédigos ya hechos, ya que asi se les ayuda a superar
ese bloqueo inicial que aparece al enfrentarse a cosas
nuevas.

3. Se seqguira con la explicacion de los conceptos de cada
unidad didactica y se realizard una exposicion teérica de los
contenidos de la unidad por parte del profesor. Se utilizara
un libro de texto para que el alumno estudie la asignatura.
Se facilitard bibliografia complementaria y fotocopias de
apoyo para cada uno de los conceptos de la asignatura.

4. Posteriormente, el profesor expondra y resolvera una serie
de ejercicios, cuyo objetivo sera llevar a la practica los
conceptos tedricos expuestos en la explicacién anterior. El
profesor resolverd todas las dudas que puedan tener todos
los alumnos/as, tanto tedricas como practicas. Incluso si él lo
considerase necesario se realizardn ejercicios especificos
para aclarar los conceptos que mas cueste comprender al
alumnado. Posteriormente, se propondra un conjunto de
ejercicios, de contenido similar a los ya resueltos en clase,
gue deberdn ser resueltos por los alumnos/as, bien en horas
de clase o bien en casa.

5. La mayor parte de la asignatura sera practica ante el
ordenador. Es muy interesante que el alumno utilice el
ordenador durante la exposicién del profesor y que pruebe
las explicaciones inmediatamente.



6. Se intentara, en la medida de lo posible, que las actividades
que se desarrollen durante la sesi6on tengan un caracter
grupal para formar al alumno en el clima de trabajo en
grupo; aspecto de gran importancia en la actualidad en los
ambientes empresariales.

7. El profesor cerrara la sesibn con un resumen de los
conceptos presentados y una asamblea en la que se
observara el grado de asimilacién de conceptos mediante
«preguntas rebote» (un alumno pregunta a otro alumno) y
«preguntas reflejo» (un alumno lanza la pregunta al grupo)
gue cubran las partes mas significativas de la materia
tratada en la sesion.

8. El alumno debera realizar una serie de practicas que
dependerdn de los contenidos de las unidades didacticas.
Estas practicas podran ser individuales o en grupo. Ademas
se podra proponer algun trabajo o actividad que englobe
conocimientos de varias unidades didacticas para comprobar
que los conocimientos han sido satisfactoriamente
asimilados. Seria recomendable, al menos, un trabajo o
actividad por cada evaluacién.



ACTIVIDAD
Explicacién de cada unidad diddctica: Para ello se
realizard una exposicion tedrica de los contenidos de

la unidad didActica.

Realizacién de relaciones de ejercicios: Al término de
cada explicacion se realizardn ejercicios, con la
resolucion posterior por parte del profesor y de los
alumnos en pizarra de alguno de ellos, de complejidad
creciente relacionados con la unidad, con el fin de
llevar a la practica los conceptos tedricos que se

asimilaron en la explicacion de dicha unidad.

Desarrollo de relaciones de ejercicios por parte de
los alumnos/as. El profesor propondra una serie de
ejercicios de contenido similar a los resueltos en
clase, que deberan ser realizados por los alumnos/as,
bien en horas de clase, o bien en horas de estudio en

casa.

Auto evaluacion, se propondran ejercicios con el fin
de potenciar la lectura y correcciéon del desarrollo

realizado por terceros.

Se propondrdn cuestiones de mayor nivel para
fomentar la creatividad y el razonamiento del

alumno/a. Las soluciones se someteran a debate.

TIPO AGRUPACION

Presentacién Grupo-Clase

Desarrollo
de Parejas
Contenidos

Individual
Consolidacié
n Individual/
Parejas

Grupo-clase



tion ti test ra | val ion Vo
Cuestiones tipo test, para la evaluacié Evaluacion  |ngividual

rapida de la correcta asimilacién.

Se resolveran todas las dudas y cuestiones

que puedan surgir durante el estudio de

las unidades, tanto tedricas como

pricticas. En caso de conceptos Sintesis/

. . R Grupo-Clase
especialmente complicados para los hesumen
alumnos/as, el profesor propondra vy

realizara ejercicios especialmente

enfocados para aclarar dichos conceptos.

Realizacion de trabajos y proyectos.

Dependiendo del blogue en estudio, se

propondran trabajos de
ampliacién/recuperacién, en los que los
alumnos/as puedan aplicar de forma L

o o . Ampliacion-
practica los conocimientos adquiridos » .

i _ recuperacio Individual
hasta el momento. Se propondran trabajos
n

de distintos niveles destinados a los
diferentes niveles que los alumnos/as
hayan adquirido. En estos trabajos se
tendrdn en cuenta los diferentes temas

transversales.

A lo largo del desarrollo de las diferentes unidades didacticas se
realizaran lecturas asociadas a los objetivos y contenidos
desarrollados, asi como la proyecciéon de documentales y peliculas
documentales tras cada una de las unidades didacticas desarrolladas.



Las diferentes actividades que se recogeran al final de cada una de
las unidades didacticas desarrolladas, formaran parte de la evaluacién
parcial de los contenidos dados hasta el momento (formando parte
del porcentaje correspondiente a la evaluacidn procedimental del
maddulo), la adquisicion de los objetivos planteados en las diferentes

actividades no supone la adquisicion de objetivos totales del médulo.



PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION

A) TIPO DE EVALUACION

La evaluacidn sera continua e integradora en cuanto que estara
inmersa en el proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado. La
aplicacién del proceso de evaluacién continua a los alumnos requiere
la asistencia regular a las clases y actividades programadas para el
maodulo profesional.

B) CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién son los expuestos para cada unidad
didactica.

C) NATURALEZA DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

Para llevar a cabo la evaluacion de la manera mas completa posible,
se utilizardn los siguientes instrumentos de evaluacién:

Observacion directa de las actitudes.

Cuaderno del alumno.

Ejercicios y practicas.

Pruebas escritas, de doble naturaleza (cuestionario y ejercicios)
siempre que sea posible.

D) Evaluaciéon mediante resultados de aprendizaje.

Cada ejercicio planteado en los examenes y en las practicas sera
calificado de acuerdo a los criterios de evaluacién del médulo, y por
tanto, estara implicitamente ligado a uno o varios resultados de
aprendizaje.

Los diferentes resultado de aprendizaje aparecido en la orden que
regula dicho mdédulo son:

R1. Configura equipos informaticos para su funcionamiento en un
entorno monousuario, identificando la funcionalidad de la instalacién.
R2. Configura equipos informaticos para su funcionamiento en un
entorno de red, identificando los permisos del usuario.

R3. Utiliza aplicaciones de un paquete ofimatico, relaciondndolas con
sus aplicaciones.

R4. Emplea utilidades proporcionadas por Internet, configurandolas e
identificando su funcionalidad y prestaciones.

Esto nos permitird obtener una valoracién numérica entre 0 y 10 del
grado de consecucion de cada resultado de aprendizaje involucrado
en la prueba.



De forma analoga, la calificacién de la asignatura también se
obtendra valorando el logro de los resultados de aprendizaje,
realizando las medias de las calificaciones alcanzadas en cada
resultado de aprendizaje, segin el modelo de tabla aportado por
Jefatura de Estudios:

R1 R2 R3 R4 Total
U.D.1 100% 100%
U.D.2 33% 77% 100%
UD.J3 33% 77% 100%
UuD4 100% 100%
U.D.5 100% 100%
U.D.6 100% 100%
U.D.7 100% 100%
U.D.8 100% 100%
U.D.S 100% 100%
U.D.10 100% 100%

La calificacién final se obtendra realizando la media de los temas
impartidos en cada trimestre. Valiendo dicha nota un 40% del total de
la nota trimestral. Siendo el la nota restante un 40% en la prueba final
trimestral y un 20% en las actitudes y comportamiento durante el
periodo de asistencia a las mismas.

El examen trimestral tendra estara formado por el contenido tedrico y
practico impartido a lo largo del curso en dicho periodo.

o Por pruebas y/o examenes: se entienden las pruebas especificas de evaluacion
ya sean éstas escritas o realizadas mediante el ordenador.

1.  Las pruebas podran ser tipo test, preguntas de desarrollo, supuestos practicos
o mixtos. La decisién de tipo de prueba dependera de las circunstancias
intrinsecas del grupo de alumnos/as, asi como de los contenidos a evaluar.

2. Para poder superar este bloque, la media de todas las pruebas realizadas debe
ser 5 o superior. Para poder hacer media, es necesario que la nota de cada
prueba o examen sea igual o superior a 4,5.

3. Siun alumno/a falta (injustificada o justificada) en la fecha de realizacion de
la prueba tendra que realizarla el dia de la recuperacion.

4. Cualquier indicio de copia o plagio en las practicas implicara una
calificacién de suspenso a todos los alumnos/as implicados.

5.  Para las unidades en que la prueba practica es sustituida por un trabajo
individual, dicho trabajo tendra el mismo peso que si se tratara de una prueba
practica.

6.  Las faltas de ortografia restaran 0,1 puntos hasta un total de un punto.



¢ Trabajos, practicas y ejercicios: son las actividades y ejercicios planteados en
clase para resolver tanto en el aula como en casa.

1.  Lamayoria de las unidades tendran una practica final con supuestos
practicos y/o ejercicios con una ponderacion de 40%.
2. Las practicas finales se realizaran en clase. En el caso de que no terminaran

en el tiempo acordado deberan terminarlo en casa.

3.  Cualquier indicio de copia o plagio en las practicas implicara una
calificacién de suspenso a todos los alumnos/as implicados.

4.  Tanto los trabajos como los supuestos practicos y ejercicios tendran una
fecha limite de entrega para su correccién en clase.

5.  Enel caso de los temas en los cuales no haya parte practica, el porcentaje del
40% se afiadira a la nota del examen.

6.  Las faltas de ortografia restaran 0,1 puntos hasta un total de un punto.

7.

e Actitud y asistencia: El total de este bloque sera un 20%, 10% para actitud y 10%
para asistencia.

1.  En cada bloque tematico se propondran trabajos y/o actividades de entrega
voluntaria que seran tenidas en cuenta para el 10% de la actitud.
2. Ademas se tendra en cuenta en la colaboracion del alumnado en el transcurso

normal de las clases, puntualidad, comportamiento correcto, etc. que se obtendra
mediante la observacion.

3.  Siel alumno/a tiene 3 o mas negativos perdera el 10% de la actitud.
4. Cada parte de comportamiento que se le ponga al alumno/a se le restara 0,3
puntos.

Para superar cada evaluacion la media de todas las actividades de evaluacion debe
ser 5 sobre 10.

Esta ponderacién puede tener variaciones, dependiendo del desarrollo de la clase. En
cualquier caso, se informara previamente a los alumnos de los cambios que se
produzcan.

Alumnos Repetidores

Los alumnos repetidores tendran que asumir la mismas
competencias, criterios de evaluacion y procedimientos de evaluacion
planteados a los alumnos de primera matricula, pudiéndose beneficiar

igualmente de los trabajos voluntarios planteados.



CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

Los temas transversales a tratar en el mdédulo profesional a lo largo
del curso estadn relacionadas con el desarrollo de las capacidades de
relacion social y comunicativas de los alumnos, entendidas como un
complemento necesario e importante a incluir en cualquier titulacién

de tipo técnica.

Los temas transversales concretos a tratar son los siguientes:

- Desarrollar habilidades de relacién social e interpersonal.

- Potenciar las actitudes comunicativas, de negociacién y de
trabajo en grupo.

- Fomentar la motivacion.

« Saber afrontar conflictos provocados por las limitaciones
tecnolégicas siempre presentes en un entorno tecnoldgico tan
dinamico y en continua evolucién como es el sector informatico.



MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Como consecuencia de la heterogeneidad de las aulas y de la
naturaleza individual del proceso de ensefanza-aprendizaje se hace
necesario establecer una serie de pautas por parte del profesorado,
aparte del apoyo del personal especializado cuando se requiera, que
ofrezcan al alumno la posibilidad de alcanzar los objetivos marcados
para el médulo a un ritmo acorde a sus aptitudes.

Podemos distinguir como alumnos con necesidad especifica de apoyo
educativo a los siguientes:

Alumnos con necesidades educativas especiales:

O Alumnos con trastornos graves de conducta:

Se insistird basicamente en reforzar los contenidos
minimos mediante actividades de refuerzo pedagdgico
como por ejemplo:

B Modificar la ubicacidén en clase.

Repeticién individualizada de algunas explicaciones

B Propuesta de actividades complementarias que sirvan de
apoyo.

B Potenciar la participacién en clase.

B Propuesta de interrogantes para potenciar la curiosidad y
con ello el aprendizaje.

o Alumnos con discapacidad fisica.

Se deberia estudiar el tipo de dispositivos (periféricos)
que precisan y hacer la pertinente consulta y solicitud a
las autoridades o asociaciones dedicadas a tal fin.

Alumnos con altas capacidades intelectuales:

Se procurara sustituir las actividades que cubran los
conocimientos ya adquiridos por otras que requieran un
planteamiento mas laborioso y que permita desarrollar su
capacidad de investigacion y razonamiento (actividades de
proaccién).

Alumnos con integracion tardia al sistema educativo espanol
y/o Alumnos con graves carencias lingiisticas:

Se puede suministrar el programa, en la medida que sea posible, en
su idioma. Si no es viable y la comunicacién es practicamente nula se
podria optar por derivarlo a un aula de inmersién linglistica para
adquirir los conceptos minimos idiomaticos.



Alumnos con carencia de base:

Si el alumno carece de cierta base en otras asignaturas que le
impiden avanzar en el médulo se proporcionaran programas
autodidactas que faciliten un aprendizaje de base para continuar sus
estudios y se reforzardn los contenidos minimos de la misma forma
que para alumnos con necesidades educativas especiales.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Bibliografia

« El desarrollo de la asignatura se basara en el contenido de mismo
titulo del médulo de la editorial Editex. Asi como material desarrollado
por el profesor.

Equipamiento informatico y otros recursos

. Taller con ordenadores en red e impresoras.
. Pizarra y tizas

. Proyector.

. Entorno operativo GNU/Linux

. Entorno operativo MS Windows

. Navegadores web.

. Herramienta de virtualizacion.

. Suite ofimaticas LibreOffice

* Lo que esta en negrita es porque se le ha solicitado su adquisicion al centro y esta
pendiente de resolverse la adquisicion de los mismos

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se realizardn ponencias por personal especifico (asociaciones,
ayuntamiento, centros de menores...) de determinadas areas
(igualdad, emprendimiento, charlas técnicas...) que permitan afianzar
tanto el temario practico como el de caracter transversal del modulo.

Todas ellas estan aun por concretar dependiendo de la disponibilidad

de las asociaciones, organismos o profesionales implicadas/os.
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Introduccion

Esta programacién didactica estructura la ensefianza correspondiente al
modulo Equipos eléctricos y electrénicos correspondiente a la formacién
profesional basica dentro de la especialidad “Informatica y Comunicaciones”.
Actualmente, este ciclo formativo dispone de una organizacién modular con
una duracion total de 2000 horas repartidas entre 9 médulos.

Las enseinanzas de Formacion Profesional Basica forman parte de las
ensefianzas de Formacién Profesional Inicial que forman parte del sistema
educativo y su implantacién, ordenacién y desarrollo se integran con el resto
de ensefianzas de Formacién Profesional Inicial.

Para desarrollar estas ensefianzas y regular sus nuevos titulos, el Gobierno
de la Nacién aprob¢ el
® Real Decreto 127/2014, de 28 de febrero, por el que se regulan
aspectos especificos de la Formacién Profesional Basica de las
ensefianzas de formacién profesional del sistema educativo, se
aprueban catorce titulos profesionales basicos, se fijan sus curriculos
basicos y se modifica el Real Decreto 1850/2009, de 4 de diciembre,
sobre expedicién de titulos académicos y profesionales
correspondientes a las enseflanzas establecidas en la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
® y el Real Decreto 356/2014, de 16 de mayo, por el que se establecen
siete titulos de Formacion Profesional Basica del catalogo de titulos de
las ensefianzas de Formacion Profesional.

A nivel autondmico, la Orden de 8 de noviembre de 2016, regula las
ensefnanzas de Formacién Profesional Basica en Andalucia.

Todas las anteriores se podran consultar en el Portal de la Formacién
Profesional Andaluza:
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/formacion-
profesional-andaluza/

El ciclo de FPB también esta regulado por la siguiente normativa:

® Ley Organica 8/2013, de 9 de mayo, para la mejora de la calidad
educativa.

® Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y de la
Formacién Profesional, mediante la que se crea el Sistema Nacional de
Cualificaciones Profesionales, cuyo instrumento fundamental es el
Catalogo General de Cualificaciones Profesionales.

® Real Decreto 1701/2007, de 14 de diciembre, por el que se
complementa el Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales,
mediante el establecimiento de seis cualificaciones profesionales
correspondientes a la familia profesional de informatica y
comunicaciones.


http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/web/inspeccion/normativa/busqueda-normativa/-/normativas/detalle/real-decreto-127-2014-de-28-de-febrero-por-el-que-se-regulan-aspectos-especificos-de-la-formacion
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/formacion-profesional-andaluza/
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/formacion-profesional-andaluza/
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/galion/FPBAnexoIV_Informatica_Comunicaciones.pdf
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/web/inspeccion/normativa/busqueda-normativa/-/normativas/detalle/real-decreto-356-2014-de-16-de-mayo-por-el-que-se-establecen-siete-titulos-de-formacion

OBJETIVOS Y ORIENTACIONES PEDAGOGICAS

Este mddulo profesional contiene la formacién necesaria para realizar
operaciones de ensamblado, conexionado y mantenimiento basico de
equipos eléctricos y electrénicos.

La definicién de esta funcién incluye aspectos como:

- La identificacidn de equipos, elementos, herramientas y medios
auxiliares.

- El montaje de equipos, canalizaciones y soportes.

- El tendido de cables.

« El mantenimiento de usuario o de primer nivel.

La formacion del médulo se relaciona con los siguientes objetivos generales
del ciclo formativo a), d), e), f) y g) y las competencias profesionales,
personales y sociales a), d), e), f) y g) del titulo.

Las lineas de actuacién en el proceso ensefianza aprendizaje que
permiten alcanzar los objetivos del mdédulo versaran sobre:

« La identificacién de los equipos, medios auxiliares, equipos y
herramientas, para la realizacién del montaje y mantenimiento de las
instalaciones.

« Las caracteristicas de los equipos, medios auxiliares, equipos y
herramientas, para la realizacién del montaje y mantenimiento de las
instalaciones.

- La aplicacidon de técnicas de montaje de equipos y elementos de las
instalaciones.

« La toma de medidas de las magnitudes tipicas de las instalaciones.

El mantenimiento de las instalaciones.



CONTENIDOS Y DISTRIBUCION TEMPORAL

Este médulo tiene asignadas 208 horas para su desarrollo.
El curso tiene una duracién aproximada de 37 semanas, de las que lectivas
son 26, por lo que quedan asignadas 8 horas semanales para este modulo.

VALUACION: Semana 1 hasta semana 11.

12E
2.2 EVALUACION: Semana 12 hasta semana 25.
3.2 EVALUACION: Semana 26 hasta semana 37.
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La correlacién de las semanas es orientativa y depende del comienzo del
curso y del establecimiento de los periodos festivos en el calendario escolar.

E - Indicador del momento de la realizacién de la prueba tedrico practica.




SECUENCIACISN DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 1. Herramientas del taller de reparacion

Conocer los diferentes tipos de herramientas manuales y eléctricas que existen en el
mercado destinados a la reparacion de equipos.

Utilizar con seguridad las herramientas en cada caso.

Utilizar un protocolo de desensamblado y ensamblado de equipos.

Ensamblar y desensamblar equipos eléctricos y electrénicos.

Destornilladores.

1. Manuales y eléctricos.
2. Tipos de cabeza.
Herramientas tipo llave.
Alicates y sus tipos.
Pinzas.

Tijeras.

Limas.

Tornillo de banco.
Lupa-flexo.

Herramientas de medida:
1. Flexémetro.

2. Calibre.

3. Micrémetro.

Taladro.

Brocas.

Ensamblado y desensamblado de equipos.

R1. Se han identificado y clasificado los anclajes y sujeciones tipo (tornillos, clips,
pestafias, entre otros) de un equipo eléctrico o electronico en funcién de su aplicacion,
rigidez y estabilidad.

R1. Se han identificado y clasificado las herramientas (atornillador eléctrico,
atornilladores planos y de estrella y llaves, entre otros) normalmente empleadas en el
ensamblado de un equipo eléctrico o electrénico en funcion de su aplicacion e idoneidad.
R1. Se han identificado y clasificado los diferentes medios y equipos de seguridad
personal (guantes de proteccion, gafas y mascarilla, entre otros) en funcion de su
aplicacion y teniendo en cuenta las herramientas a utilizar.



UNIDAD 2. Cableado y conexiones en equipos

Conocer los diferentes tipos de cables utilizados en el interior de equipos.

Manipular los tipos de cables que se utilizan en los equipos.

Conocer las herramientas para el trabajo con cables.

Conocer los elementos utilizados en el interior de equipos para el guiado de cables.
Utilizar diferentes técnicas para el guiado y fijacién de cables en el interior de equipos.
Utilizar técnicas de crimpado para la fijacion de terminales y punteras en cables.
Identificar los diferentes tipos de conectores.

Conocer los equipos y materiales utilizados para la realizacion de soldadura blanda.
Utilizar técnicas de soldadura blanda para la realizacion de empalmes de cables.

Cables y sus tipos.
1. Unipolares.
1. Con funda.
2. Esmaltados.
3. Multipolares.
4. Apantallados.
5. De cinta.
6. Fibra 6ptica.
7. Circuitos impresos.
Herramientas para trabajar con cables.
9. Pelacables.
10. Pelamangueras.
11. Pinza pelacables.
12. Peladora eléctrica de hilos esmaltados.
13. Herramientas para cables de fibra optica.
Guiado y fijacién de cables.
15. Fundas y mallas protectoras.
16. Tubos flexibles de fibra de vidrio.
17. Fundas tranzadas de poliéster.
18. Fundas termoretractiles.
19. Bridas.
20. Cinta helicoidal.
21. Sistema de identificacién del cableado.
Terminaciones de cables.
23. Crimpado o engastado.
24. Terminales y punteras.
25. Tenazas de crimpar o engastar.
26. Bornes y conectores.
27. Regletas o clemas.
28. Bornes enchufables.
29. Conectores cable-cable.
30. Conectores cable-placa.
31. Conectores placa-placa.
Soldadura blanda.
33. El estafio.



34. Decapante.
35. Soldador.
36. Desoldador.

R1. Se han identificado y clasificado los elementos y componentes tipo de un equipo
eléctrico o electrénico.

R1. Se ha trabajado de forma coordinada con otros compafieros para realizar actividades
de grupo.

R2. Se ha identificado el procedimiento y secuencia de montaje/conexion de los distintos
elementos (insercion de tarjetas, fijacién de elementos, entre otros).

R3. Se ha identificado la ubicacion de los distintos elementos en el equipo.

R3. Se han observado los requerimientos de seguridad establecidos.

R4. Se ha realizado la conexioén (soldadura, embornado, conector) segun el
procedimiento establecido (posicion de elementos, insercién del elemento, maniobra de
fijacion, entre otros).

R4. Se han observado las medidas de seguridad en la utilizacién de equipos y
herramientas.

R4. Se han tratado los residuos generados de acuerdo a la normativa sobre
medioambiente.

R5. Se han seleccionado las herramientas necesarias para las operaciones a realizar.



UNIDAD 3. Medidas eléctricas y su medida

¢ Identificar las magnitudes eléctricas basicas y las unidades en las que se miden.

e Conocer los tipos de corriente que pueden alimentar un circuito eléctrico.

¢ Identificar las unidades de medida de las magnitudes eléctricas y su multiplos y
submuiltiplos.
Calcular la resistencia equivalente en circuitos serie y paralelo de resistencias.
Medir la resistencia eléctrica con un polimetro en circuitos de resistencias en serie y en
paralelo.

e Identificar cada una de las partes de un polimetro y para qué sirven.

¢ Conocer las normas de seguridad que se han de tener en cuenta para realizar medidas
eléctricas.

e Medir tensiones e intensidades en circuitos de receptores serie y paralelo de corriente
alterna.

¢ Entender la relacion que existen entre algunas magnitudes eléctricas (ley de Ohm y
potencia eléctrica).
Medir potencia eléctrica de forma directa.
Conocer diferentes instrumentos de medida y como se conectan.

¢ Tipos de corriente eléctrica.
1. Corriente continua.
2. Corriente alterna.
Circuito eléctrico.
Conexiones en serie y en paralelo.
Magnitudes eléctricas basicas.
6. Multiplos y submultiplos.
7. Resistencia eléctrica.
8. Asociacion de resistencias en serie y en paralelo.
9. Intensidad de corriente.
10. Medida de corriente en circuitos de receptores en serie y en paralelo.
11. Tension eléctrica.
12. Medida de tension eléctrica en circuitos de receptores en serie y en paralelo.
¢ Relaciones entre magnitudes eléctricas.
14. Ley de Ohm.
15. Potencia eléctrica.
e El polimetro.
17. Medidas eléctricas con el polimetro.
18. Medida de tension.
19. Medida de intensidad en corriente continua.
20. Medida de intensidad en corriente alterna.
21. Medida de resistencia eléctrica.
22. Comprobacion de continuidad.
23. Proteccion del polimetro.

¢ RI1. Se han identificado y clasificado los elementos y componentes tipo de un equipo
eléctrico o electronico.



R1. Se han identificado y clasificado las herramientas (atornillador eléctrico,
atornilladores planos y de estrella y llaves, entre otros) normalmente empleadas en el
ensamblado de un equipo eléctrico o electrénico en funcién de su aplicacion e idoneidad.
R1. Se ha trabajado de forma coordinada con otros compafieros para realizar actividades
de grupo.

R2. Se ha reconocido la simbologia de representacién grafica de los elementos y
componentes de los equipos eléctricos y electrénicos.

R2. Se ha interpretado el procedimiento y secuencia de montaje/conexion, a partir de
esquemas o guias de montaje.

R2. Se ha identificado cada uno de los elementos representados en el esquema con el
elemento real.

R3. Se han preparado los elementos y materiales que se van a utilizar, siguiendo
procedimientos normalizados.

R4. Se han dispuesto y colocado las piezas del conector y los cables.

R4. Se han dispuesto y colocado las protecciones personales y de los elementos.

R4. Se han dispuesto y colocado las etiquetas en los cables, segtin el procedimiento
establecido

R4. Se han tratado los residuos generados de acuerdo a la normativa sobre
medioambiente.



UNIDAD 4. Elementos de conmutacion y protecciones

Conocer los modos de accionamiento de los diferentes elementos de conmutacion.
Identificar los elementos de conmutacion por su simbolo.

Identificar los dispositivos de conmutacion por su tipo de instalacion.

Identificar los elementos de conmutacion por su nimero de vias y polos.
Representar esquemas con dispositivos de conmutacion.

Conocer las caracteristicas eléctricas de los dispositivos de conmutacion.
Conocer y representar diferentes circuitos de conmutacién.

Montar y probar circuitos con dispositivos de conmutacion.

Identificar los diferentes tipos de fusibles y su representacién en los esquemas.
Conocer los dispositivos utilizados para proteger los equipos contra el exceso de
temperatura.

Conocer componentes utilizados para la proteccion contra sobretensiones.
Comprobar componentes de proteccion con un polimetro.

Elementos de conmutacion.
1. Modo de accionamiento.
2. Pulsadores.
3. Interruptores y conmutadores.
4. Numero de polos y vias.
5. Caracteristicas eléctricas.
Circuitos basicos de conmutacion.
7. Punto de luz.
8. Punto de luz con lamparas en paralelo.
9. Encendido alternativo de lamparas.
10. Conmutacién de tres circuitos.
11. Lampara conmutada.
12. Activacién de un motor condicionado a un final de carrera.
13. Activacioén de dos circuitos con un pulsador DPST.
14. Inversion del sentido de giro de un motor.
Protecciones en el interior de equipos.
16. Proteccién contra sobrecorrientes.
17. Proteccion contra el exceso de temperatura.
18. Proteccion contra sobretensiones.

R1. Se han identificado y clasificado los elementos y componentes tipo de un equipo
eléctrico o electronico.

R1. Se han identificado y clasificado los diferentes medios y equipos de seguridad
personal (guantes de proteccidn, gafas y mascarilla, entre otros) en funcion de su
aplicacion y teniendo en cuenta las herramientas a utilizar.

R1. Se ha trabajado de forma coordinada con otros compafieros para realizar actividades
de grupo.

R2. Se ha reconocido la simbologia de representacién grafica de los elementos y
componentes de los equipos eléctricos y electronicos.

R2. Se ha interpretado el procedimiento y secuencia de montaje/conexion, a partir de
esquemas o guias de montaje.



R2. Se ha identificado cada uno de los elementos representados en el esquema con el
elemento real.

R2. Se ha identificado el procedimiento y secuencia de montaje/conexion de los distintos
elementos (insercion de tarjetas, fijacién de elementos, entre otros).

R2. Se ha definido el proceso y secuencia de montaje/conexion a partir del esquema o
guia de montaje.

R3. Se ha elaborado un informe recogiendo las actividades desarrolladas y resultados
obtenidos.

R4. Se han seleccionado los esquemas y guias de montaje indicados para un modelo
determinado de

conexion.

R4. Se ha seleccionado las herramientas indicadas en los esquemas y guias de conexion.
R4. Se han dispuesto y colocado las piezas del conector y los cables.

R4. Se han dispuesto y colocado las protecciones personales y de los elementos.

R4. Se han observado las medidas de seguridad en la utilizacién de equipos y
herramientas.

R4. Se han tratado los residuos generados de acuerdo a la normativa sobre
medioambiente.

R5. Se han realizado las operaciones observando las medidas de seguridad previstas para
los componentes y personales.



UNIDAD 5. Componentes electronicos pasivos

Conocer cuales son los componentes de tipo pasivo mas utilizados en electrénica.
Identificar los componentes pasivos por su simbolo.

Identificar los diferentes tipos de resistencias de valor fijo.

Identificar el valor 6hmico de una resistencia por su codigo de colores o cddigo
alfanumérico.

Conocer cudles son las potencias de disipacién normalizadas para las resistencias de
carbon.

Identificar varios tipos de resistencias de valor variable.

Comprobar resistencias de valor fijo y variable con el polimetro.

Conocer qué es un condensador.

Identificar los diferentes tipos de condensadores que se utilizan en equipos eléctricos y
electrénicos.

Identificar el valor de un condensador por el c6digo de colores o codigo alfanumérico.
Conocer los diferentes tipos de condensadores.

Diferenciar entre condensadores polarizados o no.

Medir la capacidad de un condensador con un polimetro.

Conocer diferentes tipos inductancias.

Identificar las inductancias por su cédigo de colores o valor alfanumérico.

Conocer qué es un transformador y para que se utiliza en los equipos eléctricos y
electrénicos.

Identificar los devanados de un transformador.

Medir tensiones en los devanados de un transformador.

Componentes electronicos pasivos.

Resistencias.

1. El valor 6hmico (Identificacién).

2. La potencia de disipacion.

3. Tipos de resistencias de valor fijo: de carbon, bobinadas, calefactoras.
4. Tipos de resistencias de valor variable: potenciémetros, trimmers, LDR, NTC, PTC.
Condensadores.

6. El valor de la capacidad. Identificacion y medida.

7. Asociacion de condensadores.

8. Tipos de condensadores: no polarizados y polarizados.

Inductancias o bobinas.

10. El valor de la inductancia.

11. Tipos de inductores.

El transformador.

13. Funcionamiento.

14. Partes.

15. Tipos de transformadores usados en equipos.



R1. Se han identificado y clasificado los elementos y componentes tipo de un equipo
eléctrico o electronico.

R1. Se ha trabajado de forma coordinada con otros compafieros para realizar actividades
de grupo.

R2. Se ha reconocido la simbologia de representacion grafica de los elementos y
componentes de los equipos eléctricos y electronicos.

R2. Se ha interpretado el procedimiento y secuencia de montaje/conexién, a partir de
esquemas o guias de montaje.

R2. Se ha identificado cada uno de los elementos representados en el esquema con el
elemento real.

R2. Se ha definido el proceso y secuencia de montaje/conexion a partir del esquema o
guia de montaje.

R3. Se han seleccionado los esquemas y guias de montaje indicados para un modelo
determinado.

R3. Se han seleccionado las herramientas indicadas en los esquemas y guias de montaje.
R3. Se han preparado los elementos y materiales que se van a utilizar, siguiendo
procedimientos normalizados.

R3. Se ha identificado la ubicacién de los distintos elementos en el equipo.

R3. Se han ensamblado los distintos componentes siguiendo procedimientos
normalizados, aplicando las normas de seguridad de los mismos.

R3. Se han fijado los componentes con los elementos de sujecién indicados en los
esquemas o guias de montaje y aplicando el par de apriete o presion establecidos.

R3. Se ha aplicado técnicas de montaje de componentes y conectores electronicos en
placas de circuito impreso.

R3. Se han aplicado técnicas de desmontaje de equipos eléctricos o electrénicos.

R3. Se han observado los requerimientos de seguridad establecidos.

R3. Se ha elaborado un informe recogiendo las actividades desarrolladas y resultados
obtenidos.

R4. Se han tratado los residuos generados de acuerdo a la normativa sobre
medioambiente.



UNIDAD 6. Componentes electronicos activos

Diferenciar entre componentes pasivos y activos.

Identificar los componentes activos por su simbolo.

Conocer qué es un diodo y para qué se utiliza.

Polarizar correctamente los diodos.

Montar una fuente de alimentacién con un puente de diodos.

Conocer que son los diodos LED y como se conectan.

Calcular la resistencia de polarizacion de un LED para una tension determinada.
Asociar LED en serie y en paralelo (y en antiparalelo) y calcular la resistencia de
polarizacién del conjunto.

Conocer qué es un transistor y para qué se utiliza.

Diferenciar los tipos de transistores segtin su polaridad.

Conocer que es la ganancia de un transistor, como se calcula y como se mide con un
polimetro.

Diferenciar los modos de funcionamiento de un transistor.

Identificar las patillas de los diferentes modelos de transistores.

Conocer qué son los tiristores y TRIAC y qué utilidades tienen.

Identificar los circuitos integrados en el interior de los equipos electrénicos.
Conocer qué es un relé y para qué se utiliza.

Montar y probar diferentes circuitos con componentes electrénicos activos.

¢ El diodo.
1. Rectificacion de corriente.
2. Puente de diodos.
e Eldiodo LED.
4. Resistencia de polarizacion.
5. Asociacion de LED en serie y paralelo.
6. LED de varios colores.
7. Fotodiodos
El transistor bipolar (BJT).
El tiristor y el TRIAC.
Circuitos integrados (IC).
El relé.

e RI1. Se han identificado y clasificado los elementos y componentes tipo de un equipo
eléctrico o electronico.

e RI1. Se ha trabajado de forma coordinada con otros compafieros para realizar actividades
de grupo.

e R2. Se hareconocido la simbologia de representacion grafica de los elementos y
componentes de los equipos eléctricos y electronicos.

e R2. Se ha interpretado el procedimiento y secuencia de montaje/conexion, a partir de
esquemas o guias de montaje.

e R2. Se ha identificado cada uno de los elementos representados en el esquema con el
elemento real.

e R2. Se ha definido el proceso y secuencia de montaje/conexién a partir del esquema o
guia de montaje.



R3. Se han seleccionado los esquemas y guias de montaje indicados para un modelo
determinado.

R3. Se han seleccionado las herramientas indicadas en los esquemas y guias de montaje.
R3. Se han preparado los elementos y materiales que se van a utilizar, siguiendo
procedimientos normalizados.

R3. Se ha identificado la ubicacién de los distintos elementos en el equipo.

R3. Se han ensamblado los distintos componentes siguiendo procedimientos
normalizados, aplicando las normas de seguridad de los mismos.

R3. Se han fijado los componentes con los elementos de sujecién indicados en los
esquemas o guias de montaje y aplicando el par de apriete o presion establecidos.

R3. Se ha aplicado técnicas de montaje de componentes y conectores electronicos en
placas de circuito impreso.

R3. Se han aplicado técnicas de desmontaje de equipos eléctricos o electrénicos.

R3. Se han observado los requerimientos de seguridad establecidos.

R3. Se ha elaborado un informe recogiendo las actividades desarrolladas y resultados
obtenidos.

R5. Se han realizado las operaciones observando las medidas de seguridad previstas para
los componentes y personales.



UNIDAD 7. Circuitos en los equipos

Conocer las técnicas de ejecucion de circuitos en el interior de equipos eléctricos y
electrénicos.

Identificar los diferentes tipos de placas de circuito impreso que se pueden utilizar para la
fabricacién de circuitos electrénicos.

Conocer los pasos de fabricacién manual de una placa de circuito impreso de una cara.
Montar placas de circuito impreso por el método manual.

Conocer algunos circuitos electronicos basicos muy utilizados en todo tipo de equipos.
Montar varios circuitos en placas de circuito impreso.

Técnicas de ejecucion de circuitos en equipos.
1. Circuitos cableados.
2. Circuitos sobre placas de circuito impreso.

3. Conexién por orificio pasante.

4. Montaje superficial.
5. Fabricacién de una placa de circuito impreso de forma manual.
Circuitos basicos de electronica.
7. Fuente de alimentacién completa no estabilizada.
8. Fuente de alimentacion simétrica no estabilizada.
9. Fuente de alimentacion estabilizada.
10. Fuente de alimentacion simétrica estabilizada.
11. LED intermitente.
12. Regulador de velocidad basado en TRIAC.

R1. Se han identificado y clasificado los elementos y componentes tipo de un equipo
eléctrico o electronico.

R1. Se ha trabajado de forma coordinada con otros compafieros para realizar actividades
de grupo.

R4. Se han seleccionado los esquemas y guias de montaje indicados para un modelo
determinado de

conexion.

R4. Se ha seleccionado las herramientas indicadas en los esquemas y guias de conexion.
R4. Se han dispuesto y colocado las piezas del conector y los cables.

R4. Se han dispuesto y colocado las protecciones personales y de los elementos.

R4. Se han acondicionado los cables (pelar, estirar, ordenar) siguiendo procedimientos.
R4. Se han insertado las piezas del conector en el orden correcto y unir los cables (soldar,
crimpar, embornar, entre otros) de la forma establecida en el procedimiento.

R4. Se ha realizado la conexién (soldadura, embornado, conector) segun el
procedimiento establecido (posicion de elementos, insercion del elemento, maniobra de
fijacion, entre otros).

R4. Se han observado las medidas de seguridad en la utilizacion de equipos y
herramientas.

R4. Se han dispuesto y colocado las etiquetas en los cables, segun el procedimiento
establecido

R4. Se han tratado los residuos generados de acuerdo a la normativa sobre
medioambiente.



R5. Se han seleccionado los esquemas y guias indicados para un modelo determinado.
R5. Se han seleccionado las herramientas segun las operaciones a realizar.

R5. Se han identificado los elementos a sustituir.

R5. Se han acopiado los elementos de sustitucion.

R5. Se han seleccionado las herramientas necesarias para las operaciones a realizar.

R5. Se han desmontado los elementos a sustituir, empleando las técnicas y herramientas
apropiadas segtin los requerimientos de cada intervencion.

R5. Se han montado los elementos de sustitucién, empleando las técnicas y herramientas
apropiadas segtn los requerimientos de cada intervencion.

R5. Se han realizado las operaciones observando las medidas de seguridad previstas para
los componentes y personales.

R5. Se ha elaborado un informe con las operaciones realizadas en un documento con el
formato establecido.



UNIDAD 8. Arduino. Actualidad electronica vinculada a la informatica

Identificar los diferentes tipos de placas Arduino.
Conocer qué son y cémo funcionan la placas Arduino.
Identificar cada una de las partes de la placa Arduino.
Conocer como se realiza un proyecto con Arduino.

¢ Introduccion a Arduino.
1. Tipos.
2. Partes.
3. Alternativas.
Primer proyecto: El seméaforo.
Proyecto guiado y tutorizado.

e R3. Se han seleccionado los esquemas y guias de montaje indicados para un modelo
determinado.
R3. Se han seleccionado las herramientas indicadas en los esquemas y guias de montaje.
R3. Se han preparado los elementos y materiales que se van a utilizar, siguiendo
procedimientos normalizados.
R3. Se ha identificado la ubicacion de los distintos elementos en el equipo.
R3. Se han ensamblado los distintos componentes siguiendo procedimientos
normalizados, aplicando las normas de seguridad de los mismos.

e R3. Se han fijado los componentes con los elementos de sujecion indicados en los
esquemas o guias de montaje y aplicando el par de apriete o presion establecidos.

e R3. Se ha aplicado técnicas de montaje de componentes y conectores electronicos en
placas de circuito impreso.
R3. Se han aplicado técnicas de desmontaje de equipos eléctricos o electronicos.
R3. Se han observado los requerimientos de seguridad establecidos.
R3. Se ha elaborado un informe recogiendo las actividades desarrolladas y resultados
obtenidos.

e R4. Se han seleccionado los esquemas y guias de montaje indicados para un modelo

determinado de

conexion.

R4. Se ha seleccionado las herramientas indicadas en los esquemas y guias de conexion.

R4. Se han dispuesto y colocado las piezas del conector y los cables.

R4. Se han dispuesto y colocado las protecciones personales y de los elementos.

R4. Se han observado las medidas de seguridad en la utilizacion de equipos y

herramientas.

® R4. Se han dispuesto y colocado las etiquetas en los cables, segtin el procedimiento
establecido

® R4, Se han tratado los residuos generados de acuerdo a la normativa sobre
medioambiente.



UNIDAD 9. Electronica en dispositivos maoviles

Conocer las diferentes lineas o gamas de dispositivos moviles.

Conocer algunos elementos comunes utilizados en los circuitos eléctricos de los
dispositivos moviles.

Conocer qué es y para qué sirve los guantes antiestaticos.

Identificar las patillas de conexion e un conector micro USB.

Comprobar un conector micro USB.

Comprobar el funcionamiento de la pantalla tactil y LCD.

Conocer qué es y para qué su utiliza una estacion de soldadura.

Abrir un dispositivo movil, sustituir ciertas piezas.

Telefonia Mévil.

1. Partes.

2. Componentes de los electrométricos.
Circuitos impresos moviles.

Estacion de soldadura.

R4. Se han seleccionado los esquemas y guias de montaje indicados para un modelo
determinado de

conexion.

R4. Se ha seleccionado las herramientas indicadas en los esquemas y guias de conexion.
R4. Se han dispuesto y colocado las piezas del conector y los cables.

R4. Se han dispuesto y colocado las protecciones personales y de los elementos.

R4. Se han acondicionado los cables (pelar, estirar, ordenar) siguiendo procedimientos.
R4. Se han insertado las piezas del conector en el orden correcto y unir los cables (soldar,
crimpar, embornar, entre otros) de la forma establecida en el procedimiento.

R4. Se ha realizado la conexion (soldadura, embornado, conector) segun el
procedimiento establecido (posicion de elementos, insercion del elemento, maniobra de
fijacién, entre otros).

R4. Se han observado las medidas de seguridad en la utilizacién de equipos y
herramientas.

R4. Se han dispuesto y colocado las etiquetas en los cables, segtin el procedimiento
establecido

R4. Se han tratado los residuos generados de acuerdo a la normativa sobre
medioambiente.

R5. Se han seleccionado los esquemas y guias indicados para un modelo determinado.
R5. Se han seleccionado las herramientas seguin las operaciones a realizar.

R5. Se han identificado los elementos a sustituir.

R5. Se han acopiado los elementos de sustitucion.

R5. Se han seleccionado las herramientas necesarias para las operaciones a realizar.

R5. Se han desmontado los elementos a sustituir, empleando las técnicas y herramientas
apropiadas segtn los requerimientos de cada intervencion.

R5. Se han montado los elementos de sustitucién, empleando las técnicas y herramientas
apropiadas segtn los requerimientos de cada intervencion.



R5. Se han realizado las operaciones observando las medidas de seguridad previstas para
los componentes y personales.

R5. Se ha elaborado un informe con las operaciones realizadas en un documento con el
formato establecido.



METODOLOGIA

Para la clasificacion de dichas actividades se tomara como base la
clasificacién propuesta por Tyler y Wheeler, en la que aparecerdn
actividades presentacion-motivacion, conocimientos previos,
desarrollo, consolidacién, sintesis-resumen, recuperacién o de

refuerzo, ampliacién y evaluacion.

Existird una Unica actividad de evaluacién de conocimientos previos

al comienzo del curso, dicha actividad se llevard a cabo mediante una

explicacién introductoria de los contenidos a tratar en el desarrollo del
curso unida a una tormenta de ideas, que no durard mas de media

hora.

La actividades de sintesis resumen serdn desarrolladas al final de
cada bloque e inmediatamente anterior a la evaluacién (si la hay).

Las actividades propuestas a continuacién se utilizardn en las
unidades didacticas que forman parte de la programacién. Cada
unidad didactica incluird una o varias de estas actividades

propuestas.

En todas las unidades didacticas que componen el moddulo
profesional, se aplica una metodologia comUn que tendréd en cuenta
los aspectos tedricos y practicos, y se adaptara a las caracteristicas
particulares de ambos tipos de ensefanza. La imparticion de los
contenidos, por tanto, se basard en los siguientes aspectos:

METODOLOGIA PARTICULAR DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

La metodologia aplicada a cada una de las unidades didacticas sera la
descrita en los siguientes puntos:

1. La metodologia didactica debe ser activa y participativa, y
debera favorecer el desarrollo de la capacidad del alumno para
aprender por si mismo y trabajar en equipo. Para ello, es



imprescindible que el alumno comprenda la informacion que se
le suministra, frente al aprendizaje memoristico, y que participe
planteando sus dudas y comentarios.

. Se plantearan problemas que actien sobre dominios conocidos
por los alumnos, bien a priori, 0 bien como producto de las
ensefianzas adquiridas con el transcurrir de su formacién tanto
en este como en los otros mddulos de este ultimo afio del ciclo.
Ademas, se tratara de comenzar las unidades de trabajo
averiguando cuales son los conocimientos previos de los
alumnos sobre los contenidos que se van a tratar vy
reflexionando sobre la necesidad y utilidad de los mismos. El
desarrollo de las unidades se fundamentara en los siguientes
aspectos:

1. Se variara la distribucién espacial del aula, dentro de las
posibilidades, en funcién de la actividad que se desarrolle,
procurando mantener la configuracidn de «herradura» o
«doble herradura» para asambleas y exposiciones, Ila
configuracién de «islas» para el trabajo en grupo y la
ordinaria para el resto de casos.

2. Se comenzara con actividades breves encaminadas a
averiguar el conocimiento a priori de los alumnos sobre la
tematica de la unidad. Sera interesante plantear estas
actividades en forma de debate para lograr conferirles cierto
caracter motivador. Se intentard que los alumnos trabajen
sobre cédigos ya hechos, ya que asi se les ayuda a superar
ese bloqueo inicial que aparece al enfrentarse a cosas
nuevas.

3. Se seguira con la explicacion de los conceptos de cada
unidad didactica y se realizard una exposicion teédrica de los
contenidos de la unidad por parte del profesor. Se utilizara
un libro de texto para que el alumno estudie la asignatura.
Se facilitard bibliografia complementaria y fotocopias de
apoyo para cada uno de los conceptos de la asignatura.

4. Posteriormente, el profesor expondra y resolvera una serie
de ejercicios, cuyo objetivo sera llevar a la practica los
conceptos tedricos expuestos en la explicacién anterior. El
profesor resolvera todas las dudas que puedan tener todos
los alumnos/as, tanto tedricas como practicas. Incluso si él lo
considerase necesario se realizardn ejercicios especificos
para aclarar los conceptos que mas cueste comprender al
alumnado. Posteriormente, se propondra un conjunto de
ejercicios, de contenido similar a los ya resueltos en clase,
gue deberdn ser resueltos por los alumnos/as, bien en horas
de clase o bien en casa.

5. La mayor parte de la asignatura sera practica ante el
ordenador. Es muy interesante que el alumno utilice el
ordenador durante la exposicién del profesor y que pruebe
las explicaciones inmediatamente.



6. Se intentara, en la medida de lo posible, que las actividades
que se desarrollen durante la sesi6on tengan un caracter
grupal para formar al alumno en el clima de trabajo en
grupo; aspecto de gran importancia en la actualidad en los
ambientes empresariales.

7. El profesor cerrara la sesibn con un resumen de los
conceptos presentados y una asamblea en la que se
observara el grado de asimilacién de conceptos mediante
«preguntas rebote» (un alumno pregunta a otro alumno) y
«preguntas reflejo» (un alumno lanza la pregunta al grupo)
gue cubran las partes mas significativas de la materia
tratada en la sesion.

8. El alumno debera realizar una serie de practicas que
dependerdn de los contenidos de las unidades didacticas.
Estas practicas podran ser individuales o en grupo. Ademas
se podra proponer algun trabajo o actividad que englobe
conocimientos de varias unidades didacticas para comprobar
que los conocimientos han sido satisfactoriamente
asimilados. Seria recomendable, al menos, un trabajo o
actividad por cada evaluacion.



ACTIVIDAD

Explicacion de cada unidad didactica:
Para ello se realizard una exposicidon
tedrica de los contenidos de la unidad
didactica.

Realizacidn de relaciones de ejercicios:
Al término de cada explicacién se
realizardn ejercicios, con la resolucion
posterior por parte del profesor y de los
alumnos en pizarra de alguno de ellos,
de complejidad creciente relacionados
con la unidad, con el fin de llevar a la
practica los conceptos tedricos que se
asimilaron en la explicacién de dicha

unidad.

Desarrollo de relaciones de ejercicios por
parte de los alumnos/as. ElI profesor
propondra una serie de ejercicios de
contenido similar a los resueltos en clase,
gue deberan ser realizados por los
alumnos/as, bien en horas de clase, o bien
en horas de estudio en casa.

Auto evaluaciéon, se propondrdn
ejercicios con el fin de potenciar la

lectura y correccion del desarrollo

Se propondran cuestiones de mayor
nivel para fomentar la creatividad y el
razonamiento del alumno/a. Las

soluciones se someterdn a debate.

TIPO AGRUPACION

Presentacio
Grupo-Clase
n

Desarrollo
de Parejas
Contenidos

Individual
Consolidaci
on Individual/
Parejas
Grupo-clase



Cuestiones tipo test, para la evaluacién .,
P P Evaluacion |ndividual

rapida de la correcta asimilacién.

Se resolveran todas las dudas y cuestiones
que puedan surgir durante el estudio de
las unidades, tanto tedricas como
précticas. En caso de conceptos >Intesis/

_ , Grupo-Clase
especialmente complicados para los Resumen
alumnos/as, el profesor propondrd vy
realizara ejercicios especialmente
enfocados para aclarar dichos conceptos.

Realizacién de trabajos y proyectos.
Dependiendo del bloque en estudio, se
propondran trabajos de
ampliacién/recuperacién, en los que los
alumnos/as puedan aplicar de forma o

o o . Ampliacion-
practica los conocimientos adquiridos » o

, recuperacio Individual
hasta el momento. Se propondran
n

trabajos de distintos niveles destinados
a los diferentes niveles que los
alumnos/as hayan adquirido. En estos
trabajos se tendrdn en cuenta los

diferentes temas transversales.

A lo largo del desarrollo de las diferentes unidades didacticas se
realizaran lecturas asociadas a los objetivos y contenidos
desarrollados, asi como la proyeccién de documentales y peliculas
documentales tras cada una de las unidades didacticas desarrolladas.



Las diferentes actividades que se recogeran al final de cada una de
las unidades didacticas desarrolladas, formaran parte de la evaluacién
parcial de los contenidos dados hasta el momento (formando parte
del porcentaje correspondiente a la evaluacidn procedimental del
maddulo), la adquisicion de los objetivos planteados en las diferentes

actividades no supone la adquisicion de objetivos totales del mddulo.



PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION

A) TIPO DE EVALUACION

La evaluacidn sera continua e integradora en cuanto que estara
inmersa en el proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado. La
aplicacién del proceso de evaluacién continua a los alumnos requiere
la asistencia regular a las clases y actividades programadas para el
maodulo profesional.

B) CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién son los expuestos para cada unidad
didactica.

C) NATURALEZA DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

Para llevar a cabo la evaluacion de la manera mas completa posible,
se utilizardn los siguientes instrumentos de evaluacion:

Observacion directa de las actitudes.

Cuaderno del alumno.

Ejercicios y practicas.

Pruebas escritas, de doble naturaleza (cuestionario y ejercicios)
siempre que sea posible.

D) Evaluacidon mediante resultados de aprendizaje.

Cada ejercicio planteado en los examenes y en las practicas sera
calificado de acuerdo a los criterios de evaluacién del médulo, y por
tanto, estara implicitamente ligado a uno o varios resultados de
aprendizaje.

Los diferentes resultado de aprendizaje aparecido en la orden que
reqgula dicho médulo son:

R1. Identifica el material, herramientas y equipo necesarios para el
montaje y ensamblado de equipos eléctricos y electrénicos,
describiendo sus principales caracteristicas y funcionalidad.

R2. Determina la secuencia de las operaciones de montaje y
desmontaje de equipos eléctricos y electrdnicos, interpretando
esquemas e identificando los pasos a seqguir.

R3. Monta y desmonta elementos de equipos eléctricos o
electrénicos, interpretando esquemas y guias de montaje.

R4. Conexiona elementos en equipos eléctricos o electrénicos
aplicando técnicas bésicas y verificando la continuidad

R5. Realiza el mantenimiento bdasico de equipos eléctricos vy
electrénicos, aplicando las técnicas establecidas en condiciones de
calidad y seguridad.



R6. Cumple las normas de prevencidn de riesgos laborales y de
proteccién ambiental, identificando los riesgos asociados, las medidas
y sistemas para prevenirlos.

Esto nos permitird obtener una valoracién numeérica entre 0 y 10 del
grado de consecuciéon de cada resultado de aprendizaje involucrado
en la prueba.

De forma analoga, la calificacién de la asignatura también se
obtendra valorando el logro de los resultados de aprendizaje,
realizando las medias de las calificaciones alcanzadas en cada
resultado de aprendizaje, segun el modelo de tabla aportado por
Jefatura de Estudios:

R1 R2 R3 R4 R5 Total

UD.1 100% 100%
U.D.2 10% 10% 10% 10% 10% 100%
UD.3 20% 30% 20% 30% 100%
UDA4 10% 60% 5% 20% 5% 100%
U.D.b 10% 40% 40% 10% 100%
U.D.6 10% 40% 40% 10%

u.D.7 10% 50% 40%

U.D.8 50% 50%

U.D.9 50% 50%

La calificacién final se obtendra realizando la media de los temas
impartidos en cada trimestre. Valiendo dicha nota un 40% del total de
la nota trimestral. Siendo el la nota restante un 40% en la prueba final
trimestral y un 20% en las actitudes y comportamiento durante el
periodo de asistencia a las mismas.

El examen trimestral tendra estara formado por el contenido tedrico y
practico impartido a lo largo del curso en dicho periodo.

o Por pruebas y/o examenes: se entienden las pruebas especificas de evaluacion

ya sean éstas escritas o realizadas mediante el ordenador.

1.  Las pruebas podran ser tipo test, preguntas de desarrollo, supuestos practicos
o mixtos. La decision de tipo de prueba dependera de las circunstancias
intrinsecas del grupo de alumnos/as, asi como de los contenidos a evaluar.

2. Para poder superar este bloque, la media de todas las pruebas realizadas debe
ser 5 o superior. Para poder hacer media, es necesario que la nota de cada
prueba o examen sea igual o superior a 4,5.

3.  Siun alumno/a falta (injustificada o justificada) en la fecha de realizacion de
la prueba tendra que realizarla el dia de la recuperacion.

4. Cualquier indicio de copia o plagio en las practicas implicara una
calificacion de suspenso a todos los alumnos/as implicados.

5.  Para las unidades en que la prueba practica es sustituida por un trabajo
individual, dicho trabajo tendra el mismo peso que si se tratara de una prueba
practica.

6.  Las faltas de ortografia restaran 0,1 puntos hasta un total de un punto.



¢ Trabajos, practicas y ejercicios: son las actividades y ejercicios planteados en
clase para resolver tanto en el aula como en casa.

8.  La mayoria de las unidades tendran una practica final con supuestos
practicos y/o ejercicios con una ponderacion de 40%.
9.  Las practicas finales se realizaran en clase. En el caso de que no terminaran

en el tiempo acordado deberan terminarlo en casa.

10. Cualquier indicio de copia o plagio en las practicas implicara una
calificacién de suspenso a todos los alumnos/as implicados.

11. Tanto los trabajos como los supuestos practicos y ejercicios tendran una
fecha limite de entrega para su correccién en clase.

12.  En el caso de los temas en los cuales no haya parte practica, el porcentaje del
40% se afiadira a la nota del examen.

13. Las faltas de ortografia restaran 0,1 puntos hasta un total de un punto.

e Actitud y asistencia: El total de este bloque sera un 20%, 10% para actitud y 10%
para asistencia.

15. En cada bloque tematico se propondran trabajos y/o actividades de entrega
voluntaria que seran tenidas en cuenta para el 10% de la actitud.

16. Ademas se tendra en cuenta en la colaboraciéon del alumnado en el transcurso
normal de las clases, puntualidad, comportamiento correcto, etc. que se obtendra
mediante la observacion.

17.  Si el alumno/a tiene 3 0 mas negativos perdera el 10% de la actitud.

18. Cada parte de comportamiento que se le ponga al alumno/a se le restara 0,3
puntos.

Para superar cada evaluacion la media de todas las actividades de evaluacion debe
ser 5 sobre 10.

Esta ponderacién puede tener variaciones, dependiendo del desarrollo de la clase. En

cualquier caso, se informara previamente a los alumnos de los cambios que se
produzcan.

Alumnos Repetidores

Los alumnos repetidores tendran que asumir la mismas
competencias, criterios de evaluacion y procedimientos de evaluacion
planteados a los alumnos de primera matricula, pudiéndose beneficiar

igualmente de los trabajos voluntarios planteados.



CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

Los temas transversales a tratar en el médulo profesional a lo largo
del curso estan relacionadas con el desarrollo de las capacidades de
relacion social y comunicativas de los alumnos, entendidas como un
complemento necesario e importante a incluir en cualquier titulacién

de tipo técnica.

Los temas transversales concretos a tratar son los siguientes:

« Desarrollar habilidades de relacién social e interpersonal.

- Potenciar las actitudes comunicativas, de negociacién y de
trabajo en grupo.

« Fomentar la motivacion.

« Saber afrontar conflictos provocados por las limitaciones
tecnoldgicas siempre presentes en un entorno tecnolégico tan
dindmico y en continua evolucién como es el sector informatico.



MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
Como consecuencia de la heterogeneidad de las aulas y de la
naturaleza individual del proceso de ensefanza-aprendizaje se hace
necesario establecer una serie de pautas por parte del profesorado,
aparte del apoyo del personal especializado cuando se requiera, que
ofrezcan al alumno la posibilidad de alcanzar los objetivos marcados
para el médulo a un ritmo acorde a sus aptitudes.
Podemos distinguir como alumnos con necesidad especifica de apoyo
educativo a los siguientes:

® Alumnos con necesidades educativas especiales:

O Alumnos con trastornos graves de conducta:

Se insistird basicamente en reforzar los contenidos
minimos mediante actividades de refuerzo pedagdgico
como por ejemplo:

B Modificar la ubicacidén en clase.

Repeticién individualizada de algunas explicaciones

B Propuesta de actividades complementarias que sirvan de
apoyo.

B Potenciar la participacion en clase.

B Propuesta de interrogantes para potenciar la curiosidad y
con ello el aprendizaje.

o Alumnos con discapacidad fisica.

Se deberia estudiar el tipo de dispositivos (periféricos)
que precisan y hacer la pertinente consulta y solicitud a
las autoridades o asociaciones dedicadas a tal fin.

Alumnos con altas capacidades intelectuales:

Se procurara sustituir las actividades que cubran los
conocimientos ya adquiridos por otras que requieran un
planteamiento mas laborioso y que permita desarrollar su
capacidad de investigacion y razonamiento (actividades de
proaccién).

Alumnos con integracion tardia al sistema educativo espanol:

Alumnos con graves carencias linglisticas:

Se puede suministrar el programa, en la medida que sea
posible, en su idioma. Si no es viable y la comunicacion es
practicamente nula se podria optar por derivarlo a un aula
de inmersidn linguistica para adquirir los conceptos
minimos idiomaticos.



Alumnos con carencia de base:

Si el alumno carece de cierta base en otras asignaturas
gue le impiden avanzar en el médulo se proporcionaran
programas autodidactas que faciliten un aprendizaje de
base para continuar sus estudios y se reforzaran los
contenidos minimos de la misma forma que para alumnos
con necesidades educativas especiales.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Bibliografia

El desarrollo de la asignatura se basarad en el contenido de la obra
siguiente:

« Equipos Eléctricos y Electronicos. Editorial editex.
Asi como material desarrollado por el profesor.

Equipamiento informatico y otros recursos
- Taller con ordenadores en red e impresoras.
« Pizarra y tizas o rotuladores
+ Proyector.
« Entorno operativo GNU/Linux
« Navegadores web.
« Herramienta de virtualizacién.

« Placas protoboard y material electrénico vario (resistencias,
leds, conmutadores,...)

+ Soldadores (junto con el material para soldadura) * y
herramientas varias (crimpadoras, testers,...)

« Placas Arduino *

* Lo que esta en negrita es porque se le ha solicitado su adquisicion al centro y esta
pendiente de resolverse la adquisicion de los mismos

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se realizardan ponencias por personal especifico (asociaciones,
ayuntamiento, centros de menores...) de determinadas areas
(igualdad, emprendimiento, charlas técnicas...) que permitan afianzar
tanto el temario practico como el de caracter transversal del modulo.

Todas ellas estan aun por concretar dependiendo de la disponibilidad

de las asociaciones, organismos o profesionales implicadas/os.



UNIDAD DIDACTICA DE PREVENCION EN RIESGOS LABORALES

En este curso, la unidad de prevencién en riesgos laborares queda

vinculada a este mdodulo.



