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1.Reparto de la carga lectiva .

José Antonio Rodriguez Morén Tecnologia 3° de ESO Bilingiie.

(Coordinador Proyecto STEAM | Computacion y Robdtica 3°ESO.

Robotica)
Computaciéon y Robotica 4°ESO.

TIC 2°Bach
Miguel Angel Gaitero Pérez Computacion y Roboética 2°ESO
(Jefe de Departamento) Tecnologia 4° de ESO.

Tecnologia Industrial I 1°bach.

Tecnologia Industrial II 2° bach.

Francisco de Borja Molina | Computacion y Robotica 1°ESO.

Duenas
Tecnologia 2°ESO Bilingiie.

2. Marco normativo nuevo (Curso 2022-23).

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica
2/2006, de 3 de Mayo, de Educacién (LOMLOE que modifica a la LOMCE).

- Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluaciony la
promocion en la Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promociény la
titulacién en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion
Profesional.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria

- Instruccién conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacién Educativa y de la Direccion General de Formacién Profesional, por la que se
establecen aspectos de organizacién y funcionamiento para los centros que impartan
Educacién Secundaria Obligatoria para el curso 2022/2023.




- Instruccidn conjunta 13/2022, de 23 de junio, de la Direccidon General de Ordenacidn
y Evaluacién Educativa, por la que se establecen aspectos de organizaciony
funcionamiento para los centros que impartan Bachillerato para el curso 2022/2023.

-Faltarian por salir los Decretos por los que se establecen la ordenaciény
el curriculo de la Educacidn Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Andalucia.(a fecha de Septiembre de 2022 no habian salido)

Curso: Asignatura Ley de
Educacion
1°ESO.A | Computacion LOMLOE
1°ESO.B y Robdtica
1°ESO.C (2h/semana)

LOMCE

Tecnologia
(3h/semana)

Robotica
(2h/semana)

LOMLOE

Tecnologia y
Digitalizacion
(2h/semana)
Computacion
y Robdtica
(2h/semana)
4°ESO. Tecnologia LOMCE
(3h/semana)

4°ESO. Robotica
(3h/semana)
1°C-D- Tecnologia e LOMLOE
Bach Ingenieria |
(4h/semana)
2°B-Bach Tecnologia LOMCE
Industrial 11
(4h/semana)

Por tanto la Programacién se mantiene igual para los cursos LOMCE, es decir, cursos
pares(22y 42ESO y 22Bach), y se modifica en los cursos impares(12 y 32ESO y 12Bach)
con la LOMLOE.

Con la nueva normativa LOMLOE las Competencias Clave pasanaser8envezde 7y
que se definen como “ aquellos desempefiios que se consideran imprescindibles para
qgue el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y
afrontar los principales retos globales y locales”. Definen lo que se denomina «el perfil
de salida» del alumnado (lo que se espera al finalizar la etapa).

Los Estandares de aprendizaje(LOMCE) pasan a denominarse o serian el equivalente a
los Descriptores operativos(LOMLOE).



Luego estarian las Competencias Especificas(esto no cambia) de cada materia
relacionadas con los Saberes Basicos(Conocimientos, destrezas y actitudes)

Los criterios de evaluacidn aparecen ligados directamente al desarrollo de las
competencias especificas. Apareceran unos Indicadores de logro de los criterios de
evaluacion(Insuficiente 1-4, Suficiente5-6, Bien 6-7, Notable7-8 y Sobresaliente 9-10).

Y las Situaciones de Aprendizaje como equivalente a las Unidades Didacticas, donde
aparecerdn el conjunto de actividades, metodologia activa y relacionados con los
saberes Basicos.

Los nuevos curriculos describen, para cada materia, una serie de competencias
especificas que contribuyen a la adquisicion de las competencias clave. Los criterios de
evaluacidn, precisamente, se definen en relaciéon con cada una de estas competencias.

Objetivos Competencias Competencias
de etapa CLAVE especificas
Saberes

3. Competencias clave nuevas.

La Recomendacion del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa
a la competencias clave para el aprendizaje permanente ha servido como referente
de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil competencial y Perfil de
salida y refuerza el compromiso del sistema educativo espafiol con el objetivo de
adoptar unas referencias comunes que fortalezcan la cohesién entre los sistemas
educativos de la Unidn Europea vy faciliten que sus ciudadanos y ciudadanas, si asi lo
consideran, puedan estudiar y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio pais
como en otros paises de su entorno.

Las competencias clave de la Recomendacion europea se han vinculado con los
principales retos y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse
confrontado y ante los que necesitard desplegar esas mismas competencias clave. Del
mismo modo, se han incorporado también los retos recogidos en el documento Key
Drivers of Curricula Change in the 21st Century de la Oficina Internacional de
Educacion de la UNESCO, asi como los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la
Agenda 2030 adoptada por la Asamblea General de las Naciones Unidas en
septiembre de 2015.

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en
la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol referidos a
dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexidn con los retos del siglo XXI, las
competencias clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al



completar esta fase de su itinerario formativo e introduce orientaciones sobre el nivel
de desempefio esperado al término de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y los
objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a
la adquisicion y al desarrollo de las competencias clave recogidas en estos perfiles, y
gue son las siguientes:

— Competencia en comunicacion linguistica.

— Competencia plurilingle.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresiones culturales.

4.Incorporacion de los Contenidos de caracter
transversal.

Partimos del convencimiento de que los temas transversales y la educacion en
valores deben impregnar la actividad docente y estar presentes en el aula de forma
permanente, ya que preparan al alumnado para asumir una vida responsable en una
sociedad libre y democratica.

Esta educacion en valores, debe estar marcada en cada momento por los valores
recogidos en la Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.
La manera en que se entienden todos ellos queda reflejada en los objetivos
especificados a continuacion.

Los temas transversales en la Tecnologia

En el 4rea de Tecnologia podemos hacer que estén presentes todos los temas
transversales, sin embargo los siguientes, conciernen directamente a los contenidos del
area y, por tanto, son aquellos a los que se ha concedido la méxima importancia. Estos
temas transversales son

e Educacion ambiental,

e Educacion para la salud,

e Educacion para la igualdad de género

e Educacion para el consumo

e Educacion para la paz

e Educacion moral y civica

e Cultura Andaluza.

Educacion ambiental.

El tratamiento de la Educacion ambiental en el area de Tecnologia se realiza
como una impregnacion general de todos los temas. El respeto a la naturaleza, fuente de
las principales materias primas, asi como la valoracion del impacto ambiental que



produce la utilizacion de los recursos naturales, es un aspecto fundamental para una
adecuada formacion tecnologica. Siguiendo este criterio, en la presentacion de todos los
procesos tecnoldgicos se ponen de manifiesto los problemas ambientales que se pueden
producir, tanto en la confeccion de instalaciones para la vivienda, como el la utilizacion
de los sistemas de comunicacion o en la simple utilizacidon de los sistemas neumaticos e
hidraulicos.

Este enfoque no se centra exclusivamente en los grandes procesos industriales,
sino que se extiende a las manipulaciones habituales de los alumnos y alumnas en el
aula taller, donde el respeto al entorno natural se inculca en todos los aspectos de la
actividad tecnologica: la eleccion de las materias primas adecuadas y su
aprovechamiento al maximo, el reciclaje de materiales y objetos para nuevos usos, la
generacion del minimo de residuos, el uso racional de la energia, etc., tema tratado en el
ultimo bloque de la programacion bajo el nombre de desarrollo sostenible.

Educacion para la salud.

Contenidos eminentemente practicos del area de Tecnologia, tales como
aquellos relativos a la resolucion tecnoldgica de problemas mediante la construccion de
objetos en el aula taller, las técnicas de uso de las herramientas, etc., van acompafiados
en nuestra materia, de una serie de normas para evitar accidentes.

Este programa de prevencion de accidentes parte de la propia actividad de la clase para
después ser la base del estudio de la seguridad en el entorno laboral. En torno a este
tema central, se amplian determinados aspectos de seguridad e higiene en el trabajo,
elementos de sefalizacion de areas peligrosas, riesgos profesionales (enfermedades y
accidentes laborales), etc.

Otro aspecto importante relativo a la Educacion para la salud se centra en el
estudio de los ambientes de trabajo, su adecuada iluminacion, acondicionamiento
ambiental, ventilacion, extraccion de sustancias nocivas, etc. El reconocimiento del
entorno de trabajo saludable es de gran importancia para la formacién de los alumnos y
alumnas y sera de gran utilidad para ellos cuando se integren en el mundo laboral.

Educacion para la igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres.

La mayor presencia de personas del sexo masculino en las actividades
tecnoldgicas a lo largo de la historia hace que la Educacion para la igualdad entre
hombres y mujeres sea muy importante en el area de Tecnologia y con mayor razon en
el nivel educativo e el que estamos con una proxima incorporacion al mundo laboral.
La coeducacion debe estar presente en todo el proceso educativo y nosotros la
fomentaremos mediante la realizacion de debates, la confeccion de grupos de trabajo
mixtos, grupos de limpieza mixtos y la exaltacion de la importancia de la mujer en el
mundo laboral.

En el mundo rural en el que se encuentra el centro, aun existe el estereotipo de
materias “propias” de chicos o de chicas. La ruptura de estas ideas es lo que
trabajaremos realizando instalaciones, alumnas y alumnos y sobretodo aprendiendo a
escuchar ideas independientemente del género de la persona que la plantee.

Educacion para el consumo.

Temas concretos de Educacion para el consumo son también nacleos
importantes del area de Tecnologia: el andlisis de los objetos, la publicidad, las leyes de
la oferta y la demanda de los productos, etc., son aspectos que constituyen una parte
importante de la formacion de los alumnos y alumnas como consumidores. Estos temas
son la base de una adecuada valoracion de los productos de consumo, basada en




criterios objetivos, que permitan al alumnado diferenciar en cada producto aquellos
aspectos importantes, como son las posibilidades de uso de los objetos, la economia, la
ergonomia, etc., de los triviales, como el envoltorio, los mensajes publicitarios, etc. Por
supuesto, esta distincion se fomenta en los textos sin menosprecio de ninguna de las
actividades comerciales, valorando cada una en el contexto de una economia de
mercado.

Educacion para la paz

El didlogo como forma de superar conflictos surgidos en el aula, en el seno de la
familia y en los &mbitos sociales mas proximos. En el dia a dia sera necesario educar al
alumnado para resolver conflictos mediante el didlogo y no mediante la violencia, sea
del tipo que sea.
Una serie de actividades que englobaran este aspecto educativo es la elaboracion de
debates orientados hacia la resolucion de conflictos y relacionados con la materia. Del
mismo modo, el trabajo en equipo, favorece el trato de este valor educacional.

Educacion Moral y Civica

Se realizaran tareas en las que se trabaje en grupo, potenciando de esta forma la
solidaridad, el respeto por las ideas de los demas componentes del grupo, la
responsabilidad en el trabajo y el gusto por el trabajo bien hecho. También se trabajara
el respeto por las normas de funcionamiento como base de la convivencia en la
sociedad.
Esta idea se desarrollara haciendo que los grupos no sean siempre los mismos,
empleando sus capacidades sociales en diferentes entornos.
Cultura andaluza

Velaremos porque los contenidos de la materia guarden una esencial conexion
con las realidades, tradiciones, problemas y necesidades del pueblo andaluz. Asimismo
se contribuird al conocimiento del patrimonio natural y cultural andaluz, haciendo notar
la importancia de su conservacidon y mejora por y para las generaciones futuras.

5.Ensefanza Secundaria Obligatoria(ESO)

5.1.Tecnologia y Digitalizacion.

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el
desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez que
actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la
tecnologia, la valoracién de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la
sociedad, sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los
protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicion de
valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio.
Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente
en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.



La tecnologia, entendida como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, asi como el caracter instrumental
e interdisciplinar de la materia, contribuye a la consecucion del Perfil competencial del
alumnado al termino del segundo curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, del
Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica y a la adquisicion de
los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucion
de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el fomento
del pensamiento computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los
procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su
aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexion con
el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el
desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento, y son algunos de los elementos
esenciales que conforman esta materia.

Todos estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al
alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de
trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles, que den
respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con
una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer
un uso responsable y ético de las tecnologias digitales, para aprender a lo largo de la
vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en
la que se encuentran inmersos, para afrontar situaciones y problemas habituales con
éxito y a su vez responder de forma competente, segin el contexto. Entre estas
situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la produccién y transmision
de informacion dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de una
comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o los
relativos a la automatizacién y programacion de objetivos concretos, todos ellos
aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética 'y
comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento
computacional desde diferentes areas, para el desarrollo, entre otras, de la competencia
digital. La materia de Tecnologia y Digitalizacion parte, por lo tanto, de los niveles de
desempefio adquiridos en la etapa anterior, tanto en lo referente a competencia digital,
como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM), contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnologicas,
especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo de las competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el
desempefio tiene una gran relevancia, y la aplicacion de los saberes basicos en diversas



situaciones de aprendizaje influye en el modo de su adquisicién, de manera que los
aprendizajes se construyan en y desde la accion.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras
disciplinas, quedando recogidos en blogues de saberes basicos interrelacionados,
presentandose diferenciados entre si, para de esta forma dar especial relevancia a la
resolucion de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible. Tales saberes no
deben entenderse de manera aislada, debiendo ser abordado su tratamiento de forma
integral.

Ademas, su presentacion no supone una forma de abordar los saberes basicos en el aula,
sino una estructura que ayude a la comprension del conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes, con idea de que el alumnado las adquiera y movilice a lo largo de
la etapa. Supone por tanto una ocasion para mostrar como los saberes pueden actuar
como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso
tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

La materia se organiza en cinco bloques:

e Proceso de resolucion de problemas.

e Comunicacion y difusién de ideas.

e Pensamiento computacional, programacion y robotica.
e Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

e Tecnologia sostenible.

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas>> exige un
componente cientifico y técnico, considerandose un eje vertebrador a lo largo de toda la
materia. En el se trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar
desde la identificacion y formulacién de un problema técnico, hasta la solucion
constructiva del mismo. Todo ello, a traves de un proceso planificado, buscando
siempre la optimizacion de recursos y de soluciones.

El blogue «Comunicacion y difusion de ideas>, propias de la cultura digital, implica
el desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante herramientas digitales.

El blogue «Pensamiento computacional, programacion y robotica>, abarca los
fundamentos de algoritmica en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion
programada de procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la robotica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el blogue
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje>, enfocado a la configuracion,
ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones, con el objeto de que sea util al
alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el blogue «Tecnologia sostenible>>, se contempla el desarrollo de
proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias
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sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia con la intencion de
solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo, requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas
tecnoldgicos eléctricos, mecanicos y robdticos, la construccidn de prototipos y otras
estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién,
el dimensionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones. Del mismo modo,
la aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, asi como la
diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover
la participacion de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra
sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la
desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicién de competencias digitales en
condiciones de igualdad.

Competencias Especificas:

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de
analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para
definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir
de la informacion obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir
el problema o la necesidad que se pretende solucionar. Requiere investigar a partir de
maultiples fuentes, evaluando la fiabilidad y la veracidad de la informacion obtenida con
actitud critica, siendo conscientes de los beneficios y riesgos del acceso abierto e
ilimitado a la informacion que ofrece internet (informacion poco veraz y acceso a
contenidos inadecuados, entre otros). Ademas, la transmision masiva de datos en
dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcion de medidas preventivas para proteger
los dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de
manera efectiva ante amenazas a la privacidad y el bienestar personal, el fraude, la
suplantacion de identidad y el ciberacoso, haciendo del medio finalmente, un uso ético y
saludable. Por otro lado, el andlisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los
materiales empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas, el proceso
de fabricacion y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento del
producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades.

De la misma manera se analizan sistemas tecnologicos, como pueden ser algoritmos de
programacion o productos digitales, disenados con una finalidad concreta. El objetivo es
comprender las relaciones entre las caracteristicas del producto analizado y las
necesidades que cubre o los objetivos para los que fue creado, asi como valorar las
repercusiones sociales positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias
medioambientales del proceso de fabricacion o del uso del mismo.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CEL.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como son
la creatividad y el emprendimiento, ya que aportan tecnicas y herramientas al alumnado
para idear y disenar soluciones aproblemas definidos que tienen que cumplir una serie
de , ademas de orientarlos en la organizacion de las tareas que debera desempenar de
manera personal o en grupo a lo largo del proceso de resolucién del problema. El
desarrollo de esta competencia implica la planificacion, la prevision de recursos
sostenibles necesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso. Las
metodologias o marcos de resolucion de problemas tecnologicos requieren la puesta en
marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que marcan la
dinamica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados
concretos, garantizando el equilibrio entre el crecimiento economico, bienestar social y
ambiental, aportando soluciones viables e idoneas, supone una actitud emprendedora,
que estimula la creatividad y la capacidad de innovacion. Asimismo, se promueve la
autoevaluacion estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos de
mejora continua.

En este sentido, la combinacion de conjugar conocimientos con ciertas destrezas y
actitudes de caracter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion, creatividad,
valoracion critica de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia y emprendimiento
resultan a posteriori, imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucion
de problemas. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos. Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de
construccion manual y la fabricacion mecanica y, por otro, a la aplicacion de los
conocimientos relativos a operadores y sistemas tecnologicos, estructurales, llevan
consigo la intervencion de conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con
materiales, herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado,
evitando los riesgos inherentes a muchas de las tecnicas que se deben emplear. Por otro
lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas
con el uso de las herramientas, recursos e instrumentos necesarios (herramientas y
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maquinas manuales y digitales) y de actitudes vinculadas con la superacion de
dificultades, asi como la motivacion y el interes por el trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAAL, CE3 y CCECS.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi informacion y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de
ideas. Hace referencia, por ejemplo, a la exposicion de propuestas o a la representacion
de disenos y manifestacion de opiniones.

Asimismo, incluye la comunicacion y difusion de documentacion tecnica relativa al
proceso. En este aspecto se debe tener en cuenta la aplicacion de herramientas digitales
tanto en la elaboracion de la informacion como en lo relativo a los propios canales de
comunicacion.

Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacion
de la expresion grafica y terminologia tecnologica, de matematica y cientifica en las
exposiciones, garantizando asi la comunicacion entre el emisor y el receptor. Ello
implica una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el
trabajo colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la
red, lo que supone interactuar mediante herramientas, plataformas virtuales o redes
sociales para comunicarse, compartir datos e informacion y trabajar colaborativamente,
aplicando los codigos de comunicacion y comportamiento especificos del ambito digital
(la denominada <«etiqueta digital>>).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos
ordenados que incluyen la descomposicion del problema planteado, la estructuracion de
la informacion, la modelizacion del problema, la secuenciacion del proceso y el diseno
de algoritmos para implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la
competencia esta enfocada al diseno y activacion de algoritmos planteados para lograr
un objetivo concreto. Ejemplos de este objetivo serian el desarrollo de una aplicacion
informatica, la automatizacion de un proceso o el desarrollo del sistema de control de
una maquina en la que intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacion de
la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y
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facilitando la interactuacion con los objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados
mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas roboticos. De este
modo, se presenta una oportunidad de aprendizaje integral de la materia, en la que se
engloban los diferentes aspectos del diseno y construccion de soluciones tecnologicas
en las que intervienen tanto elementos digitales como no digitales.

Ademas, debe considerarse el alcance de las tecnologias emergentes como son internet
de las cosas, big data o inteligencia artificial (1A), ya presentes en nuestras vidas de
forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacion de las mismas en
el proceso creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque tecnico
de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los
distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. EI aumento
actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracion de
las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta
competencia engloba la comprension del funcionamiento de los dispositivos implicados
en el proceso, asi como la identificacion de pequenas incidencias. Para ello se hace
necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, asi como de sus
elementos y de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de
software incluidas en el entorno digital de aprendizaje, requieren de una configuracion y
ajuste adaptados a las necesidades personales del usuario. Se pone de manifiesto por
tanto la necesidad de comprension de los fundamentos de estos elementos y de sus
funcionalidades, asi como su aplicacion y transferencia en diferentes contextos para
favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucién
de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud
etica, responsable y sostenible, y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo
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tecnologico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Se refiere tambien a la comprension del proceso por el que la tecnologia ha ido
resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la historia. Se incluyen las
aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de las condiciones de vida como al
diseno de soluciones para reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su aplicacion generalizada y cotidiana
hace necesario el analisis y la valoracion de la contribucion de estas tecnologias
emergentes al para ejercer una ciudadania digital responsable y en el que esta
competencia especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracion de las
condiciones y consecuencias ecosociales del desarrollo tecnologico, asi como los
cambios ocasionados en la vida social y organizacion del trabajo por la implantacion de
tecnologias de la comunicacion, robotica, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado
refuerce actitudes de interes y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales, a
la vez que, por el desarrollo sostenible y el uso etico de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.

Estrategias Metodologicas.

En educacion, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto
del centro escolar. Cada profesor, departamento y centro ha de llevar a cabo esta tarea

con el objetivo de conseguir una ensefianza cercana a su comunidad educativa.

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por
su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se
indican una serie de orientaciones metodologicas que pretenden servir de referencia al

profesorado a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista del proceso de ensehanza-aprendizaje. Las actividades
desarrolladas estardn orientadas a la resolucion de problemas tecnoldgicos y se
materializaran principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el andlisis de objetos
y trabajos de investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollard en varias fases diferenciadas: una
primera en la que se propone un desafio, problema o reto que el alumnado tiene que

solventar; otra, donde el alumnado retine y confecciona toda una serie de productos para
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poder alcanzar con éxito el reto final y una ultima de evaluacion de todo el proceso
seguido. en el caso de proyectos que impliquen el disefio y construccién de un objeto o
sistema técnico en el aula-taller tendra especial relevancia la documentacion elaborada
durante el proceso: la busqueda de informacion relevante y util, el disefio, la descripcion
del funcionamiento del objeto o méquina construida, la planificacion de la construccion,
el presupuesto y la autoevaluacion del trabajo realizado. este método debe aplicarse de
forma progresiva, partiendo, en un primer momento, de retos sencillos donde para
lograr el éxito no se requiera la elaboracion de productos complejos, para luego llegar a
alcanzar que el alumnado sea el que se cuestione el funcionamiento de las cosas y

determine los retos a resolver.

Mediante la metodologia de analisis de objetos, el alumnado estudiara distintos
aspectos de estos y de los sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema
técnico hasta las necesidades que satisfacen y los principios cientificos que en ellos
subyacen. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al entorno
tecnologico del alumnado, potenciando de esta manera el interés; funcionaran con cierta
variedad de principios cientificos y seran preferentemente desmontables y construidos
con materiales diversos. en el desarrollo del analisis debera contemplarse: por qué nace
el objeto, la forma y dimensiones del conjunto y de cada componente, su funcion, los
principios cientificos en los que se basa su funcionamiento, los materiales empleados,
los procesos de fabricacion y su impacto medioambiental, asi como el estudio
econdmico que permita conocer como se comercializa y se determina el precio de venta

al publico.

En la aplicacién de estas estrategias metodologicas se cuidaran los aspectos
estéticos en la presentacion de los trabajos y la progresiva perfeccion en la realizacion
de los disefios graficos y en la fabricacion de objetos. Se recomienda que el alumnado
realice exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo a las preguntas que

puedan surgir de sus propios compaieros y compaieras y debatiendo las conclusiones.

Se haré especial hincapié en el uso de recursos innovadores como los espacios
personales de aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos, gamificacion,

clase al revés, etc.

En relacion a los bloques de contenidos, se recomienda profundizar en aquellos
que permitan aplicar los conocimientos adquiridos mediante estas estrategias

metodologicas.

Los tres primeros bloques sobre el proceso tecnologico, expresion grafica y

materiales se consideran bloques instrumentales, importantes para el desarrollo del resto
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de contenidos y necesarios para poder aplicar las metodologias antes mencionadas. en el
bloque 4 sobre estructuras, mecanismos, maquinas y sistemas tendra cabida el
planteamiento de problemas que conlleven un proyecto-construccion o un analisis de
objetos sobre estructuras basicas o0 maquinas sencillas. Sera conveniente la realizacion
de actividades practicas de montaje y se recomienda el uso de simuladores con
operadores mecdnicos y componentes eléctricos y/o electrénicos. Asi mismo, se
considera interesante trabajar el bloque 5 de programacidon y sistemas de control
planteando actividades y practicas en orden creciente de dificultad, que permitiran al
alumnado resolver problemas o retos a través de la programacion, para posteriormente

controlar componentes, sistemas sencillos y proyectos construidos.

El bloque 6 sobre las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion se
abordara de manera eminentemente practica. en este bloque, tendran cabida actividades
de andlisis e investigacion que permitan al alumnado comprender las funciones de los
componentes fisicos de un ordenador, asi como otros dispositivos electronicos de uso
habitual (tablets, smartphones...), planteandose actividades que impliquen el correcto
manejo de herramientas ofimaticas basicas para el procesamiento y la difusion de
informacion como: procesadores de textos, editores de presentaciones y hojas de

calculo.

El uso de estas tecnologias deberd estar presente en todos los bloques,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular,
organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion. Se pondra especial
atencion en el uso de las redes de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte

del alumnado.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen
investigacion, se recomienda trabajar textos tecnoldgicos extraidos de Internet, revistas
cientificas o periddicos, consultar paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, como podrian ser la Agencia Andaluza de la energia, empresas
de suministro de energia y agua, el IdAe, empresas publicas de diversos sectores que
muestren la actividad tecnoldgica andaluza y entidades colaboradoras. Asi mismo,
realizar visitas al exterior, principalmente a espacios del &mbito industrial, contribuira a
acercar y mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del alumnado, del patrimonio

tecnologico e industrial andaluz.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las metodologias
indicadas implicard disponer de los recursos necesarios y adecuados y el uso del aula-

taller.
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Tecnologia y Bilinguismo:
Metodologia.

En 2° de ESO se seguira el libro preparado para tal fin por la editorial
Anaya. Todos los alumnos cuentan con este libro .Las unidades se impartiran en el
mencionado, con la salvedad, que las unidades relativas al bloque de informatica, se
impartiran intercaladas con las otras debido a no poder disponer del aula de informética
todas las sesiones de clase. Partiremos en un primer caso de los conocimientos previos
del alumno sobre la unidad y revisaremos el vocabulario especifico de la unidad asi
como las expresiones utilizadas para describir las acciones mas comunes de los
contenidos de la unidad. Para eso nos ayudaremos de la seccion Key Words presente en
casi todas las paginas del libro de texto. Trabajaremos la audicion por medio de el
material suministrado por el libro de texto y buscaremos el didlogo ayudandonos para
esto de la colaboracion de la asistente. Se trabajara a diario la lectura en inglés y tras la
lectura y explicacion de la misma, se volverd a explicar en espafiol. Es aqui donde el
alumno debe tomar notas debido a que su material de estudio estd integramente en
inglés.

Durante este curso se trabajaran fundamentalmente las destrezas de Reading and

Writing, debido a que el alumno desconoce el vocabulario de la

LOWER SECONDARY

1 TECHNOLOGY
materia. ol

%,

: : . A )
En 3° de ESO se seguird también el libro de la editorial 'o“”:?
Anaya. Este libro como el anterior estan realizados a tal efecto

por la editorial segiun la metodologia Aicle. En este curso yase @

trabajaran en una mayor medida el Speaking y el Listening . & o

Para ambos cursos utilizaremos las unidades Aicle creadas por la Consejeria
como material de apoyo, y contaremos con la presencia de un profesor asistente en una

hora al mes en cada grupo.

Aunque el inglés no es evaluable dentro de la materia de Tecnologia, se

premiara con 1 punto en cada prueba escrita que se haga en inglés.
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English - Educascion = TecnologEs

Titulo: FORCES AND STUCTURES -—
Curso: 2° ESO I SOLUCIONARIO
Autoria: Anastasio Pineda =

Titulo: INTRODUCTION TO TECHNOLOGY —
Curso: 2° ESO I SOLUCIONARIO |
Autoria: Anastasio Pineda -

Titulo: AN INTRODUCTION TO COMPUTING —_
Curso: 2° ESO SOLUCIONARIO
Autoria: Anastasio Pineda =

Titulo: MATERIALS AND PLASTICS —
Curso: 3° ESO I SOLUCIONARIO
Autoria: Anastasio Pineda

En todas las unidades estara presente el inglés aunque en algunas de ellas, como
en las unidades relativas al dibujo se presencia sera menor debido al caracter practico de

la unidad.

5.2.Tecnologias 2°ESO(LOMCE).

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefio, planificacion,
construccion y evaluacion. el informe técnico. el aula-taller. normas de seguridad e

higiene en el entorno de trabajo.

Criterios de evaluacion

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnologico desde su
origen hasta su comercializacioén, describiendo cada una de ellas, investigando su
influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social. CAA, CSC, CCL, CMCT.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los
recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al
medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo. SIEP, CAA, CSC,
CMCT.

3. Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un proceso
tecnologico, respetando la normalizacion asociada. CMCT, SIEP, CAA, Cd, CCL.

4. Emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para las diferentes



fases del proceso tecnolédgico. Cd, SIEP, CAA.
5. Valorar el desarrollo tecnolégico en todas sus dimensiones. CAA, CSC, CEC.
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica.

Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. escalas. Acotacion. Sistemas de
representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera. disefio grafico por
ordenador (2d y 3d).

Criterios de evaluacion

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera) aplicando
criterios de normalizacion y escalas. CMCT, CAA, CEC.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion de productos
tecnologicos. CMCT, CAA, CEC.

3. Explicar y elaborar la documentaciéon técnica necesaria para el desarrollo de un
proyecto técnico, desde su disefio hasta su comercializacion. CMCT, CAA, SIEP, CCL,
CEC.

4. Conocer y manejar los principales instrumentos de dibujo técnico. CMCT, CAA. 5.
representar objetos mediante aplicaciones de disefio asistido por ordenador. Cd, CMCT,
SIEP, CAA, CEC.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.

Materiales de uso técnico. Clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas de

trabajo en el taller. repercusiones medioambientales.
Criterios de evaluacion

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos
tecnologicos, reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades

que presentan y las modificaciones que se puedan producir. CMCT, CAA, CCL.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y
empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de
seguridad y salud. SIEP, CSC, CEC.

3. Conocer y analizar la clasificacion y aplicaciones mas importantes de los materiales
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de uso técnico. CMCT, CAA, CCL.

4. Identificar los diferentes materiales con los que estdn fabricados objetos de uso
habitual. CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Estructuras. Carga y esfuerzo. elementos de una estructura y esfuerzos bésicos a los que
estan sometidos. Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura:

estabilidad, rigidez y resistencia.

Mecanismos 'y maquinas. Maquinas simples. Mecanismos de transmision y
transformacion de movimiento. Parametros basicos de los sistemas mecanicos.

Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.

Electricidad. efectos de la corriente eléctrica. el circuito eléctrico: elementos y
simbologia. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de
magnitudes eléctricas. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
dispositivos electronicos basicos y aplicaciones. Montaje de circuitos. Control eléctrico
y electrénico. Generacidén y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La

electricidad y el medio ambiente.
Criterios de evaluacion

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estdn sometidas las estructuras
experimentando en prototipos. Identificar los distintos tipos de estructuras y proponer
medidas para mejorar su resistencia, rigidez y estabilidad. CMCT, CAA, CEC, SIEP,
CCL.

2. Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y
transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura. Calcular
sus parametros principales. CMCT, CSC, CEC, SIEP.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas. Conocer como se genera y transporta la electricidad,
describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales
eléctricas renovables y no renovables. CMCT, CSC, CCL.

4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas
basicas. Conocer y calcular las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y
electronicos, aplicando las leyes de Ohm y de Joule. experimentar con instrumentos de

medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas. CAA, CMCT.
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5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con
operadores elementales. Conocer los principales elementos de un circuito eléctrico.
disefar y simular circuitos con simbologia adecuada. Montar circuitos con operadores

elementales a partir de un esquema predeterminado. CD, CMCT, SIEP, CAA.

6. Disefiar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando
mecanismos y circuitos. SIEP, CAA, CMCT, CSC, CEC.

7. Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generacidn, transporte,
distribucion y uso de la energia, fomentando una mayor eficiencia y ahorro energético.
CSC, CMCT, CAA, CCL.

Bloque 5. Iniciacion a la programacion y sistemas de control.

Se ha incorporado este bloque porque consideramos que debe servir de introduccion al

bloque siguiente.

Programas. Programacion grafica por bloques de instrucciones. entorno de
programacion. Bloques de programacion. Control de flujo de programa. Interaccion con
el usuario y entre objetos. Introduccion a los sistemas automaticos cotidianos: sensores,

elementos de control y actuadores. Control programado de automatismos sencillos.
Criterios de evaluacion

1. Conocer y manejar un entorno de programacion distinguiendo sus partes mas
importantes y adquirir las habilidades y los conocimientos necesarios para elaborar
programas informaticos sencillos utilizando programacion grafica por bloques de
instrucciones. Cd, CMCT, CAA, CCL, SIEP.

2. Analizar un problema y elaborar un diagrama de flujo y programa que lo solucione.
CMCT, Cd, SIEP, CAA.

3. Identificar sistemas automadticos de uso cotidiano. Comprender y describir su
funcionamiento. CMCT, Cd, SIEP, CAA, CCL.

4. elaborar un programa estructurado para el control de un prototipo. CMCT, CD, SIEP.
CAA.

Bloque 6. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion.

Hardware y software. el ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos. Concepto de
software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:

procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de
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programas y tareas de mantenimiento basico. Internet: conceptos, servicios, estructura y
funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios web (buscadores, documentos web
colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y puesta a disposicion de recursos

compartidos en redes locales.
Criterios de evaluacion

1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico, localizando el conexionado
funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales periféricos. Cd, CMCT,
CCL.

2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién. Mantener y
optimizar el funcionamiento de un equipo informatico (instalar, desinstalar y actualizar

programas, etc.). Cd, SIEP.

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos. CMCT,
Cd, SIEP, CSC, CCL.

4. Aplicar las destrezas basicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo
software libre de privativo. Cd, SIEP, CCL.

5. Aplicar las destrezas basicas para manejar herramientas de ofimatica elementales

(procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de calculo). Cd, SIEP, CCL.

6. Conocer el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y sus servicios

basicos, usandolos de forma segura y responsable. Cd, CAA, CSC.

7. Utilizar Internet de forma segura para buscar, publicar e intercambiar informacion a
través de servicios web, citando correctamente el tipo de licencia del contenido
(copyright o licencias colaborativas). Cd, CAA, CSC, SleP, CLL.

8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacioén en
la sociedad actual. Cd, CSC, CeC.

Criterios de Evaluacion/Estandares de aprendizaje.
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Tecnologia. 1° Ciclo ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto
tecnolégico desde su origen hasta su comercializacién describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como
de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

1.1. Disena un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el
proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

2.1. Elabora la documentacién necesaria para la planificacion y construccion del
prototipo.

Blogue 2. Expresién y comunicacion técnica

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando
criterios de normalizacion y escalas.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion de
productos tecnologicos.

3. Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un
producto desde su disefio hasta su comercializacion.

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos,
mediante croquis y empleando criterios normalizados de acotacion y escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos
tecnolégicos.

2.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo
empleando cuando sea necesario software especifico de apoyo.

3.1. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico
comparando sus propiedades.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la
construccion de objetos tecnoldgicos reconociendo su estructura interna
y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la
documentacién técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencién a las normas de seguridad y salud.

1.1. Explica como se puede identificar las propiedades mecanicas de los
materiales de uso técnico.

2.1. |dentifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de
conformado de los materiales de uso técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas
de seguridad y salud.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

estructuras experimentando en prototipos.

transformar y transmitir movimientos, en maguinas y sistemas
integrados en una estructura.

conversion en otras manifestaciones energéticas.
magnitudes eléctricas basicas.

circuitos con operadores elementales.

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las

2. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de
4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las

5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar

1.1. Describe apoyandote en informacién escrita, audiovisual o digital, las
caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisién de los mismos en
los elementos que configuran la estructura.

2.1. Describe mediante informacién escrita y grafica como transforma el
movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos.

2.2. Calcula la relacién de transmision de distintos elementos mecanicos como
las poleas y los engranajes.

2.3. Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema
desde el punto de vista estructural y mecanico.

2.4. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada
circulitos mecanicos.

3.1. Explica los principales efectos de la coriente eléctrica y su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

3.3. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos
eléctricos basicos y experimenta con los elementos que lo configuran.

4.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes
eléctricas de circuitos basicos.

5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombilias,
zumbadores, diodos led, motores, baterias y conectores.

Blogue 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico.
2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién.

3. Utilizar un equipo informéatico para elaborar y comunicar proyectos

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar
piezas clave.
1.2. Instala y maneja programas y software basicos.

técnicos. 1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electronicos.
2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de
informacién.
2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.
3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.
Unidades Seleccionadas 2° de ESO:
UD | TITULO CONTENIDOS CRITERIOS DE EV ESTANDARES
1 Technology- - Fases del proceso -Reconocer las fases de un - Analiza y conoce las fases del
Technological tecnoldgico proceso tecnolégico y es proceso tecnolégico
processes - Evaluacion y capaz de analizar pros y
comprobacion de un contras.
proyecto - Conocer y respetar las normas
- Normas de seguridad de seguridad e higiene en el
- Tecnologia y sociedad. taller
Desarrollo sostenible
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2 Graphic - utiles de dibujo y de medida Utiliza adecuadamente el Realiza e interpreta planos
expresion and medida material de dibujo. Dibuja y tanto de piezas sencillas
communicatio | - Perspectiva isométrica y obtiene las vistas de un objeto y como de objetos méas
n caballera dibujar el objeto a partir de sus complejos utilizando para

vistas en objetos sencillos esto perspectivas
perspectiva isométrica y caballera

3 Materials - Tipos de materiales - Conocer las propiedades -Analiza pros y contras de cada

- Propiedades de los materiales

fisicas, quimicas y
medioambientales de los
materiales

material en su uso ante la
fabricacion de un objeto

4 Wood and its
derivates

-Partes de un tronco

- Tipos de maderas

-Proceso de obtencion de la
madera

-Maderas prefabricadas.

-Propiedades de la madera

-Trabajo con la madera

- Diferencia los tipos de madera.
-Conoce sus propiedades
- Sabe realizar objetos con ésta

-Disefia objetos de madera para
resolver problemas eligiendo la
mas adecuada para la resolucién
del problema

5 Metals - Tipos de metales y sus - Identificar metales - Diferencia metales y conoce sus
propiedades. - Conocer el proceso de caracteristicas basicas asi como
- Extraccion y elaboracion extraccion de los metales se han producido
6 Structures - Tipos de estructuras y sus - Conocer los distintos tipos de -Triangula estructuras y evaliia
and propiedades. estructuras asf como las formas las formas mas estables
Mechanism - Estabilidad y rigidez de hacerlas mas estables. - Calcula el beneficio mecanico de
- Mecanismos simples y - Conocer los diferentes tipos de los mecanismos mas habituales y
mecanismos compuestos. mecanismos y ser capaz de simples.
- Ecuaciones del movimiento calcular el beneficio mecanico que | - Interpreta el comportamiento de
aportan salida de un sistema de
mecanismos.
7 Energy - Tipos de energia - Clasificar las energia y evaluar el | - Explica las caracteristicas

- Energias renovables y no
renovables

- Impacto ambiental de las
diferentes fuentes de energia

impacto ambiental de cada una de
ellas.

fundamentales de cada una de
ellas y evalia sus pros y sus
contras.

8 Electricity

- Tension, corriente y
resistencia

- Elementos de un circuito
eléctrico. Simbologia.

- Potencia y Energia eléctrica

- Riesgos eléctricos

- Es capaz de montar un circuito
ante un esquema dadoy de
dibujarlo.

- Conoce la ley de Ohm y utilizarla
en la resolucién de pequefios
ejercicios.

- Monta con autonomia el circuito
del proyecto construccién.

- Utiliza lo aprendido en la
resolucion de problemas y en la
valoracion de resultados en
funcién de las magnitudes.

9 Internet and
comunication

- Internet y sus protocolos basicos.
El Correo electrénico y los servicios
de laweb 2.0

-Utiliza con fluidez los servicios
de la web 2.0 asi como el correo
electréonico

- Incorpora las herramientas de la
web 2.0 en su quehacer diario

5.3.Tecnologia y Digitalizacion 3°ESO(LOMLOE).

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y

pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de
simulacion en la construccion de conocimiento.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera etica y critica.
Competencia especifica 2
2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, tecnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
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2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de una solucion a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Competencia especifica 3

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos
de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su diseno
hasta su difusion, elaborando documentacion tecnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario tecnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5

5.1. Describir, interpretar y disenar soluciones a problemas informaticos a traves de

algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y tecnicas de programacion de

manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores, dispositivos y moviles, empleando los elementos de programacion de
manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de
inteligencia artificial que anadan funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autonoma, con conexion a
internet, mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de
control.

Competencia especifica 6

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando tecnicas de
almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental, a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. ldentificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental del entorno mas cercano, en
especial de Andalucia, haciendo un uso responsable y etico de las mismas.

Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

TYD.3.A.1. Estrategias, tecnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.
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TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnologicos sencillos para la
construccion de conocimiento desde distintos enfogques y ambitos.

TYD.3.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples.

TYD.3.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
TYD.3.A.6. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, diseno y aplicacion en proyectos sencillos.
TYD.3.A.7. Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.

TYD.3.A.8. Herramientas y tecnicas elementales de manipulacion y mecanizado de
materiales en la construccion de objetos y prototipos basicos. Introduccion a la
fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

TYD.3.A.9. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

TYD.3.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario tecnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
TYD.3.B.2. Tecnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion tecnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.

TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.3.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de
simuladores y programacion sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas.
TYD.3.C.4. Fundamentos de la robotica: montaje y control programado de robots
simples de manera fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de
errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

TYD.3.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software.
Identificacion y resolucion de problemas tecnicos sencillos.

TYD.3.D.2. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento
Yy Uso critico.

TYD.3.D.4. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion,
configuracion y uso responsable.

TYD.3.D.5. Tecnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de
datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,



sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Tecnologia y Digitalizacion (tercer curso)

Competencias Especificas Criterios de Saberes Basicos
Evaluacion
1.1. TYD.3.A.l.
1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada TYD.3.A2.
proveniente de diversas fuen- tes, de manera critica y TYD.3.A.9.
segura, aplicando procesos de investigacién, métodos TYD.3.C5.
de analisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacién de soluciones
a partir de la informaciéon obtenida. 17 TYD3 A2
TYD.3.A3.
TYD.3.A5.
TYD.3.A6.
2.1. TYD.3.A.L
2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y TYD.3.A9.
actitud creativa, aplicando conocimientos TYD.3.B.1.
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y TYD.3.B.2.
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un TYD.3.B.3.
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y TYD.3.B.4.
sostenible. 2.2. TYD.3.A3.
TYD.3.AA4.
TYD.3.A.T.
TYD.3.A8.
3.1. TYD.3.A4.
3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y TYD.3.AB.
conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, TYD3.A6
sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta T e
la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar TYD.3.A8.
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.
4.1. TYD.3.B.1.
4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones TYD.3.B.2.
a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de TYD.3.B.3
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi DU
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando TYD.3.B4.
la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y TYD.3.D.4.
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difundir informacion y propuestas.
5.1. TYD.3.C.1.
5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en TYD.3.C.2.
distintos entornos, aplicando los principios del TYD.3.C3
pensamiento computacional e incorporando las e
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas TYD.3.CA4.
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas TYD.3.C.5.
de control o en robotica. 5.2. TYD.3.C.1.
TYD.3.C.2.
TYD.3.C.3.
TYD.3.C.4.
TYD.3.C.5.
5.3. TYD.3.C.1.
TYD.3.C.3.
TYD.3.C.4.
6.1. TYD.3.D.1.
6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los TYD.3.D.2.
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital TYD.3.D.3
de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y D
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas TYD.3.D.5.
eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver TYD.3.D.6.
problemas técnicos 6.2. TYD.3.D.3.
sencillos. TYD.3.D.4.
TYD.3.D.6.
6.3. TYD.3.D.3.
TYD.3.D.4.
TYD.3.D.5.
TYD.3.D.6.
7.1. TYD.3.E.1.
7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, TYD.3.E.2.
mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias emergentes para identificar
las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en
la sociedad y en el entorno, contextualizando
sus aplicaciones en nuestra comunidad. 7.2. TYD.3.E.1.
TYD.3.E.2.
Unidades Seleccionadas 3° DE ESO:
UD | TITULO CONTENIDOS CRITERIOS DE EV ESTANDARES
1 COMPUTER AIDED | - Librecad - Maneja escalas - utiliza los programas de dibujo
DESING -Processing -Acota figuras estudiados con soltura para la
- Dibuja vistas y la pieza a partir de realizacién de formas
estas geométricas basicas y piezas
2 3D PRINTING - Funcionamiento de una - Conoce y diferenciar los tipos de - Diferencia plasticos y analiza el
impresora 3D plastico y su origen proceso seguido para la
- OPENSCAD - Conoce las aplicaciones y usos. conformacion de piezas.
- FREECAD — Sabe los procesos de fabricacion e -Valora el reciclado de plasticos

(Ultimatecura)

-Laminado de piezas

identificar el proceso en funcién del
objeto y del plastico.
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- Conoce el reciclado de los plasticos

PLASTICS AND -Origen de los plasticos -Identifica diferentes tipos de plasticos. | - Valora el consumo de
CONSTRUCTION -Tipos de plasticos segln su -Clasifica los diferentes tipos de plastico como un material de
MATERIALS estructura plasticos. uso cotidiano.
-Técnicas de fabricacién de los - Sabe identificar el procedimiento de - Selecciona el material mas
plasticos conformacion de un objeto de adecuado para su finalidad.
-Materiales de construccién y sus plastico. - Sabe las propiedades de los
caracteristicas -Analiza las propiedades de los diferentes materiales de
diferentes materiales de construccion y es capaz de
construccion. elegir el méas adecuado por
sus propiedades
MECHANICAL - Movimientos en mecanismos - Sabe el efecto de un mecanismos o | -Entiende la importancia de los
SYSTEMS - Los mecanismos rotatorios. sistema. mecanismos para suplir las
- Los mecanismos - Conoce los diferentes tipos de necesidades del ser humano.
transformadores del mecanismos y es capaz de - Valora los célculos sobre el
movimiento. clasificarlos. movimiento de los mecanismos
- Las maquinas y motores - Calcula el efecto de cada para una posible seleccién de un
mecanismo sistema mecanico sobre otro.

- Conoce los diferentes tipos de - Es capaz de elegir entre un motor
motores y maquinas asi como sus u otro ante unas premisas
caracteristicas principales

ELECTRIC Elementos de un circuito eléctrico | - Conoce las magnitudes basicas de - Realiza e interpreta resultados
CIRCUITS AND - Magnitudes eléctricas. la electricidad , los elementos ante un circuito tedrico. Es capaz de
ELECTRONICS - Potencia y energia eléctrica. basicos de un circuito eléctrico y montarlo y simularlo como

- Conexiones eléctricas..

- Medida de magnitudes
eléctricas.

- Simulacién de circuitos
eléctricos.

- Circuitos electrénicos.

Diferencias entre los circuitos

eléctricos y los circuitos

electrénicos. Los componentes

electronicos: diodos y

transistores.

electrénico, asi como su funcién
dentro del mismo.
Mide magnitudes eléctricas y simula
circuitos.

comprobacién o como fase de
disefio.

- Utiliza aparatos de medida y
realiza unién mediante soldadura.

Control and

-Sistemas de control. Elementos

-Conoce los tipos de sistemas de control,

- conecta correctamente los

Robotics componentes de un sistema de sus elementos y su funcién dentro del dispositivos electrénicos y sabe

control. mismo. controlarlos desde el ordenador por

-Programacién con Scratch. - Realiza programas con Scractch y los medio de S4A y una placa de

-Aplicacién en Arduino. S4A aplica a un sistema de control con Arduino

Arduino

OPERATING - Sistemas operativos y su -Conoce los conceptos basicos sobre los -Realiza las tareas basicas de
SYSTEMS, evolucion. diferentes sistemas operativos y evaltia mantenimiento de su equipo
NETWORKS AND - Mantenimiento de los sistemas las opciones para mejorar la seguridad informatico.
SECURITY operativos en su equipo.

- Sistemas operativos con Kernel -Conoce las diferentes redes y sistemas

Linux. de acceso a internet.

- Seguridad en los sistemas

informaticos.

- Las redes de sistemas

informaticos
SPREADSHEETS - Las hojas de calculo -Conoce las posibilidades que le brinda -Realiza operaciones con volimenes
AND GRAPHIC - Aplicaciones graficas de la las hojas de calculo de datos asi como su representacion
APPLICATIONS hoja de calculo. gréfica.
THE WEB AND Herramientas de la web 2.0 Conoce y utiliza las aplicaciones de la Incorpora a otras asignaturas el uso
COLLABORATIVE Aplicaciones méviles. web 2.0 de la web 2.0 y de las aplicaciones
WORK APP Creator moéviles

5.4.Tecnologia. 4° ESO(LOMCE)

Bloque 1: Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion.

Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica: telefonia movil y

comunicacion via satélite. descripcion y principios técnicos. Tipologia de redes.

Conexiones a Internet. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
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Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de programacion. Programa fuente y
programa ejecutable, compilacidon y ejecucion de un programa, algoritmos, diagrama de
flujo y simbologia. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas
de control, funciones, etc. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de
informacién. Uso racional de servicios de Internet: control y protecciéon de datos.

Internet de las cosas (IoT).
Criterios de evaluacion

1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicaciéon alambrica e
inalambrica. CMCT, CAA.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con criterios
de seguridad y uso responsable. Conocer los principios basicos del funcionamiento de
Internet. CMCT, CD, SIEP, CAA, CSC.

3. Elaborar sencillos programas informaticos. CMCT, Cd, CAA, SIEP.
4. Utilizar equipos informaticos. CD, CAA.

5. Conocer las partes basicas del funcionamiento de las plataformas de objetos

conectados a Internet, valorando su impacto social. CMCT, CD, CSC.
Bloque 2: Instalaciones en viviendas.

Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacion agua sanitaria, instalacion
de saneamiento. Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domotica.
normativa, simbologia, anélisis y montaje de instalaciones basicas. Ahorro energético

en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Criterios de evaluacion

1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y

las normas que regulan su disefio y utilizacion. CMCT, CCL.
2. Realizar disenos sencillos empleando la simbologia adecuada. CMCT, CAA.

3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro energético. CMCT, SleP, CAA, CSC.

4. Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y de los

habitos de consumo al ahorro energético. CAA, CSC, CeC.
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Bloque 3: Electronica.

Electrénica analdgica. Componentes basicos. Simbologia y andlisis de circuitos
elementales. Montaje de circuitos sencillos. electronica digital. Aplicacion del algebra
de Boole a problemas tecnologicos basicos. Funciones logicas. Puertas l6gicas. Uso de
simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos. descripcion y
analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso. Circuitos

integrados simples.
Criterios de evaluacion

1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un circuito electrénico y sus

componentes elementales. CMCT, CAA.

2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la préactica con la simbologia
normalizada. CMCT, Cd, CAA.

3. Experimentar con el montaje de circuitos electrénicos analdgicos y digitales
elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el proceso tecnoldgico. CMCT,
CAA, SIEP.

4. Realizar operaciones logicas empleando el algebra de Boole en la resolucion de

problemas tecnoldgicos sencillos. CMCT, Cd.

5. Resolver mediante puertas logicas problemas tecnoldgicos sencillos. CMCT, CAA,
SIEP.

6. Analizar sistemas automadticos, describir sus componentes. explicar su
funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de estos sistemas. CMCT,
CAA, SIEP.

7. Montar circuitos sencillos. CMCT, CAA, SIEP.
Bloque 4: Control y robética.

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control.
Sensores digitales y analdgicos basicos. Actuadores. disefio y construccion de robots.
Grados de libertad. Caracteristicas técnicas. el ordenador como elemento de
programaciéon y control. Lenguajes basicos de programacion. Arquitectura y
caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware

de control en la experimentacion con prototipos disefiados. disefio e impresion 3d.
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Criterios de evaluacion

1. Analizar sistemas automaticos y roboéticos, describir sus componentes. explicar su
funcionamiento. CMCT, CAA, CLL.

2. Montar automatismos sencillos. disefiar, proyectar y construir el prototipo de un
robot o sistema de control que resuelva un problema tecnolégico, cumpliendo con unas
condiciones iniciales. CMCT, SIEP, CAA, CSC.

3. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su

funcionamiento de forma autonoma. CMCT, CD, SIEP.

4. Manejar programas de disefio asistido por ordenador de productos y adquirir las
habilidades y los conocimientos basicos para manejar el software que controla una
impresora 3d. CMCT, Cd, CAA, SIEP.

5. Conocer el funcionamiento de una impresora 3d y disefiar e imprimir piezas

necesarias en el desarrollo de un proyecto tecnologico. CMCT, Cd, CAA, SIEP.

6. Valorar la importancia que tiene para la difusiéon del conocimiento tecnolédgico la

cultura libre y colaborativa. CEC
Bloque 5: Neumatica e Hidraulica.

Anadlisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. Componentes. Simbologia.
Principios fisicos de funcionamiento. Montajes sencillos. Uso de simuladores en el

disefio de circuitos basicos. Aplicacion en sistemas industriales.
Criterios de evaluacion

1. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.
CMCT, CEC.

2. Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.
Principios de funcionamiento, componentes y utilizacién segura en el manejo de
circuitos neumaticos e hidraulicos. CMCT, CAA, CSC, CCL.

3. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar circuitos.
CMCT, CAA, CCL.

4. Experimentar con dispositivos neumadticos e hidraulicos y/o simuladores
informaticos. CMCT, Cd, CAA, SIeP.



5. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano utilizando energia
hidraulica o neumatica. CMCT, CAA, SIEP.

Bloque 6: Tecnologia y sociedad.

Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de la historia. Analizar objetos técnicos y
tecnologicos mediante el andlisis de objetos. Valorar la repercusion de la tecnologia en

el dia a dia. desarrollo sostenible y obsolescencia programada.
Criterios de evaluacion
1. Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de la historia. CMCT, CAA, CEC, CLL.

2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el andlisis de objetos. CMCT,
CAA, Cd, CLL.

3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir habitos que potencien
el desarrollo sostenible. CSC, CEC.

Criterios de Evaluacion y Estandares 4° de ESO.

Tecnologia. 4° ESO

Contenidos

| Criterios de evaluacién

l Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Tecnologias de la informacién y de la comunicacién

Elementos y dispositivos de
comunicacion aldmbrica e inalambrica.

Tipologia de redes.

Publicacion e  intercambio  de
informacion en medios digitales.

Conceptos basicos e introduccién a los
lenguajes de programacion.

Uso de ordenadores y ofros sistemas
de intercambio de informacién.

1. Analizar los elementos y sistemas que
configuran la  comunicacién aldmbrica e
inaldmbrica.

2. Acceder a servicios de intercambio y
publicacién de informacién digital con criterios de
seguridad y uso responsable.

3. Elaborar sencilios programas informaticos.

4. Utilizar equipos informaticos.

1.1. Describe los elementos y sistemas fundamentales
que se utilizan en la comunicacién alambrica e inalambrica.

1.2. Describe las formas de conexién en la comunicacion
entre dispositivos digitales.

2.1. Localiza, intercambia y publica informacion a través
de Internet empleando servicios de localizacién,
comunicacién intergrupal y gestores de transmision de
sonido, imagen y datos.

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada
situacion de riesgo.

3.1. Desarrolla un sencillo programa informatico para
resolver problemas utilizando un lenguaje de programacion.

4.1. Utiliza el ordenador como herramienta de
adquisicion e interpretacion de datos, y como
realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.

Bloque 2. Instalaciones en viviend

as

Instalaciones caracteristicas:
Instalacion eléctrica, Instalacion agua
sanitaria, Instalacion de saneamiento.

Otras instalaciones: calefaccion, gas,
aire acondicionado, domética.

Normativa, simbologia, analisis Yy
montaje de instalaciones basicas.

Ahorro energético en una vivienda.
Arquitectura bioclimatica.

1. Describir los elementos que componen las
distintas instalaciones de una vivienda y las
normas que regulan su disefio y utilizacion.

2. Realizar disefos sencillos empleando la
simbologia adecuada.

3. Experimentar con el montaje de circuitos
béasicos y valorar las condiciones que contribuyen
al ahorro energético.

4. Evaluar la contribucién de la arguitectura de
la vivienda, sus instalaciones y de los habitos de
consumo al ahorro energético.

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.

1.2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones
eléctricas, calefaccion, suministro de agua y saneamiento,
aire acondicionado y gas.

2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para
una vivienda tipo con criterios de eficiencia energética.

3.1. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza
su funcionamiento.

4.1. Propone medidas de reduccion del consumo
energético de una vivienda.
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Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 3. Electrénica

Electrénica analdgica.

Componentes basicos.

Simbologia y andlisis de circuitos
elementales.

Montaje de circuitos sencillos.

Electronica digital.

Aplicacion del aigebra de Boole a
problemas tecnoldgicos basicos.

Puertas légicas.

Uso de simuladores para analizar el
comportamiento de los  circuitos
electronicos.

1. Analizar y describir el funcionamiento y la
aplicacién de un circuito electronico y sus
componentes elementales.

2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y
permitan la practica con la simbologia normalizada.

3. Experimentar con el montaje de circuitos
elementales y aplicarlos en el proceso tecnolégico.

4. Realizar operaciones logicas empleando el
dlgebra de Boole en la resolucién de problemas

puertas

tecnologicos sencillos..

5. Resolver  mediante légicas
problemas tecnolégicos sencillos.

6. Analizar sistemas automaticos, describir sus
componentes.

7. Montar circuitos sencillos.

1.1. Describe el funcionamiento de un circuito
electrénico formado por componentes elementales.

1.2. Explica las caracteristicas y funciones de
componentes basicos: resistor, condensador, diodo y
transistor.

2.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de
circuitos  analdgicos basicos, empleando simbologia
adecuada.

3.1. Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos
disefiados previamente.

4.1. Realiza operaciones légicas empleando el algebra
de Boole.

4.2. Relaciona planteamientos Iégicos con procesos
técnicos.

5.1. Resuelve mediante puertas légicas problemas
tecnolégicos sencillos.

6.1. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus
componentes.

7.1. Monta circuitos sencillos.

Bloque 4. Control y robética

Sistemas automaticos, componentes
caracteristicos de dispositivos de control.

Disefio y construccion de robots.

Grados de libertad.

Caracteristicas técnicas.

El ordenador como elemento de
programacion y control.

Lenguajes basicos de programacion.

Aplicacién de tarjetas controladoras en
la experimentacion con prototipos
disefiados.

1. Analizar sistemas automaticos, describir sus
componentes

2. Montar automatismos sencillos.

3. Desarrollar un programa para controlar un
sistema automatico o un robot y su funcionamiento
de forma auténoma.

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en
diferentes dispositivos técnicos habituales, diferenciando
entre lazo abierto y cerado.

2.1. Representa y monta automatismos sencillos.

3.1. Desarrolla un programa para controlar un sistema
automatico o un robot que funcione de forma auténoma en
funcion de la realimentacion que recibe del entorno.

Blogue 5. Neumatica e hidraulica

Andlisis de sistemas hidraulicos y
neumaticos.

Componentes.

Simbologia.

Principios fisicos de funcionamiento

Uso de simuladores en el disefio de
circuitos basicos.

Aplicacion en sistemas industriales.

1. Conocer las principales aplicaciones de las
tecnologias hidraulica y neumatica.

2. |dentificar y describir las caracteristicas y
funcionamiento de este tipo de sistemas.

3. Conocer y manejar con soltura la simbologia
necesaria para representar circuitos.

4. Experimentar con dispositivos neumaticos y
simuladores informaticos.

1.1. Describe las principales aplicaciones de las
tecnologias hidraulica y neumatica.

Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento
de este tipo de sistemas.3.1. Emplea la simbologia y
nomenclatura para representar circuitos cuya finalidad es la
de resolver un problema tecnolégico.

4.1. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e
hidraulicos bien con componentes reales o mediante
simulacion.

Blogue 6. Tecnologia y sociedad

El desarrollo tecnolégico a lo largo de
la historia.

Analisis de la evolucién de objetos
técnicos y tecnoldgicos importancia de la
normalizacién  en los productos
industriales.

Aprovechamiento de materias primas y
recursos naturales.

Adgquisicion de habitos que potencien el
desarrolio sostenible.

1. Conocer la evolucién tecnologica a lo largo
de la historia.

2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos
mediante el analisis de objetos.

3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el
dia a dia.

1.1. Identifica los cambios tecnolégicos mas importantes
que se han producido a lo largo de la historia de la
humanidad.

2.1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el
entorno, interpretando su funcion histdrica y la evolucion
tecnoldgica.

3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo
tecnoldgico a partir del analisis de objetos, relacionado
inventos y descubrimientos con el contexto en el que se
desarrollan.

3.2. Interpreta  las  modificaciones  tecnoldgicas,
econémicas y sociales en cada periodo histérico
ayudandote de documentacion escrita y digital.

Unidades Seleccionadas 4° de ESO

UD TITULO CONTENIDOS OBJETIVOS
1 Tecnologiay | Conocer la evolucion tecn_olégicg alolargo L Asumi,r de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
sociedad de la hISt.OI'Ia. Ana!lzar objetos. técnicos y incorporandolas al qgehacer cotldle}no. ) )
tecnolégicos mediante el analisis de objetos. | 2. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
Valorar la repercusion de la tecnologia en el busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas
dia a dia. Desarrollo sostenible y encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.
obsolescencia programada.
2 Instalacione | Instalaciones caracteristicas: instalacion 1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
sen eléctrica, instalacion agua sanitaria, tecnolégicos, trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
. instalacion de saneamiento. Otras recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
viviendas instalaciones: calefaccion, gas, aire documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
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acondicionado, domética. Normativa,
simbologia, analisis y montaje de
instalaciones bésicas. Ahorro energético en
una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Proyecto- construccién: Instalacion eléctrica
en vivienda.

sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos
puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el anélisis,
intervencion, disefio, elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de
materiales, objetos, programas y sistemas tecnolégicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de
usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido
en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad
y alcance utilizando los medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando
criticamente la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la
sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

Electronica

Electrénica analégica. Componentes basicos.
Simbologia y anélisis de circuitos
elementales. Montaje de circuitos sencillos.
Electrénica digital. Aplicacion del algebra de
Boole a problemas tecnoldgicos basicos.
Funciones légicas. Puertas légicas. Uso de
simuladores para analizar el comportamiento
de los circuitos

electrénicos. Descripcion y analisis de
sistemas electrénicos por bloques: entrada,
salida y proceso. Circuitos integrados
simples. Proyecto-Construccion: Puerta de
garaje corredera-Puente levadizo.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnolégicos, trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos
puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el anélisis,
intervencion, disefio, elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de
materiales, objetos, programas y sistemas tecnolégicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de
usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido
en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad
y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando
criticamente la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la
sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion, comprendiendo sus fundamentos y utilizdndolas para el tratamiento
de la informacion (buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar,
publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Neumatica e
Hidraulica

Anélisis de sistemas hidraulicos y
neumaticos. Componentes. Simbologia.
Principios fisicos de funcionamiento.
Montajes sencillos. Uso de simuladores en el
disefio de circuitos bésicos. Aplicacion en
sistemas industriales.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos, trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos
puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de
materiales, objetos, programas y sistemas tecnolégicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de
usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido
en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad
y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacion, comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento
de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar,
publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.

UD

TITULO

CRITERIOS DE EVALUACION

Tecnologiay

1. Conocer la evolucién tecnoldgica a lo largo de la historia. CMCT, CAA, CEC, CLL.
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sociedad 2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el analisis de objetos. CMCT, CAA, CD, CLL.
3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir habitos que potencien el desarrollo sostenible. CSC, CEC.
Instalacione 1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacién.
sen CMCT, CCL.
. 2. Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada. CMCT, CAA.
viviendas 3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que contribuyen al ahorro energético. CMCT, SIEP,
CAA, CSC.
4. Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético. CAA,
CSC, CEC.
Electrénica 1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito electronico y sus componentes elementales. CMCT, CAA.

2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la simbologia normalizada. CMCT, CD, CAA.

3. Experimentar con el montaje de circuitos electrénicos analdgicos y digitales elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos
en el proceso tecnolégico. CMCT, CAA, SIEP.

4. Realizar operaciones légicas empleando el algebra de Boole en la resolucién de problemas tecnolégicos sencillos. CMCT, CD.

5. Resolver mediante puertas l6gicas problemas tecnolégicos sencillos. CMCT, CAA, SIEP.

6. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar su funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes
de estos sistemas. CMCT, CAA, SIEP.

7. Montar circuitos sencillos. CMCT, CAA, SIEP.

Neumadtica e | 1. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica. CMCT, CEC.

Hidraulica

2. Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y
utilizacion segura en el manejo de circuitos neuméticos e hidraulicos. CMCT, CAA, CSC, CCL.

3. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar circuitos. CMCT, CAA, CCL.

4. Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o simuladores informaticos. CMCT, CD, CAA, SIEP.

5. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano utilizando energia hidraulica o neumética. CMCT, CAA, SIEP.

5.5.Computaciéon y Robotica.

Computacion y Robotica es una materia del bloque de asignaturas optativas que se
oferta en los cursos primero, segundo y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria.
Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar,
disenar y crear sistemas de computacion y roboticos, como herramientas que permitan
cambiar el mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el
denominado Pensamiento Computacional.

Desde nuestra comunidad autonoma, y en virtud de la consecucion de los objetivos
planteados para el desarrollo sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente
para la adquisicion de la competencia digital del perfil de salida a la finalizacion de la
etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno cada vez mas
especificamente tecnificado.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas,
mediante un conjunto de tecnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso
basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y el pensamiento logico y critico
que permite, formular problemas, analizar informacion, modelar y automatizar
soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe
fomentar una actitud de creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a
problemas reales identificados en la vida diaria del alumnado y en el entorno del centro
docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y Robotica es unir el aprendizaje con el
compromiso social.

Del mismo modo, puede decirse que la computacion es la disciplina dedicada al estudio,
diseno y construccion de programas Y sistemas informaticos, sus principios y practicas,
aplicaciones e impacto que estas tienen en nuestra sociedad. Se trata de una materia con
un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo centrado
en la resolucion de problemas y en la construccion de conocimiento. La computacion,
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por tanto, es el motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situandose en
el nucleo del denominado sector de actividad cuaternario, relacionado con la
informacion.

Por otro lado, la robotica es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera
entre las ciencias de la computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el diseno, la
construccion y operacion de robots, entendidos como sistemas autonomos que perciben
el mundo fisico y actuan en consecuencia, realizando tareas al servicio de las personas.
A dia de hoy, se emplean de forma generalizada, desarrollando trabajos en los que nos
apoyan o incluso nos sustituyen.

Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estan estrechamente
relacionadas con la produccion de aplicaciones informaticas, moviles y web, y sistemas
de computacion fisicos y roboticos sencillos, mediante un aprendizaje basado en la
elaboracion de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su aportacion
a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexion con el
mundo real.

En la etapa de Educacion Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de
proyectos de diseno y el pensamiento computacional desde diferentes areas para el
desarrollo, entre otras, de la competencia digital.

La materia de Computacion y Robotica de los cursos de primero a tercero de Educacion
Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempeno adquiridos en la
etapa anterior tanto en competencia digital, como en competencia STEM.

La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacion
obligatoria. Estas siglas expresan las iniciales de las cuatro areas curriculares que se
relacionan: Science, Technology, Engineering y Mathematics (Ciencias, Tecnologia,
Ingenieria y Matematicas).

Los criterios de evaluacion son el elemento que valoran el grado de desarrollo de las
competencias especificas, siendo formulados con una evidente orientacion competencial
y con un peso especifico de la aplicacion de los Saberes basicos, que incluyen en
diversas situaciones de aprendizajes.

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del
curriculo, requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas
tecnologicos (electricos, mecanicos, roboticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el diseno, la
simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por
ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas tecnicas de trabajo,
complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que
intervienen en la materia, deben promover la participacion de alumnos y alumnas con
una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos
tecnologicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento, para reducir la brecha
digital y de genero, prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y
promoviendo modelos de utilidad social y desarrollo sostenible.
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Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensenanza-
aprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al integrar de una forma
natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El aprendizaje debe ser activo y
Ilevarse a cabo a traves de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a
una filosofia maker, mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accion del
alumnado. A su vez, la resolucion de problemas debe ser abordada en clase con la
practica de diferentes tecnicas y estrategias. El fomento de la filosofia de hardware y
software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y
dispositivos de codigo abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.
Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido
al contexto academico, la materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos:
Introduccion a la Programacion, Internet de las cosas, Robotica, Desarrollo movil,
Desarrollo web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.

Competencias Especificas:

1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra
sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de
construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

Esta competencia especifica aborda el impacto, las aplicaciones en los diferentes
ambitos de conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones eticas, legales o de privacidad
derivadas del uso y aplicacion que la computacion y la robotica tienen en nuestra
sociedad.

Por otro lado, tambien aborda el desarrollo del pensamiento computacional para
aprender a resolver problemas con la ayuda de un ordenador u otros dispositivos de
procesamiento, saber formularlos, analizar la informacion, modelar y automatizar
soluciones algoritmicas, evaluarlas y generalizarlas.

En este sentido, la combinacion de conocimientos en pensamiento computacional, unido
al desarrollo de ciertas destrezas, conlleva la construccion de sistemas digitales, que
cubren el ciclo de vida, y se orientan preferentemente al desarrollo social y a la
sostenibilidad, reaccionando a situaciones que se puedan producir en su entorno y
solucionando problemas del mundo real de una forma creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4, CPSAAL, CC4y CEL.

2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las
principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un
problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Esta competencia hace referencia a producir programas informaticos plenamente
funcionales utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion,
describiendo como los programas implementan algoritmos y evaluando su correccion.
Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada
para conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de
resolucion de conflictos y de llegar a acuerdos.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC3.

3. Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robaticos sencillos,
aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas
a problemas planteados.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de diseno y construccion
de sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e
intercambien datos con otros

dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y la privacidad de los
usuarios, y por otro, a la construccion de sistemas roboticos sencillos, que perciban su
entorno y respondan a el de forma autonoma, para conseguir un objetivo,
comprendiendo los principios basicos de ingenieria sobre los que se basan y
reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD3, CD4, CD5, CC3, CE3.

4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo
conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo
cdmo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

La competencia abarca los aspectos necesarios para el conocimiento de la naturaleza de
las distintas tipologias de datos (siendo conscientes de la gran cantidad que se generan
hoy en dia), analizarlos, visualizarlos y compararlos, utilizando herramientas de analisis
y visualizacion que permitan extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.
Esta competencia tambien hace referencia al alcance de las tecnologias emergentes
como son internet de las cosas, Big Data o inteligencia artificial (1A), ya presentes en
nuestras vidas de forma cotidiana, asi como a su impacto en nuestra sociedad y las
posibilidades que ofrece para mejorar nuestra comprension del mundo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM5, CD1, CD4, CPSAAS5, CC3.

5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad.

Esta competencia requiere el uso adecuado de aplicaciones informaticas, fomentando la
responsabilidad a la hora de utilizar los servicios de intercambio y publicacion de
informacion en internet, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y
sabiendo como informar al respecto.

Esta competencia, ademas, hace referencia a la creacion de web conociendo el
funcionamiento interno de las paginas, las aplicaciones y como se construyen, teniendo
en cuenta ademas la variedad de problemas que pueden presentarse cuando se desarrolla
una aplicacion web.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5, CC3, CE3.

6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y
conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su
interaccion en la red.
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Esta competencia aborda el impacto y la concienciacion del individuo sobre la
ciberseguridad y sus riesgos. Implica conocer que practicas y habitos de seguridad se
deben desarrollar a la hora de utilizar un sistema informatico, cuando ademas se ponen
en juego medios de transmision de datos. Tambien hace referencia a aspectos como la
proteccion de datos, la privacidad o la propiedad intelectual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3, CC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion:
Competencia especifica 1

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus
componentes y principales caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la computacion en nuestra sociedad.

1.3. Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus
principales componentes.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su
funcionamiento, componentes y caracteristicas.

1.5. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion: analisis, diseno,
programacion y pruebas.

Competencia especifica 2

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones.

2.2. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de una aplicacion sencilla,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.3. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moviles y como se
construyen, dando respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

2.4. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion
movil y generalizando las soluciones.

Competencia especifica 3

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robotico, promoviendo la
interaccion con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma
sostenible.

Competencia especifica 4

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo
capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu
critico y cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y
de las tecnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial

Competencia especifica 5
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5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web , entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el
desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
5.3. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion web.

Competencia especifica 6

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su
interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando
criterios de seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.

Saberes basicos:
A. Introduccion a la Programacion

CYR.3.A.L. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales.
CYR.3.A.2. Lenguaje de bloques.

CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.

CYR.3.A.5. Interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas

CYR.3.B.1. Definicion y componentes IoT.
CYR.3.B.2. Conexion dispositivo a dispositivos.
CYR.3.B.3. Conexion BLE.

CYR.3.B.4. Aplicaciones moviles loT.

C. Robotica

CYR.3.C.1. Definicion de robot.

CYR.3.C.2. Leyes de la robotica.

CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, efectores y actuadores.
CYR.3.C.4. Mecanismos de locomocion y manipulacion.

CYR.3.C.5. Programacion con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil

CYR.3.D.1. IDEs de lenguajes de bloques para moviles.
CYR.3.D.2. Programacion orientada a eventos.
CYR.3.D.3. Definicion de eventos.

CYR.3.D.4. Generadores de eventos: los sensores.
CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web
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CYR.3.E.1. Paginas web, estructura basica.
CYR.3.E.2. Servidores web.

CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.
CYR.3.E.4. Animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica
CYR.3.F.1. Sistemas de computacion.
CYR.3.F.2. Microcontroladores.
CYR.3.F.3. Hardware y Software.
CYR.3.F.4. Seguridad electrica.

G. Datos masivos

CYR.3.G.1. Big data.

CYR.3.G.2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.

CYR.3.G.3. Entrada y Salida de datos.
CYR.3.G.4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial

CYR.3.H.1. Definicion e historia de la Inteligencia Artificial.
CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad social de los algoritmos.
CYR.3.H.3. Agentes inteligentes simples.

CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico.

CYR.3.H.5. Tipos de aprendizaje.

I. Ciberseguridad

CYR.3.1.1. Seguridad activa y pasiva.
CYR.3.1.2. Exposicion de los usuarios.
CYR.3.1.3. Malware y antimalware.

CYR.3.1.4. Interaccion de plataformas virtuales.
CYR.3.1.5. Ley de propiedad intelectual.

Computacion y Robotica

Competencias Especificas Criterios de | Saberes Bésicos
Evaluacion minimos

1.1 CYR.3.C.1.

1. Comprender el impacto que la computacion y la CYR.3.B.1.
robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el CYR.3.B.2.
pensamiento computacional para realizar proyectos de CYR.3.B.3.
construccidn de sistemas digitales de forma sostenible. 12 CYR3C2.
1.3 CYR3.AL

CYR3.A3.

CYR.3.A4.

14 CYR.3.C.3.

CYR.3.CA4.

15 CYR.3.C5.
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2.1. CYR3.A.L

2. Producir programas informaticos, colaborando en un CYR.3.A2.
equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, CYR.3.D.1
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales CYR.3.D.2.
estructuras de un lenguaje de programacion para solventar | 2.2. CYR.3.A5.
un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.
2.3 CYR.3.A3.
CYR.3.AA4.
CYR.3.D.3.
2.4 CYR.3.D 4.
CYR.3.D.5.
CYR.3.B.4.
3.1. CYR.3.F.1.
3. Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o CYR3.F.2.
robéticos sencillos, aplicando los conocimientos CYR3.F.3.
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a CYR3.F.4.

problemas planteados.

4.1. CYR.3.G.1L
4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando CYR.3.G.2.
patrones y descubriendo conexiones para resolver 4.2 CYR3.G.3.
problemas mediante la Inteligencia Avrtificial CYR.3.G4.
entendiendo como nos ayuda a mejorar nuestra CYR.3.H.1L
comprension del mundo. CYR.3.H.2.
CYR.3.H.3.
CYR.3.H.4.
CYR.3.H.5.
5.1. CYR.3.E.1L.
5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web CYR.3.E.2.
sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad. 5.2. CYR3E.S3.
CYR.3.E4.
5.3. CYR.3.E.3.
6.1. CYR.3.1.2.
6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad,
adoptando hébitos y conductas de seguridad, para permitir
la proteccion del individuo en su interaccion en la red.
6.2. CYR.3.1.4.
6.3. CYR.3.1.5.
6.4 CYR.3.1.1.
CYR.3.1.3.

Computacion y Robotica 1°ESO.
Contenidos:
Primer Trimestre:

1.- Robotica "desenchufada”: CodyRoby. Algoritmos sin ordenador.
2.- Manejo basico del ordenador: Sistema Operativo, Ofimatica, Aplicaciones, Internet.
3.- Programacién con bloques: Scratch I: Fundamentos; y OttoFarm basico.




Segundo Trimestre:

4.- Programacion con bloques: Scratch Il. Proyectos y juegos basicos.
5.- Disefio 3D basico con SketchUpForSchools/TinkerCAD orientado a la impresion
3D.

Tercer Trimestre:

6.- Iniciacion a la placa micro:bit y Robot Maqueen.
7.- Iniciacion a Arduino en programacion con bloques con simulacion
en ArduinoBlocks/TinkerCAD.

Computacion y Robotica 2°ESO.
Contenidos:
Primer Trimestre:

1. Proyectos tecnoldgicos

- Fases del proyecto tecnoldgico y su documentacién

- Representacion grafica en proyectos tecnoldgicos.

- Innovacion y creatividad tecnolégica.

- Proyectos de desarrollo de aplicaciones informaticas.

-Proyecto construccién barrera de aparcamiento. (primer proyecto)
2. Disefio de objetos. Introduccién a la impresién 3D.

- Disefio por ordenador. Tinkercad.

- Impresion 3D. Del objeto virtual al objeto fisico.

Segundo Trimestre:

3.-Introduccion a la programacion.
- Scratch. Objetos y escenarios. Animaciones.

Tercer Trimestre:

4.-Sistemas automaticos.
- Elementos de un automatismo.
- La placa controladora.
5.-Robética basica.
- Robot siguelinea.(segundo proyecto)

Computacion y Robotica 3°ESO:
Primer Trimestre:
1.- Programacion con blogues. Un videojuego con Scratch
2.- Programacion con bloques aplicada a un entorno de dispositivo mévil. Applnventor

3.-Elementos de un sistema de control , sensores y actuadores.
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Segundo Trimestre:

4.- Conexionado de los elementos de un circuito y su control con S4A.

5.- Realizacion de piezas por medio de la Impresion 3D.

Tercer Trimestre:

6.- Lenguajes de programacion reales, equivalencia del codigo Scratch a C++

7.-Desarrollo de un proyecto.

Computacion y Robotica 4°ESO:
Contenidos:
UNIDAD 1 Robots y sistemas de control

En esta unidad aprenderemos qué es un robot, su papel en el mundo actual y
cémo han ido evolucionando. Estudiaremos también qué es un sistema de control, los
tipos de sistemas de control que existen y nos centraremos en el control programado por
ordenador. Una vez analizado esto veremos los elementos sensores y actuadores que
tenemos en un sistema de control viendo como el Robot capta informaciéon del mundo
que lo rodea (sensores) y como puede responder ante esto (actuadores).

Comportamiento

Primero sen tir
uego actuar
2 S z .‘:/ vz
Actuadores [

UNIDAD 2 Programacion

Aprenderemos a programar en un lenguaje de programacion
orientado a la didactica llamado Scratch, desarrollado por el MIT ,
Instituto Tecnoldgico de Massachusetts. Este lenguaje se integra dentro de
una herramienta llamada S4A (Scratch for Arduino) .

Una vez conocido el lenguaje Scratch estaremos en condiciones de poder pasar a
ver cdmo controlar sensores y actuadores por medio de Arduino.

UNIDAD 3 Placas controladoras. Arduino

En esta unidad conoceremos las distintas placas controladoras del
mercado asi como su estructura y sus entradas y salidas. Nos




centraremos en Arduino, plataforma de hardware libre més extendida en el mundo.

Analizaremos modelos, entradas y salidas y conectividad de las placas

UNIDAD 4 Probamos sensores y actuadores . s4a

En esta unidad aprenderemos a conectar distintos sensores y actuadores en la
placa de Arduino. Aprenderemos a captar los valores de los sensores y a activar los
actuadores por medio de S4A . También estudiaremos como interactuar con elementos
de salida tipo displays y LCDs.

El Universo ARDUINO.

ENTORN(O.;;ZNSORES) e ol ARDUINO Iy REACCI;«.(.A)(TUADORES).

UNIDAD 5 Realizacion de nuestro sistema de control/robot

Una vez conocido el lenguaje de programacion, sensores y actuadores, asi como
la conexidn de los mismos, pasaremos a la puesta en préctica de lo aprendido en la
construccion de un proyecto a elegir por cada grupo de trabajo. Podran versar sobre
distintas tematicas , sélo tienen una condicion, poner en préactica lo aprendido.

¢ Cudl sera nuestro limite?



"La innovacién
es lo que
distingue

aun

lider de
los demas"

Steve Jobs

6.BACHILLERATO.

6.1.Tecnologia Industrial( LOMCE):

La Tecnologia se entiende como el conjunto de conocimientos y técnicas
empleados por el ser humano para la construccion o elaboracion de objetos, sistemas o
entornos, con el proposito de dar respuesta a las necesidades colectivas e individuales
de las personas.

El mundo actual estd fuertemente marcado por la tecnologia y seria muy dificil
entenderlo sin considerar su influencia en el modo de vida de las personas. La
tecnologia ha sido y es fundamental en el desarrollo de la historia de la humanidad, con

repercusiones en nuestra forma de vivir tanto a nivel individual como social.

El vertiginoso avance de nuestra sociedad necesita ciudadanos capaces de
comprender el mundo que les rodea y de profesionales con una formacion integral que
les permita adaptarse al ritmo de desarrollo de la misma. Avances tecnoldgicos como
la aparicion de nuevos materiales, la nanotecnologia, la robotica, etc, estan traspasando
hoy en dia el ambito industrial para ser conocimientos imprescindibles en campos como
la medicina o la biotecnologia. en nuestra comunidad auténoma el sector industrial se
encuentra en un continuo proceso de creacion, desarrollo, innovacion y mejora que, por

su dimension social y econdmica y por las implicaciones que tiene en las actividades
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cotidianas, debe adquirir un papel cada vez mds importante, compatible con el

desarrollo sostenible, la conservacion y el respeto al medio ambiente.

Por todo ello se incluye la materia especifica de opcién Tecnologia Industrial en
primero y segundo curso de Bachillerato. Su estudio permitird el aprendizaje de
conocimientos cientificos y tecnologicos relevantes, actualizados y coherentes que
faciliten la elaboracion de estrategias para abordar problemas en el ambito tecnolédgico,
mediante el andlisis, disefio, montaje y experimentacion con objetos y sistemas técnicos,

comprendiendo su funcionamiento, caracteristicas y principales aplicaciones.

El valor formativo de la Tecnologia Industrial como materia se sustenta en

cuatro pilares fundamentales:

1. Supone una profundizacion en lo estudiado en la materia Tecnologia de la educacion
Secundaria Obligatoria, conservando en sus planteamientos la preocupacion por
capacitar al alumnado para participar de forma activa y critica en la vida colectiva,
transmitiendo la necesidad de mejorar el entorno, respetando el medio ambiente y
permitiéndole tomar conciencia de las repercusiones que tiene para la sociedad el uso de

la Tecnologia.

2. Proporciona al alumnado conocimientos y habilidades basicas para emprender el
estudio de conocimientos, técnicas especificas y desarrollos tecnologicos en campos
especializados de la actividad industrial, garantizando una vision global, integrada y
sistematica de los conocimientos y procedimientos relacionados con las distintas
ingenierias y ciclos formativos de grado superior, sirviendo de orientaciéon para
emprender estudios técnicos superiores relacionados con profesiones que tienen una

gran demanda en la sociedad actual.

3. Tiene un caracter integrador de diferentes disciplinas, sobre todo las de caracter
cientifico-tecnologico. esta actividad requiere conjugar distintos elementos que
provienen del conocimiento cientifico y de su aplicacion técnica, pero también de
caracter econdmico, estético, ecoldgico, etc., todo ello de manera integrada y con un
referente disciplinar propio basado en un modo ordenado y metddico de intervenir en el

entorno.

4. Auna elementos a los que se les estd concediendo una posicion privilegiada en orden
a formar ciudadanos auténomos en un mundo global, como la capacidad para resolver

problemas, para trabajar en equipo, para la innovacion y el emprendimiento.

La materia ademads contribuye eficazmente a elementos transversales del curriculo como

la educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, a través
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del trabajo en equipo que se fomenta en las actividades inherentes a la tecnologia. estas
actividades promueven la capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el
acuerdo a través del didlogo. También contribuye al impulso de la igualdad real y
efectiva entre hombres y mujeres mediante el fomento de la actividad tecnologica,
especialmente entre las mujeres, corrigiendo estereotipos de género asociados a dicha
actividad. La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la
informacién y la comunicacidon se aborda gracias al empleo de las mismas para la
busqueda, edicion, comparticion y difusiéon de contenidos relacionados con la materia.
La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econémico se trabaja en
la materia en las fases de innovacion, desarrollo e investigacion propias de la actividad
tecnologica, que deben ser el vector de cambio hacia un nuevo modelo productivo para
la comunidad y el estado, desde principios de desarrollo sostenible y utilidad social. el
respeto a la naturaleza como fuente de materias primas y recursos energéticos, asi como
su preservacion ante el ingente volumen de residuos y contaminantes producidos por la
actividad industrial y doméstica, se aborda desde esta materia despertando la conciencia
medioambiental del alumnado. Tener un conocimiento profundo sobre las fases del

desarrollo de un producto contribuye a la formacién de consumidores responsables.

Con respecto a las competencias clave, realiza importantes aportaciones al
desarrollo de la comunicacion lingiiistica, aportando modos de expresion y
comunicacion propias del lenguaje técnico (CCL). La contribucion a la competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se realiza al
contextualizar la herramienta y el razonamiento matematico. La materia de Tecnologia
Industrial va a constituir un medio donde el alumnado tenga que aplicar de forma
practica y analitica conceptos fisicos y matematicos a situaciones reales, ademas de
tratar los conocimientos y técnicas propias de la tecnologia y las ingenierias. La
competencia digital (Cd) es trabajada a través de la creacion, publicacion y
comparticion de contenidos digitales por parte del alumnado, ademés de trabajar con
herramientas especificas como: editores de programas, simuladores, herramientas de
disefio 2d y 3d, software de fabricacion, etc. La competencia aprender a aprender
(CAA) se debe desarrollar planteando al alumnado retos y problemas que requieran una
reflexion profunda sobre el proceso seguido. el aprendizaje por proyectos, pilar basico
en la didactica de la tecnologia, contribuye de forma decisiva en la capacidad del
alumnado para interpretar nuevos conocimientos (inventos, descubrimientos, avances) a
su formacion basica, mejorando notablemente su competencia profesional. A la mejora
de las competencias sociales y civicas (CSC) se contribuye tratando aspectos
relacionados con la superacion de estereotipos entre hombres y mujeres relacionados
con la actividad tecnologica, y a la educacién como consumidores criticos conociendo

de primera mano el disefio y creacion de los productos y servicios que nos ofrece la
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tecnologia. el sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor (SIeP) son inherentes a
la actividad tecnoldgica ya que su objetivo es convertir las ideas en actos y, en nuestro
caso, plantear soluciones técnicas a problemas reales. desde esta materia también se
contribuye al conocimiento del patrimonio industrial andaluz, fomentando la

preservacion del mismo.

en cuanto a las relaciones con otras materias del curriculo, posee fuertes vinculos con
Matematicas, Fisica y Quimica dado que estas se utilizan para conocer y explicar el
mundo fisico. Por otro lado, el fundamento tedrico que aportan estas disciplinas resulta
esencial para explicar el disefio y funcionamiento de los objetos que constituyen la
finalidad del estudio de la Tecnologia. Y, por ultimo, tiene relacién con la Materia de

dibujo Técnico, en aspectos relacionados con el disefio de objetos y productos.
Objetivos de la Tecnologia Industrial:

La ensefianza de la Tecnologia Industrial en el Bachillerato tendrd como finalidad el

desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en

otras areas para la comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.

2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a

través del disefio, implementando soluciones a los mismos.

3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e
intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su

funcionamiento.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica
para explicar su funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su
calidad.

5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos
tecnoldgicos concretos de forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos

y formas de expresion apropiadas.

6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacion,

programacion y desarrollo de soluciones tecnologicas.

7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnolédgicos, sus distintas
transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de

la eficiencia energética para contribuir a la construccion de un mundo sostenible.
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8. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion de
nuevos productos y sistemas, analizando en qué modo mejoraran nuestra calidad

de vida y contribuirdn al avance tecnologico.

9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos
tecnologicos concretos, identificar y describir las técnicas y los factores

econdémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.

10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida
cotidiana y la calidad de vida, aplicando los conocimientos adquiridos para

manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
Estrategias metodologicas

Hay bloques de contenidos que presentan una gran relevancia educativa y
debemos prestarles una especial atencion, como son en Tecnologia Industrial I:
«Introduccion a la ciencia de materiales», «recursos energéticos. energia en maquinas y
sistemas», «Maquinas y sistemas» y «Programacion y robdtica», ademas, el bloque
«Procedimientos de fabricacion» se puede tratar junto a «Productos tecnologicos:
disefio y producciény» incluyendo una breve clasificacion y descripcion de los procesos

en la fase de fabricacion de productos.

Para favorecer la secuenciacion y gradacion de contenidos en el primer curso es
recomendable trabajar el bloque «recursos energéticos. energia en maquinas y sistemas»
y, a continuacion, «Maquinas y sistemas». En Tecnologia Industrial II todos los bloques
de contenidos presentan una especial relevancia educativa, en cuanto a la secuenciacion
y gradacion de contenidos es conveniente trabajar el bloque «Sistemas automaticos de

control» antes de «Control y programacion de sistemas automaticosy.

Cabe precisar en este segundo curso que el criterio de evaluacion «l.
Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos a partir de planos o esquemas
de aplicaciones caracteristicas.» del bloque «Sistema automaticos de control» tiene
sentido en «Principios de maquinas», y el criterio «2. Analizar el funcionamiento de
sistemas logicos secuenciales digitales describiendo las caracteristicas y aplicaciones de
los bloques constitutivos» del bloque «Circuitos y sistemas ldgicos», esta mas

justificado en «Control y programacion de sistemas automaticos.

La metodologia a emplear debe ser activa y participativa, donde el alumnado sea
el protagonista de su aprendizaje, el profesor no debe ser un mero transmisor de
conocimientos y técnicas, sino que debe actuar también como catalizador del

aprendizaje del alumnado a través de actividades relacionadas con la investigacion y
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presentacion de trabajos que respondan preguntas clave sobre los contenidos trabajados,
realizaciéon de précticas reales o simuladas sobre sistemas técnicos, proyectos que
requieran desarrollo de distintas fases (propuesta de trabajo, investigacion, desarrollo de
posibles soluciones, eleccion de la mas adecuada, planificacion, desarrollo

yconstruccion de la misma, visitas a centros de inter¢s, etc.).

En cuanto al uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, no sélo
deben ser empleadas para buscar, procesar, editar, exponer, publicar, compartir y
difundir informacién por parte del alumnado, sino que ademas nos debemos apoyar en
herramientas especificas como: simuladores de sistemas técnicos, editores para realizar
programas, software de disefo y fabricacion por ordenador en 2d y 3d, etc., todo ello

promoviendo el uso de software libre.
Tecnologia Industrial 11.

Para el bloque de Materiales es interesante la realizacion de pruebas y ensayos
sencillos de distintos materiales comprobando sus principales propiedades y
determinando sus aplicaciones; las visitas a laboratorios de ensayos de materiales; la
realizacion de trabajos y/o exposiciones sobre modificacion de las propiedades de los
materiales, usando las TIC para editarlos, publicarlos, difundirlos y compartirlos. Podria

ser muy oportuno también el andlisis de diferentes diagramas de equilibrio de fases.

En el bloque Principios de maquinas es conveniente hacer andlisis de diagramas
termodindmicos de maquinas ideales y/o reales; disefio y montaje real y/o simulado de
circuitos caracteristicos neumaticos; simulacion de circuitos de corriente alterna basicos

analizando y calculando sus parametros y analisis de maquinas eléctricas.

El bloque Sistemas automaticos de control se puede abordar analizando sistemas
automaticos cotidianos, identificando sus elementos y usando software para el calculo y

simulacién de sistemas de control.

Los Circuitos y sistemas légicos se prestan a la realizacion de précticas de
sistemas digitales combinacionales, resolver problemas de ldgica combinacional a
través del disefio y montaje real y/o simulado de puertas 16gicas y utilizar moédulos

eléctricos que permitan la programacion de una instalacion eléctrica.

Para el Control y programacion de sistemas automaticos conviene la realizacion
de précticas para conocer los diferentes elementos de un sistema de control programado
y la realizacion de proyectos relacionados con sistemas de control y robotica que

resuelvan un problema propuesto.
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Es necesario hacer acopio de recursos materiales diversos para la realizacion de
las actividades propuestas, tales como: ordenadores, pizarra digital, proyector, software,
conexion de banda ancha a Internet, maquinas y sistemas para su analisis, elementos de
los diferentes tipos de circuitos para su montaje, plataformas hardware para

programacion y control de sistemas, sensores, actuadores, etc.

6.2.Tecnologia e Ingenieria | (LOMLOE):

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha
convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucion sociocultural.
En los ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y
técnicas que pretenden dar solucion a las necesidades, ha ido incrementando su
relevancia en diferentes &mbitos de la sociedad, desde la generacion de bienes basicos
hasta las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las
estructuras econémicas sociales, asi como ayudar a mitigar las desigualdades presentes
en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o
generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI
plantea para, de esta forma, garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y
global.

En una evolucion hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencion a
los mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de
los sistemas de produccion, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia,
tanto en el ambito industrial como domestico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y
técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas
cuestiones, y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y
comprometido, con el fin de dar solucidn a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes
cientificos y técnicos con un enfoque competencial, para contribuir a la consecucion de
los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes
competencias clave del alumnado. A este respecto, desarrolla aspectostécnicos
relacionados con la competencia competencia digital, con la competencia matematica y
la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes
transversales asociados a la competencia linguistica, a la competencia personal, social y
aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la
competencia en conciencia y expresiones culturales.

Desde la Comunidad Autonoma de Andalucia, en virtud de la consecucion de los
objetivos planteados para el desarrollo sostenible de la Agenda 2030, asi como
especialmente para la adquisicion de la competencia digital del Perfil competencial a la
finalizacion de Bachillerato, se confirma como necesaria la consideracion de las seis
competencias especificas descritas en la presente materia, las cuales se orientan a que el
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alumnado, mediante proyectos de disefio e investigacion, fabrique, automatice y mejore
productos y sistemas de calidad que den respuesta a problemas planteados, transfiriendo
saberes de otras disciplinas con un enfoque ético y sostenible. Todo ello se implanta
acercando al alumnado, desde un enfoque inclusivo y no sexista, al entorno formativo y
laboral, propio de la actividad tecnoldgica e ingenieril. Asi mismo, se contribuye a la
promocion de vocaciones en el ambito tecnologico entre alumnas y alumnos, avanzando
un paso en relacion a la etapa anterior, especialmente en lo relacionado con saberes
técnicos, y con una actitud mas comprometida y responsable, impulsando el
emprendimiento, la colaboracion y la implicacion local y global, con un desarrollo
tecnoldgico accesible y sostenible. La resolucion de problemas interdisciplinares
ligados a situaciones reales, mediante soluciones tecnoldgicas, se constituye como eje
vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del entorno
productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la
existencia de un producto, desde su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos
relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la
comprension del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi
como a través de la aplicacion de las nuevas filosofias maker o DiY, “hazlo ti mismo”,
de prototipado a medida o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en
las materias de “Tecnologia y Digitalizacion” y “Tecnologia” de Educacion Secundaria
Obligatoria, estableciendo entre ellas una gradacion en el nivel de complejidad, en lo
relativo a la creacién de soluciones tecnoldgicas que den respuesta a problemas
planteados mediante la aplicaciéon del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluacion en esta materia se formulan con una evidente orientacion
competencial, estableciendo una gradacion entre primero y segundo de Bachillerato,
haciendo especial hincapié en la participacion en proyectos durante el primer nivel de la
etapa, y en la elaboracion de proyectos de investigacion e innovacién en el ultimo.

La materia se articula en torno a siete blogques de saberes basicos, cuyos contenidos
deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje
competenciales y actividades o proyectos de caracter préactico.

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de
proyectos, dirigida a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacién» aborda los criterios de seleccion de materiales y
las técnicas mas apropiadas para su transformacion y elaboracion de soluciones
tecnoldgicas sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen
referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la
realizacion de proyectos o ideacion de soluciones técnicas.
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El bloque «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica,
como la programacidn textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacién a
proyectos técnicos.

El bloque «Sistemas automaticos» aborda la actualizacién de sistemas técnicos para
su control automatico mediante simulacion o montaje, contemplando ademas las
potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible», aporta al alumnado una vision de la materia
alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que
los saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje
contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas
para dar solucién a una necesidad concreta, que puede emerger de un contexto personal,
social o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso creciente. De este
modo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores
sociales, econdémicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y préactico, la propuesta de situaciones de
aprendizaje, ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda
explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que
permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline, a modo
de taller o laboratorio de fabricacion supone una opcién que aporta un gran potencial de
desarrollo, en consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema
productivo.

Competencias especificas.

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacion del alumnado en la
resolucion de problemas técnicos, como la coordinacidn y gestion de proyectos
cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion
asertiva, identificando y gestionando las emociones en el proceso de aprendizaje,
reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la consecucion de los
objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso
de ideacion y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para organizar y
planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucion
inicial basica que, en varias fases, serd completada a nivel funciona,l estableciendo
prioridades. En este aspecto, el método Design Thinking y las metodologias Agile son
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de uso habitual en las empresas tecnoldgicas, aportando una mayor flexibilidad ante
cualquier cambio en las demandas de los clientes. Se contempla también la mejora
continua de productos, como planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel
reflejo de lo que ocurre en el &mbito industrial y donde es una de las principales
dinamicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las materias tecnologicas asociadas a cuestiones individuales,
como por ejemplo las de género, o la aptitud para las materias tecnolégicas, con una
actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos tecnolégicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacién como un acercamiento a
proyectos de 1+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta referenciacion de
informacién y la elaboracion de documentacion técnica, adquieren gran importancia. A
este respecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz
y precisa utilizando la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las
soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3,
STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia hace referencia a la capacidad para seleccionar los materiales mas
adecuados para la creacion de productos en funcion de sus caracteristicas, asi como
realizar la evaluacion del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales, se atendera a criterios relativos a sus
propiedades técnicas: aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica o
aislamiento térmico. Asi mismo, el alumnado tendra en cuenta aspectos relacionados
con la capacidad para ser conformados, aplicando una u otra técnica, segin sea
conveniente para el disefio final del producto. De igual modo, se deben considerar los
criterios relativos a la capacidad del material para ser tratado, modificado o aleado, con
el fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por ultimo, el alumnado, valorara
aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales son los mas apropiados, en
relacién a, por ejemplo, la contaminacion generada y el consumo energético durante
todo su ciclo de vida (desde su extraccion hasta su aplicacion final en la creacion de
productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la biodegradabilidad
del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de recursos o con la
relacion que se establece entre los materiales y las personas que finalmente hacen uso
del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEM5, CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4, CEL.
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3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configuradndolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera Optima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la digitalizacion en
el proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades
adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales
en las tareas asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la
investigacion, busqueda y seleccidn de informacion o el analisis de productos y sistemas
tecnoldgicos, requieren un buen uso de herramientas de busqueda de informacion
valorando su procedencia, contrastando su veracidad y haciendo un analisis critico de la
misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la alfabetizacion informacional. Asi
mismo, el trabajo colaborativo, la comunicacion de ideas o la difusion y presentacion de
trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el conocimiento de las caracteristicas
de las herramientas de comunicacion disponibles, sus aplicaciones, opciones y
funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar, el proceso de disefio y
creacion se complementa con un elenco de programas informaticos que permiten el
dimensionado, la simulacion, la programacion y control de sistemas o la fabricacion de
productos.

En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el
transcurso de creacién de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en
instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la
gestidn, al disefio o al desarrollo de soluciones tecnoldgicas, como las relativas a la
resolucion practica de ejercicios sencillos o a la elaboracion y difusion de
documentacion técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEML,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.

La resolucion de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere de
la aplicacidn de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes disciplinas
cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el
alumnado utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de la
fisica o la quimica para calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos,
eléctricos, electronicos, automatizacion o para desarrollar programas, y por otro, que se
utilice la experimentacion, a través de montajes o simulaciones, como herramienta de
consolidacién de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de saberes, aplicada a
nuevos Yy diversos problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del
alumnado y fomentar la competencia de aprender a aprender.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE3.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las posibilidades
que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas en
sistemas tecnoldgicos y roboticos.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones
digitales en la ejecucion de ciertas acciones de forma auténoma. Por un lado, consiste
en crear aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios
Yy, por otro, se trata de incorporar elementos de regulacion automética o de control
programado en los disefios, permitiendo acciones sencillas en maquinas o sistemas
tecnoldgicos. En este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o
movimientos de los elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores,
como pueden ser lamparas 0 motores, la estabilidad de los valores de magnitudes
concretas, etc. De esta manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en
maquinas y en robots, mediante la implementacién de programas adecuados en tarjetas
de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de las tecnologias emergentes, tales
como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, entre otras, aplicadas al
control de objetos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAAL.1, CES.

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos &mbitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar
el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio
informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente,
mediante la adquisicion de una vision general de los diferentes sistemas energéticos, los
agentes que intervienen y aspectos basicos relacionados con los suministros domésticos.
De manera complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en
la evaluacion de impacto social y ambiental, ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de
generacion, transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi como el
funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones
en viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regulacién automatica,
contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro energético, que
permita al alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEMS5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CEL.
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Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora
de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacién relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacion y
mejora continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras
y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y
emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacidn técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de
control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion,
teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mas adecuadas
y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion
de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y autdnoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.
Competencia especifica 4

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmision y transformacién de movimientos, soporte
y union al desarrollo de montajes o simulaciones.
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4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

Competencia especifica 5

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando
lenguajes de programacion informatica, estructurados o no, y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial,
internet de las cosas, big data, etc.

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la
modelizacidn, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas
informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el
progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion.

Competencia especifica 6

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

Saberes basicos

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

TECI.1.A.1. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacidn: Design Thinking. Técnicas
de trabajo en equipo.

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y
desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia
y normalizacién. Control de calidad.

TECI.1.A.3. Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales,
diagramas de flujo, esquemas y croquis.

TECI.1.A.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

TECI.1.A.5. Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error
y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
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TECI.1.A.6. Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion,
referenciacion y presentacion.

B. Materiales y fabricacion

TECI.1.B.1. Materiales técnicos y nuevos materiales. Propiedades, clasificacion y
criterios de sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos de fabricacion: Prototipado rapido y bajo
demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

TECI.1.B.3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
C. Sistemas mecénicos

TECI.1.C.1. Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y
unién de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacion practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electronicos

TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electronicos, y maquinas eléctricas de corriente
continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, disefio, célculo,
montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a proyectos.

E. Sistemas informaticos. Programacion

TECI.1.E.1. Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y
lenguajes

TECI.1.E.2. Proceso de desarrollo: edicion, compilacién o interpretacion, ejecucion,
pruebas y depuracion. Creacién de programas para la resolucién de problemas.
Modularizacion.

TECI.1.E.3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.
TECI.1.E.4. Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.
F. Sistemas automaticos

TECI.1.F.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas
sencillos.

TECI.1.F.2. Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacién,
construccién y simulacién o montaje.

TECI.1.F.3. Sistemas de supervisién (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

TECI.1.F.4. Aplicacidn de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

62



TECI.1.F.5. Robotica: sensores, actuadores, y hardware y software de control.
Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

G. Tecnologia sostenible
TECI.1.G.1. Sistemas y mercados energéticos.

TECI.1.G.2. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros
domeésticos.

TECI.1.G.3. Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de
comunicacion y domdticas.

TECI.1.G.4. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

Tecnologia e Ingenieria |

Competencias especificas Criterios de Saberes bésicos
evaluacion minimos

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una 1.1 TECIL1.A.l1
actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y TECL1.A2
tecnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los TECLLA3

resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y

. . 1.2 TECL1.A1
sistemas de manera continua.

TECIL.1.A2
TECL.1L.AA4
TECIL.1.A5

1.3 TECL1.A1
TECLL1.AA4
TECIL.1.A5

14 TECIL.1.A3
TECIL.1.A6

15 TECIL.1.A3
TECIL.1.A6

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, 2.1 TECI.1.Al1
aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar TECL1.A2
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas

2.2 TECL.1.A2
TECI.1.B.1
TECI.1.B.2

planteados, desde un enfoque responsable y etico.

2.3 TECIL.1.A3
TECI.1.B.2
TECI.1.B.3
TECIL.1.C.1
TECI.1D.1

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus 3.1 TECIL.1.A3

posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y TECI.1.B.2
TECI.1.E.2




aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, TECIL.1.E.3
asi como para realizar la presentacion de los resultados de una TECIL1E4
manera optima.
3.2 TECI.1.A3
TECIL.1.A6
4. Generar conocimientos y mejorar destrezas tecnicas, 4.1 TECI.1.B.1
transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas TECIL1C1
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar 13 TECTIB1
respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. ' TECILB.3
TECI.1.D.1
5. Disenar, crear y evaluar sistemas tecnologicos, aplicando 5.1 TECIL1E.1
conocimientos de programacion informatica, regulacion TECL1E.2
automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las TECLLES3
tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar $Eg:i:§g
tareas en sistemas tecnologicos y roboticos.
5.2 TECIL1.C1
TECIL.1.D.1
TECIL1E.l
TECLL1F.1
TECL1.F.2
TECL1.F.3
TECL1F.4
5.3 TECIL1.C.1
TECI.1.D.1
TECIL1E.l
6. Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos 6.1 TECIL.1.F.1
ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo TECL1.G.4
y eficiencia energetica, para evaluar el uso responsable y 5 TECIIG1
sostenible que se hace de la tecnologia. TECI1G.2
TECIL1.G.3
TECL1.G4

Unidades Seleccionadas Tecnologia e Ingenieria I:

Titulo: Contenidos: Criterios de evaluacion:
Energia y sus Concepto de energia y potencia. Unidades. | 1. Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la
transformacion | Formas de la energia. Transformaciones | sociedad actual describiendo las formas de produccion de cada una

€s

energéticas. Energia, potencia, perdidas y
rendimiento en maquinas o sistemas. Tecnologia
de los sistemas de produccién

energéticos a partir de recursos renovables y no
renovables. Impacto medioambiental. Consumo
energético. Técnicas y criterios de ahorro
energético.

de ellas asi como sus debilidades y fortalezas en el desarrollo de
una sociedad sostenible.

2. Realizar propuestas de reduccion de consumo energético para
viviendas o locales con la ayuda de programas informéaticos y la
informacion de consumo de los mismos.

3. Conocer y manejar las unidades de energia en el S.I. y las
expresiones adecuadas para resolver problemas asociados a la
conversion de energia en sistemas técnicos.

4. Comprender las diversas formas de manifestarse la energia y su
posible transformacion.

5. Calcular parametros energéticos en maquinas y sistemas.
CMCT.
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Introduccion a
la Ciencia de

los Materiales

Estudio, clasificacion y propiedades de
materiales. Esfuerzos. Introduccion a
procedimientos de ensayo y medida de
propiedades de materiales. Criterios de eleccion
de materiales. Materiales de ultima generacion y

materiales inteligentes.

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la
construccion de objetos tecnol6gicos reconociendo su
estructura interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan producir.

2. Relacionar productos tecnoldgicos actuales/novedosos con los

materiales que posibilitan su produccién asociando sus

caracteristicas con los productos fabricados, utilizando objetos
concretos y analizando el impacto social producido en los paises
productores.

Maquinas y
sistemas :

mecanismos.

Mecanismos de transmision y
transformacién del movimiento.

e Palancas, poleas y polipastos.
Ruedas de friccién y ruedas
dentadas.

Trenes de engranajes

Tornillo —Tuerca
Biela-Manivela
Pifibn-Cremallera.

1. Analiza los bloques constitutivos de sistemas y/o maquinas
interpretando su interrelacion y describiendo los principales
elementos que los componen utilizando el vocabulario
relacionado con el tema.

2. Verificar el funcionamiento sistemas mecénicos y sus esquemas
y utilizando los apartados y equipos de medida adecuados,
interpretando y valorando los resultados obtenidos apoyandose
en el montaje o simulacion fisica de los mismos.

3. Realizar esquemas de sistemas mecéanicos con ayuda de

programas de disefio asistido y calcular los pardmetros

caracteristicos de los mismos

Maquinas y

Circuitos de corriente continua. Clases de
corriente eléctrica. Corriente continua. Elementos
de un circuito eléctrico. Magnitudes eléctricas.

- Conoce las magnitudes basicas de la electricidad , los
elementos basicos de un circuito eléctrico y electrénico,
asf como su funcién dentro del mismo.

sistemas: Ley de Ohm. Conexionado serie, paralelo y - Mide magnitudes eléctricas y simula circuitos.
mixto. Leyes de Kirchhoff. Divisor de tension e
circuitos intensidad.
electrénicos
Conformacién de material por fundicién y 1. Describir las técnicas utilizadas en los procesos de
Procedimientos | moldeo. fabricacién tipo asi como el impacto medioambiental que

de fabricacion

Forja

Estampacion

Extrusion

Inyeccion, soplado y conformado al vacio en
plésticos.

Laminacién.

Técnicas de conformacion de chapas
Conformacion por arranque de material
Torno

Fresadora

Mecanizados especiales

Métodos de union.

Automatizacion .

Impacto ambiental y salud y seguridad en el
trabajo

pueden producir identificando las maquinas y herramientas
utilizadas e identificando las condiciones de seguridad propias
de cada una de ellas apoyandose en la informacién
proporcionada en las webs de los fabricantes

Productos
tecnologicos:
diseno,

produccién y

Productos tecnoldgicos. Etapas necesarias en su
creacion.

Disefio de productos.

Produccién

Comercializacion

1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un
producto tecnolégico desde su origen hasta su
comercializacién describiendo cada una de ellas,
investigando su influencia en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista y su utilidad como
su posible impacto social.

2. Explicar las diferencias y similitudes entre un modelo o
excelencia y un sistema de gestion de calidad identificando los

comercializacio principales actores que intervienen , valorando criticamente la
n repercusion de su implantacién puede tener sobre los
productos desarrollados y exponiéndolo de forma oral con el
soporte de la presentacién
Software de programacion 1. Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para
Programacion Diagrama de Flujo. Simbologia normalizada. elaborar programas informéticos estructurados que resuelvan

y robética

Programacion . Tipos de datos. Operadores
matematicos y légicos.

Variables: concepto y tipos.

Programacion estructurada: funciones.
Estructuras de control

Sensores y actuadores. Tipos.

problemas planteados

2. Emplear recursos de programacion tales como: variables,
estructuras de control y funciones para elaborar un programa

3. Disefiar y construir robots o sistemas de control con actuadores
y sensores adecuados.

4 Programar un robot o sistema de control, cuyo funcionamiento
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Tratamiento de entradas y salidas anal6gicas y solucione un problema planteado.
digitales en Arduino

6.3.Tecnologia Industrial 11(LOMCE):

Bloque 1. Materiales.

Procedimientos de ensayo y medida de propiedades mecanicas de materiales. estructura
interna de los materiales. Técnicas de modificacion de las propiedades. diagramas de

fases.
Criterios de evaluacion

1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacion concreta teniendo
en cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su
estructura interna asi como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales para
su desarrollo obteniendo informacién por medio de las tecnologias de la informacién y
la comunicacion. CMCT, CD, CAA.

2. determinar y cuantificar las propiedades mecanicas de materiales. CMCT.

3. Conocer las técnicas de modificacion de las propiedades de materiales. CMCT, CD.
4. Interpretar y resolver diagramas de fase de diferentes aleaciones. CMCT.

Bloque 2. Principios de maquinas.

Maquinas térmicas. Termodinamica: Concepto, magnitudes y transformaciones.
Principios termodindmicos y diagramas aplicados a maquinas térmicas. Ciclo de Carnot.
rendimientos. Clasificacion de las maquinas o motores térmicos. Maquinas de
combustion externa e interna. elementos y aplicaciones. M4équinas frigorificas.
elementos y aplicaciones. eficiencia. neumatica y oleohidraulica. Propiedades y
magnitudes basicas de fluidos. Principios y leyes. elementos de un circuito neumatico:
compresores, unidad de mantenimiento, valvulas y actuadores. Circuitos neumaticos
caracteristicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones. elementos de un circuito
hidraulico: bombas, valvulas y actuadores. Circuitos hidraulicos: simbologia,
funcionamiento y aplicaciones. Circuitos y maquinas de corriente alterna. Magnitudes
en los circuitos de corriente alterna. elementos lineales: r, L, C. reactancia. Impedancia.
Angulos de fase relativa. representacion grafica. Circuitos en serie, en paralelo y mixto.
Célculo de circuitos. resonancia en serie y en paralelo. Potencia activa, reactiva y
aparente. Triangulo de potencias. Factor de potencia. Correccion del factor de potencia.

Magquinas eléctricas de corriente alterna.
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Criterios de evaluacion

1. Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacion a partir de
sus caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios informaticos. CCL,
CD.

2. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios de
funcionamiento. CCL, CMCT, CSC.

3. Exponer en publico la composicion de una mdaquina o sistema automatico
identificando los elementos de mando, control y potencia y explicando la relacion entre

las partes que los componen. CCL, CMCT.

4. Representar graficamente mediante programas de disefio la composicion de una

maquina, circuito o sistema tecnoldgico concreto. CD, CMCT.

5. Interpretar en un diagrama termodinamico el balance energético de cada uno de los
procesos. CMCT.

6. Describir las partes de motores térmicos y analizar sus principios de funcionamiento,
calculando pardmetros basicos de los mismos (rendimientos, pares, potencia, geometrias
del motor, etc). CCL, CMCT.

7. ldentificar los diferentes elementos de un sistema de refrigeracion y su funcion en el
conjunto. CMCT, CSC.

8. Calcular la eficiencia de un sistema de refrigeracion. CMCT, CSC.

9. Conocer e identificar los componentes de los circuitos hidraulicos y neumaticos, sus
funciones y simbologia. CMCT, CAA.

10. Conocer y calcular los parametros fisicos que configuran el funcionamiento de

componentes y sistemas hidraulicos y neumaticos. CMCT.
11. Analizar el funcionamiento de circuitos neumaticos e hidraulicos. CMCT, CSC.
12. disefiar, construir y/o simular circuitos neumaticos e hidraulicos. CMCT, Cd.

13. resolver problemas de circuitos RLC, calculando las magnitudes basicas y

expresarlas de forma grafica y numérica. CMCT.

Bloque 3. Sistemas automaticos de control.
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Estructura de un sistema automatico. entrada, proceso, salida. Funcion de transferencia.
Tipos de sistemas de control. Sistemas de lazo abierto y cerrado. elementos que
componen un sistema de control: transductores y captadores, actuadores, comparadores

y reguladores.
Criterios de evaluacion

1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumadticos a partir de planos o

esquemas de aplicaciones caracteristicas. CMCT, CAA.

2. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores reales o
virtuales, interpretando esquemas e identificando las sefiales de entrada/salida en cada
bloque del mismo. CMTC, CD.

3. Distinguir todos los componentes de un sistema automatico, comprendiendo la
funcioén de cada uno de ellos. CMCT, CAA.

4. Identificar sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado en el entorno cercano.
CMCT.

5. Identificar los elementos de mando, control y potencia, explicando la relacién entre

las partes que los componen. CMCT.

6. Disenar, mediante bloques genéricos, sistemas de control para aplicaciones concretas
describiendo la funcion de cada bloque en el conjunto y justificando la tecnologia
empleada. CMCT, CAA.

Bloque 4. Circuitos y sistemas logicos.

Sistemas de numeracion. Algebra de Boole. Puertas y funciones logicas. Circuitos
l6gicos combinacionales. Aplicaciones. Procedimientos de simplificacion de circuitos

logicos.
Criterios de evaluacion

1. Disefiar mediante puertas logicas, sencillos automatismos de control aplicando

procedimientos de simplificacion de circuitos 16gicos. CMCT, CAA, CD.

2. Analizar el funcionamiento de sistemas logicos secuenciales digitales describiendo

las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos. CAA, CD.

3. Disefiar e implementar circuitos ldgicos combinacionales como respuesta a un
problema técnico concreto. CMCT, CAA.
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4. Simplificar e implementar circuitos logicos digitales con puertas logicas y/o
simuladores. CD, CAA.

Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos.

Circuitos 16gicos secuenciales. Biestables. Andlisis y programacion de plataforma de

hardware para el control de un robot o sistema de control.
Criterios de evaluacion

1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la relacion de
los elementos entre si y visualizdndolos graficamente mediante el equipo mas adecuado
o programas de simulacion. CMCT, CAA, Cd.

2. Disefar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los

elementos que los conforman y su respuesta en el tiempo. Cd, CAA.

3. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso
doméstico buscando la informaciéon en Internet y describiendo las principales

prestaciones de los mismos. CD.

4. disefar y programar un robot o sistema de control, cuyo funcionamiento solucione un
problema planteado. Cd, SIEP, CAA.

Tecnologia Industrial Il. 2° Bachillerato

Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Materiales

1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacién 1.1. Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales
concreta teniendo en cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores | teniendo en cuenta su estructura interna.
técnicos relacionados con su estructura interna asi como la posibilidad
de utilizar materiales no convencionales para su desarrollo obteniendo
informacién por medio de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Blogue 2. Principios de maquinas

1. Definir y exponer las condiciones nominales de una maguina o
instalacion a partir de sus caracteristicas de uso, presentandolas con el
soporte de medios informaticos.

2. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus
principios de funcionamiento.

3. Exponer en pdblico la composicién de una maquina o sistema
automatico identificando los elementos de mando, control y potencia y
explicando la relacién entre las partes que los componen.

4. Representar graficamente mediante programas de disefio la
composicién de una maquina, circuito o sistema tecnoldgico concreto.

1.1. Dibuja croquis de maquinas utilizando programas de disefio CAD y
explicando la funcién de cada uno de ellos en el conjunto.

1.2. Define las caracteristicas y funcion de los elementos de una maquina
interpretando planos de maquinas dadas.

2.1. Calcula rendimientos de maquinas teniendo en cuenta las energias
implicadas en su funcionamiento.

3.1. Define las caracteristicas y funcién de los elementos de un sistema
automatico interpretando planos/esquemas de los mismos.

3.2. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado proponiendo
ejemplos razonados de los mismos.

4.1. Disena mediante blogques genéricos sistemas de control para aplicaciones
concretas describiendo la funcién de cada blogue en el conjunto y justificando la
tecnologia empleada.
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 3. Sistemas automaticos L3

1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neuméticos a partir
de planos o esquemas de aplicaciones caracteristicas.

2. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante
simuladores reales o virtuales, interpretando esquemas e identfficando
las senales de entrada/salida en cada bloque del mismo.

1.1. Monta fisicamente circuitos simples interpretando esquemas y realizando
graficos de las sefiales en los puntos significativos.

2.1. Visualiza sefales en circuitos digitales mediante equipos reales o
simulados verificando la forma de las mismas.

2.2. Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales identificando las
condiciones de entrada y su relacion con las salidas solicitadas.

Blogue 4. Circuitos y sistemas légicos

1. Disefar mediante puertas ldgicas, sencillos automatismos de
control aplicando procedimientos de simplificacién de circuitos logicos.

2. Analizar el funcionamiento de sistemas logicos secuenciales
digitales describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques
constitutivos.

1.1. Disena circuitos l6gicos combinacionales con puertas logicas a partir de
especificaciones concretas, aplicando técnicas de simplificacion de funciones y
proponiendo el posible esquema del circuito.

1.2. Disefia circuitos légicos combinacionales con blogues integrados partiendo
de especificaciones concretas y proponiendo el posible esquema del circuito.

2.1. Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos y
sus tablas de verdad asociadas.

2.2. Dibuja el cronograma de un contador explicando los cambios gque se
producen en las senales.

Bloque 5. Control y prog

ramacion de sistemas automaticos

1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales
identificando la relacién de los elementos entre si y visualizandolos
graficamente mediante el equipo mas adecuado o programas de
simulacién.

2. Disefar circuitos secuenciales sencillos analizando las
caracteristicas de los elementos que los conforman y su respuesta en el
tiempo.

3. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en

1.1. Obtiene sefiales de circuitos secuenciales tipicos utilizando software de
simulacion.

1.2. Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales partiendo de los esquemas
de los mismos y de las caracteristicas de los elementos que lo componen.

2.1. Disena circuitos l6gicos secuenciales sencillos con biestables a partir de
especificaciones concretas y elaborando el esquema del circuito.

3.1. Identifica los principales elementos que componen un microprocesador tipo
y comparalo con algun microprocesador comercial.

ordenadores de uso doméstico buscando la informacion en internet y
describiendo las principales prestaciones de los mismos.

Unidades Seleccionadas Tecnologia Industrial 11:

Titulo

Contenidos

Objetivos

Materiales

Procedimientos de ensayo y medida de propiedades
mecéanicas de materiales. Estructura interna de los
materiales. Técnicas de modificacion de las propiedades.
Diagramas de fases.

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los
adquiridos en otras areas para la comprension y andlisis de maquinas y
sistemas técnicos.

2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numeérica
como a través del disefio, implementando soluciones a los mismos.

3. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus
distintas transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de
ahorro y valoracién de la eficiencia energética para contribuir a la
construccion de un mundo sostenible.

4. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion
de nuevos productos y sistemas, analizando en qué modo mejoraran
nuestra calidad de vida y contribuiran al avance tecnoldgico.

5. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos
tecnoldgicos concretos, identificar y describir las técnicas y los factores
econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
6. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnolégica en
la vida cotidiana y la calidad de vida, aplicando los conocimientos
adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.

Principios de
maquinas

Méquinas  térmicas. = Termodinamica:  Concepto,
magnitudes y transformaciones. Principios
termodinamicos y diagramas aplicados a maquinas
térmicas. Ciclo de Carnot. Rendimientos. Clasificacién de
las maquinas o motores térmicos. Maquinas de
combustion externa e interna. Elementos y aplicaciones.
Maquinas  frigorificas. Elementos y aplicaciones.
Eficiencia. Neumatica y oleohidraulica. Propiedades y
magnitudes basicas de fluidos. Principios y leyes.
Elementos de un circuito neumatico: compresores, unidad
de mantenimiento,

valvulas y  actuadores.  Circuitos ~ neumaticos
caracteristicos: simbologia, funcionamiento y
aplicaciones. Elementos de un circuito hidraulico:
bombas, valvulas y actuadores. Circuitos hidraulicos:
simbologia, funcionamiento y aplicaciones

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los
adquiridos en otras areas para la comprension y analisis de maquinas y
sistemas técnicos.

2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica
como a través del disefio, implementando soluciones a los mismos.

3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar,
manipular e intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos para
comprender su funcionamiento.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad
técnica para explicar su funcionamiento, utilizacién y forma de control
y evaluar su calidad.

5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o
productos tecnoldgicos concretos de forma oral y escrita, utilizando
vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.

6. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus
distintas transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de
ahorro y valoracién de la eficiencia energética para contribuir a la
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construccion de un mundo sostenible.

Sistemas
automaticos de
control

Estructura de un sistema automatico. Entrada, proceso,
salida. Funcion de transferencia. Tipos de sistemas de
control. Sistemas de lazo abierto y cerrado. Elementos que
componen un sistema de control: transductores y
captadores, actuadores, comparadores y reguladores.

1. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad
técnica para explicar su funcionamiento, utilizacién y forma de control
y evaluar su calidad.

2. Transmitir con precisién conocimientos e ideas sobre procesos o
productos tecnoldgicos concretos de forma oral y escrita, utilizando
vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.

3. Conocer y manejar aplicaciones informéticas para disefio, calculo,
simulacion, programacion y desarrollo de soluciones tecnolégicas

Circuitos y
sistemas logicos

Sistemas de numeracion. Algebra de Boole. Puertas y
funciones ldgicas. Circuitos l6gicos combinacionales.
Aplicaciones. Procedimientos de simplificacion de
circuitos logicos.

1. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica
como a través del disefio, implementando soluciones a los mismos.

2. Transmitir con precisién conocimientos e ideas sobre procesos o
productos tecnoldgicos concretos de forma oral y escrita, utilizando
vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.

3. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo,
simulacion, programacion y desarrollo de soluciones tecnolégicas.

Control y
programacion
de sistemas
automaticos

Circuitos l6gicos secuenciales. Biestables. Andlisis y
programacion de plataforma de hardware para el control
de un robot o sistema de control.

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los
adquiridos en otras areas para la comprension y andlisis de méaquinas y
sistemas técnicos.

2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica
como a través del disefio, implementando soluciones a los mismos.

3. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o
productos tecnoldgicos concretos de forma oral y escrita, utilizando
vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.

4. Conocer y manejar aplicaciones informéticas para disefio, calculo,
simulacion, programacion y desarrollo de soluciones tecnolégicas.

5. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacién
de nuevos productos y sistemas, analizando en qué modo mejoraran
nuestra calidad de vida y contribuiran al avance tecnolégico.

6. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos
tecnoldgicos concretos, identificar y describir las técnicas y los factores
econdmicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
7. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en
la vida cotidiana y la calidad de vida, aplicando los conocimientos
adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.

Titulo

Criterios de evaluacién

Materiales

1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una
aplicacion concreta teniendo en cuenta sus propiedades
intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su estructura
interna asi como la posibilidad de utilizar materiales no
convencionales para su desarrollo obteniendo informacién por
medio de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
CMCT, CD, CAA.

2. Determinar y cuantificar las propiedades mecéanicas de
materiales. CMCT.

3. Conocer las técnicas de modificacion de las propiedades de
materiales. CMCT, CD.

4. Interpretar y resolver diagramas de fase de diferentes
aleaciones. CMCT.

1.1. Explica como se pueden modificar las propiedades de los
materiales teniendo en cuenta su estructura interna.

Principios de
maquinas

1. Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina
0 instalacion a partir de sus caracteristicas de uso, presentandolas
con el soporte de medios informaticos. CCL, CD.

2. Describir las partes de motores térmicos y analizar sus
principios de funcionamiento. CCL, CMCT, CSC.

3. Exponer en publico la composicién de una maquina o sistema
automatico identificando los elementos de mando, control y
potencia y explicando la relacién entre las partes que los
componen. CCL, CMCT.

4. Representar graficamente mediante programas de disefio la
composicion de una maquina, circuito o sistema tecnoldgico
concreto. CD, CMCT.

5. Interpretar en un diagrama termodindmico el balance
energético de cada uno de los procesos. CMCT.

6. Describir las partes de motores térmicos y analizar sus
principios de funcionamiento, calculando pardmetros bésicos de
los mismos (rendimientos, pares, potencia, geometrias del motor,
etc).CCL, CMCT.

7. ldentificar los diferentes elementos de un sistema de

1.1. Dibuja croquis de maquinas utilizando programas de disefio
CAD y explicando la funcién de cada uno de ellos en el
conjunto.

1.2. Define las caracteristicas y funcion de los elementos de una
maquina interpretando planos de maquinas dadas.

2.1. Calcula rendimientos de maquinas teniendo en cuenta las
energias implicadas en su funcionamiento.

3.1. Define las caracteristicas y funcion de los elementos de un
sistema automatico interpretando planos/esquemas de los
mismos.

3.2. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y
cerrado proponiendo ejemplos razonados de los mismos.

4.1. Disefia mediante bloques genéricos sistemas de control para
aplicaciones concretas describiendo la funcion de cada bloque en
el conjunto y justificando la tecnologia empleada.
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refrigeracion y su funcion en el conjunto. CMCT, CSC.

8. Calcular la eficiencia de un sistema de refrigeracion. CMCT,
CSC.

9. Conocer e identificar los componentes de los circuitos
hidraulicos y neumaticos, sus funciones y simbologia. CMCT,
CAA.

10. Conocer y calcular los parametros fisicos que configuran el
funcionamiento de componentes y sistemas hidraulicos y
neumaticos. CMCT.

11. Analizar el funcionamiento de circuitos neuméaticos e
hidréulicos. CMCT, CSC.

12. Disefiar, construir y/o simular circuitos neumaticos e
hidraulicos. CMCT, CD.

Sistemas
automaticos de
control

1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos a
partir de planos o esquemas de aplicaciones caracteristicas.
CMCT, CAA.

2. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante
simuladores reales o virtuales, interpretando esquemas e
identificando las sefiales de entrada/salida en cada bloque del
mismo. CMTC, CD.

3. Distinguir todos los componentes de un sistema automatico
comprendiendo laa funcion de cada uno de ellos. CMCT, CAA.
4. ldentificar sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado en
el entorno cercano. CMCT.

5. Identificar los elementos de mando, control y potencia,
explicando la relacién entre las partes que los componen.
CMCT.

6. Disefiar, mediante bloques genéricos, sistemas de control para
aplicaciones concretas describiendo la funcion de cada bloque en
el conjunto y justificando la tecnologia

1.1. Monta fisicamente circuitos simples interpretando esquemas
y realizando gréficos de las sefiales en los puntos significativos.
2.1. Visualiza sefales en circuitos digitales mediante equipos
reales o simulados verificando la forma de las mismas. 2.2.
Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales
identificando las condiciones de entrada y su relacion con las
salidas solicitadas.

Circuitos y
sistemas logicos

1. Disefiar mediante puertas légicas, sencillos automatismos de
control aplicando procedimientos de simplificacién de circuitos
légicos. CMCT, CAA, CD.

2. Analizar el funcionamiento de sistemas l6gicos secuenciales
digitales describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los
bloques constitutivos. CAA, CD.

3. Disefiar e implementar circuitos légicos combinacionales
como respuesta a un problema técnico concreto. CMCT, CAA.
4. Simplificar e implementar circuitos légicos digitales con
puertas logicas y/o simuladores. CD, CAA.

1.1. Disefia circuitos l6gicos combinacionales con puertas
l6gicas a partir de especificaciones concretas, aplicando
técnicas de simplificacién de funciones y proponiendo el
posible esquema del circuito.

1.2. Disefia circuitos l6gicos combinacionales con bloques
integrados partiendo de especificaciones concretas y
proponiendo el posible esquema del circuito

1.3. . 2.1 Explica el funcionamiento de los biestables indicando
los diferentes tipos y sus tablas de verdad asociadas. 2.2.
Dibuja el cronograma de un contador explicando los
cambios que se producen en las sefiales

Control y
programacion
de sistemas
automaticos

1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales
identificando la relacion de los elementos entre si y
visualizandolos graficamente mediante el equipo méas adecuado
o0 programas de simulacion. CMCT, CAA,

CD.

2. Diseflar circuitos secuenciales sencillos analizando las
caracteristicas de los elementos que los conforman y su
respuesta en el tiempo. CD, CAA.

3. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en
ordenadores de uso doméstico buscando la informacion en
Internet y describiendo las principales prestaciones de los
mismos. CD.

4. Disefiar y programar un robot o sistema de control, cuyo
funcionamiento solucione un problema planteado. CD, SIEP,
CD, CAA

1.1. Obtiene sefiales de circuitos secuenciales tipicos utilizando
software de simulacion.

1.2. Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales partiendo de
los esquemas de los mismos y de las caracteristicas de los
elementos que lo componen. 2.1. Disefia circuitos ldgicos
secuenciales sencillos con biestables a partir de especificaciones
concretas y elaborando el esquema del circuito.

3.1. Identifica los principales elementos que componen un
microprocesador tipo y comparalo con algin microprocesador
comercial.

7.

Atencidn a la Diversidad.

m Alumnado con altas capacidades intelectuales, para los cuales realizaremos

ejercicios de ampliacion e investigacion
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m Alumnos con integracion tardia en el sistema educativo espafiol, con los cuales,
las pautas metodoldgicas a seguir consistirdn en la elaboracion de ejercicios

adicionales para que realicen en su casa y mayor atencion personalizada en las clases

m Para alumnado extranjero. Se promovera la integracion en el grupo, haciendo que
el propio alumnado, la familia y el profesorado cuente aspectos relevantes sobre su

pais y cultura de procedencia, sus costumbres, etc.

Se mantendran entrevistas con los padres para obtener méas informacion sobre el
contexto sociocultural y familiar de procedencia, asi como sobre las caracteristicas

personales y habitos del nifio.

Se propondran actividades complementarias donde primen los contenidos visuales,
mayor atencion individualizada en clase y todo esto con el apoyo del departamento

de orientacion, del profesor de interculturalidad y como no de Internet.

m Alumnado que presenta necesidades educativas especiales, en el caso de estos
alumnos con discapacidades fisicas o sensoriales se adecuaran las ensefianzas a las

necesidades educativas detectadas en colaboracion con departamento de orientacion.

En la programacion se van a adoptar una serie de medidas para la atencidén a los

alumnos/as con necesidades educativas especiales, a través de:

Medidas Ordinarias:
El principio de atencién a la diversidad en el aula debe entenderse como un
modelo de ensefianza adaptada. Dado que se debe de atender a cada uno de los
alumnos/as de manera individual, seran los profesores y profesoras quienes
concreten y desarrollen el curriculo basico, adaptandolo a las necesidades
peculiares de cada alumno/a.
A continuacidn se muestran algunos ambitos en los que puede resultar sencillo y

adecuado el tratamiento a la diversidad.

Medidas Ordinarias Dentro Del Aula

v" Desde los contenidos:
Sera necesario concretar cuales son los contenidos imprescindibles (contenidos

minimos), comunes a todos los alumnos/as. Estos contenidos seran aquellos que,
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de manera directa o indirecta, contribuyan al desarrollo de las siguientes

capacidades basicas:
® Comprension.
® Expresion escrita, verbal y grafica.
® Bulsqueday seleccion de informacion.
® Aprendizaje de técnicas basicas usando herramientas sencillas.

® Uso adecuado de normas de seguridad bésica.
v Desde la metodologia:
Utilizando diferentes posibilidades que favorezcan el tratamiento a la diversidad.

Algunas de las herramientas metodolégicas utilizadas pueden ser:

® Actividades de aprendizaje variadas de ampliacién/refuerzo que
permitan diferentes grados de profundizacién de los contenidos. Para
ello, se han incluido, al final de cada una de las unidades didActicas, una
serie de actividades complementarias de niveles basico, medio y
avanzado, recursos didacticos, tales como maquetas de ciertas
maquinas, en el que se pueda entender con facilidad el funcionamiento,
videos en los que se analiza y se explica coémo se comportan y

funcionan objetos o mecanismos, etc.

® Formacién de grupos de trabajo que favorezcan el trabajo colectivo,
tales como: alumnos que puedan ayudar a sus compafieros, buena
relacién personal en el grupo, etc.

El como, cuando y a quién se deben aplicar estas estrategias, sera una tarea
conjunta entre el profesor y el Departamento de Orientacién, que elaborara un
informe de aquellos alumnos/as que necesiten una Adaptacion Curricular
Individualizada (ACI). Ambos elaboraran dicha adaptacion.

v" Desde la evaluacion.
Se procurard que sea lo mdas personalizada posible. De esta forma se puede
conocer mucho mejor el progreso realizado por cada alumno/a, con lo que se le
puede orientar, de una manera mucho mas sencilla, en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Algunas sugerencias de métodos empleados, pueden ser:
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® Toma diaria de datos en relacion con la motivacion y grado de interés.
® Revision periddica del cuaderno de trabajo.
® Andlisis de los disefios previos a la hora de construir un proyecto.

® Grado de evolucidn y desarrollo de los contenidos,
En cualquier caso, nunca debemos pretender que todos nuestros alumnos lleguen
al mismo nivel de aprendizaje al mismo tiempo, ya que tienen capacidades,

motivaciones y ritmos de aprendizaje distintos.

Medidas extraordinarias:
En ocasiones, no es suficiente adoptar medidas ordinarias, pues la naturaleza de
las necesidades educativas que presentan los alumnos requiere adoptar medidas
extraordinarias.

En este caso se requiere la modificacién de:
® (bjetivos, con respecto a las capacidades terminales del médulo.

® (riterios de evaluacion.
En este caso, se deberan elaborar Adaptaciones Curriculares, con el asesoramiento

del Departamento de Orientacién.

Adaptaciones Curriculares

La adaptaciéon curricular es un proceso para dar respuestas educativas a las
necesidades educativas de los alumnos/as mediante la realizaciéon de
modificaciones en los elementos de acceso al curriculo y/o en los mismos
elementos que lo constituyen.

Esta concepciéon permite la puesta en marcha de un proceso de adaptacion
curricular desde el primer nivel de concrecién curricular (RD/Decretos de
Ensefianzas), segundo nivel (Proyecto Curricular del Centro) y tercer nivel
(Programacién de aula y Unidades Didacticas), asi hasta la Adaptacién Curricular
Individual (ACI)/Programas de refuerzos.

Cuando estas adaptaciones supongan modificaciones en los elementos de acceso al

curriculo, seran decididas por el tutor y el Equipo Educativo. Si se apartasen
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significativamente de los contenidos y criterios de evaluacién del curriculo,
deberan ser ademas aprobadas por la Administracién Educativa.

Alcanzar un aprendizaje y un proceso adecuado para todos los alumnos so6lo es
posible desde la individualizacién de la ensefianza, intentando en todo momento
que cada cual alcance, de acuerdo con sus posibilidades, las capacidades propias de

la educacion.

Para estos alumnos se trabajara con el material de la editorial Aljibe en

colaboracion con el Departamento de Orientacion

8. Calificaciones e Instrumentos de Evaluacion.

Los criterios de evaluacion se concretaran en procedimientos y técnicas de diversas
de recogida de informacidn que nos ayuden a medir cualitativa y cuantitativamente el
nivel de consecucidn alcanzada en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta variedad
de instrumentos respondera a la complejidad del proceso de evaluacion y garantizara la
calidad del mismo, seleccionando el instrumento en cada caso segun el contenido que se
pretende evaluar, el contexto, el alumnado,etc.

Se utilizaran los siguientes instrumentos:

- Preguntas en clase o cuestionarios. Instrumentos esenciales para la evaluacion
de diagnostico y para motivar al alumnado ante una nueva unidad. La seleccion
de la preguntas debe ser planificada para conseguir que el estudiante desarrolle
su capacidad creativa y de argumentacion.

- Observacion del trabajo diario. Se centra, como el anterior, en la valoracion
de procedimientos y actitudes de una manera continuada a lo largo de todo el
proceso educativo. La observacion debe ser sistematica, existiendo un registro
gue nos ayude a objetivar la toda de datos. Este instrumento es esencial en la
evaluacion de competencias como aplicacion de los conocimientos a situaciones
y contextos reales.

- Reuvisidn de tareas. Este instrumento proporciona una informacion continua del
avance del proceso de ensefianza-aprendizaje, abarcando las capacidades del
alumnado. Las tareas abarcan desde trabajos monograficos, resolucion de
problemas revision del cuaderno del estudiante y del e-porfolio, etc. Se podran
utilizar fichas de registro y diferentes escalas de observacion para esta labor.

- Pruebas escritas. Gracias a ellas se podran comprobar los conocimientos
adquiridos por el alumnado mediante una prueba de estandares. Se realizaran al
final de cada unidad didactica y serviran para evaluar los contenidos.

- Exposiciones orales. Con las que se comprobara no sélo los conocimientos
adquiridos si no la capacidad de transmitirlos con un lenguaje adecuado.

- Proyectos construccion. Con los proyectos y la redaccion de su memoria el
alumno pondra de manifiesto el proceso seguido tanto en los contenidos de la
materia como las habilidades adquiridas en la utilizacion de materiales.

Cada una de los instrumentos de evaluacion utilizados, servird para medir los
estdndares evaluables los cuales tendran el mismo peso. La calificacion de la
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evaluacion , se obtendra como media aritmética de las calificaciones obtenidas en
cada una de las unidades. Si al final de cada evaluacion, el alumno no obtuviese una
calificacion positiva, se realizaria una prueba escrita de recuperacion de los
contenidos correspondientes del trimestre pendiente. Dado el caso de volver a
obtener una calificacion negativa, tendria una nueva opcion para recuperar en Junio.
La calificacion final de la asignatura en la evaluacion ordinaria se obtendra
mediante la media aritmética de las calificaciones globales obtenidas en las tres
evaluaciones .

La falta de recursos del centro (un aula de Tecnologia cuando por nimero de
unidades debiera tener dos y falta de horas disponibles en el aula de informaética),
dificulta la posibilidad de trabajo de los estandares relativos a algin bloque de
contenidos, por lo que se trabajarén en la medida de lo posible.

El departamento realizara, para cada alumno que no obtenga calificacion
positiva en la convocatoria ordinaria, un informe individualizado en el que
informaremos al alumno de los objetivos y contenidos no alcanzados, que sera
evaluado mediante una prueba escrita en la evaluacion extraordinaria de septiembre.

9. Alumnos con la materia pendiente.

Si la materia tiene continuidad, el encargado de llevar a cabo la evaluacion y el
seguimiento de la materia pendiente sera el profesor del curso siguiente. En caso
contrario sera el Jefe del Departamento el encargado de la materia.

Por tanto el seguimiento de los alumnos con la materia de 2° ESO pendiente lo
llevara a cabo el profesor D. José Antonio Moron y debido a que estos alumnos cursan
la materia en 3° de ESO con los mismos bloques de contenidos, el desarrollo de 3° de
ESO servird como instrumento de evaluacion para la materia pendiente. En caso de no
obtener calificacion positiva, el alumno realizaria una prueba final.

Para los alumnos que tengan la materia de 3°’ESO pendiente, el seguimiento
seré realizado por D. Miguel Angel Gaitero Pérez, ya que todos cursan la materia de
Tecnologia en 4° curso excepto 3 alumnos cuyo programa de recuperacion se entrega en
Octubre 2022. Se recuperara la asignatura del curso anterior con un seguimiento
personalizado en el curso de 4°ESO, obteniendo el aprobado siempre y cuando obtengan
las competencias claves superadas en dicho curso actual. Al final de curso, si no se han
superado los trabajos o0 no se entreguen en sus plazos o no aprobaran en el trascurso del
curso actual, realizaran un trabajo de recuperacion de todo el curso que sera facilitado
dos meses antes de finalizar el curso en Junio.

Para la recuperacion de Computacion y Robotica, también sera realizada por el
profesor que imparta la asignatura, o la de Tecnologia o en el caso de 4°ESO por el
profesor que imparta Computacion y Roboética de 4°.

Curso a recuperar/asignatura: Numero de alumnos
pendientes:
Tecnologia 2°ESO 20
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Tecnologia 3°ESO 13

Tecnologia Industrial I

Computacion y Robotica 1°ESO

Computacion y Robotica 2°ESO

QO | = [ et |

Computacion y Robotica 3°ESO

PLAN DE RECUPERACION DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS(Programa de Refuerzo para

recuperacion de asignaturas pendientes) IES Alba Longa.Armilla

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA. CURSO: 2022-23 32ESO pendiente.

Libro de texto: Oxford CLIL Tecnologies(se entrega)

12Cuatrimestre: Octubre-Febrero. Fecha de entrega de trabajos:20 de Enero de 2022
Tema 4. Plastic, Textils,Stone and ceramics.

- Resumen del tema completo con dibujos.

- Ejercicios: Pagina 78:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,13,14,15.
Tema 5: Graphic expresion: Representation systems.

- Resumen del tema completo con dibujos.

- Ejercicios: paginas 102y 103: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,y 12.
22Cuatrimestre: febrero-Mayo. Fecha de entrega de trabajos: 7 de Abril de 2023.
Tema 6: Mechanisms.

- Resumen del tema completo con dibujos.

- Ejercicios pagina 113:11,12,13,15,17 y 18.Y pagina 126-127: 2,4,5,6,7,8 y 10.
Tema 7: Electricity and electronics.

- Resumen del tema completo con dibujos.

- Actividades pagina 148: 1,2,3,4,5,6,7,8,9y 10

Entrega de este documento: 5 de Octubre de 2022.

El jefe de Departamento: Miguel Angel Gaitero Pérez.
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Firma de los alumnos con el drea pendiente de Tecnologias 32ESO:
Marcos ..... Noa..... Safae........

(42ESO.A) (42ESO.B) (42ESO.B)

10. Tecnologia y la Competencia de C. linguistica.

1°) Tratamiento de la CCL(Competencia de Comunicacién Linguistica).

- Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de bisqueda, andlisis y
seleccion de informacion, la lectura, interpretacion y redacciéon de documentos técnicos, el uso
de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la difusion pablica del trabajo
desarrollado, se colabora al desarrollo de la competencia en comunicacién linglistica (CLL).

- Conocer los diferentes andlisis descriptivos de un objeto tecnologico (funcional, de forma,
socio-economico, técnico) que permiten identificar sus propiedades y caracteristicas.
Conocer unidades de medida mediante su abreviatura.

2°) Recopilacion del uso de géneros discursivos y de destrezas comunicativas
necesarias (hablar, escuchar, leer, escribir, conversar).

- Expresion e interpretacion conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y opiniones de
forma oral y escrita (escuchar, hablar, leer y escribir) sobre tecnologia, ciencia y sociedad.

- Mediante la interaccidn linglistica de una manera ordenada, adecuada y creativa en todos
los posibles contextos sociales y culturales relacionados con la tecnologia.

- Esquematizar la informacion mediante el uso de diagramas de procesos, simbologias y
trazados gréaficos.

- Identificar las partes de los objetos tecnoldgicos mediante su representacion grafica.

- Efectuar procesos de busqueda, analisis , seleccion, resumen y comunicacion de la
informacion.

- Leer, interpretar y redactar informes y documentos técnicos mediante el uso de su
estructura formal.

- Respetar las distintas opiniones sobre un mismo aspecto relativo a la tecnologia

- Despertar interés por la resolucion de problemas utilizando las distintas destrezas de
comunicacion lingistica.

- Interaccionar mediante el uso del lenguaje técnico describiendo de las necesidades y
cuestiones que se planteen ante un problema.
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39) Recopilacion del tratamiento de la lectura en su Area y del tiempo reglado de
lectura en el PEC.

- Aportar lecturas sobre curiosidades del &mbito ciéntifico- tecnoldgico, preguntas sin
resolver por la humanidad, paradigmas de la ciencia y de la técnica.

- Lectura de blogs, Wikis, foros, etc.

- Realizacion de comentarios, resumen, opiniones.
- Encuentros con autores a traves de la Red.

- Lecturas de periddicos y revistas online.

- Presentaciones.

- Proyectos.

- Tareas web.

Actividades TIC de animacién a la lectura

Todos estamos de acuerdo en que la lectura es un caballo de batalla para los educadores
y una actividad necesaria para nuestros alumnos que no siempre quieren realizar. La
introduccién de las TIC en esta tarea puede ampliar mucho las posibilidades de llegar
hasta ellos, con actividades mas atractivas, mas especificas, desde un enfoque diferente
y que les permita trabajar también otras competencias. Conozcamos muchas de ellas...

Las TIC también se abren camino entre las actividades de Animacion a la Lectura: tanto
las rutinas en las que se han introducido las TIC sin apenas darnos cuenta, como
actividades en las que las TIC resultan imprescindibles. Todas ellas, basadas en
experiencias reales de aulas de Primaria. De lo més sencillo a lo més avanzado.
Actividades especificas de Lectura

Algunas actividades especificas de lectura o resultantes de una actividad de lectura
pueden ser:

Realizar una resefia del libro leido. Esta resefia se puede realizar online (por ejemplo,
en una wiki o blog de clase), lo que permite que los nifios puedan rellenarla o
consultarla también desde casa.

Toda ficha contara con una serie de campos (dependeran del nivel lectoescritor de los
alumnos): titulo, autor, ilustrador (si lo hubiera), editorial / nombre de la coleccion.

También se puede pedir un breve resumen personal de la historia (evitando copiar las
contraportadas).

Se puede afiadir una valoracion personal, para expresar sus gustos y preferencias.

Las TIC permiten incluir una imagen de la portada del libro (buscada en Internet o
escaneada) o que represente algo sucedido en la historia (los criterios de busqueda
puede establecerlos el profesor).

Otra actividad anadida es agrupar las fichas en la pagina o wiki de clase, de modo que
sirvan de referencia o consulta a futuros lectores, para ayudarles a elegir un libro antes
de tomarlo prestado.

Con todo esto, podemos crear un blog / wiki de lectura, con libros recomendados por
los propios alumnos (por ejemplo, DeLectura e HispalLegere). Puedes ver una de estas
experiencias aqui.

Lectura online. Hay mdltiples repositorios de cuentos e historias en Internet, de
diferentes niveles y formatos. Algunos con imagenes animadas; otros interactivos,
como Cuentos Interactivos; y otros simplemente con texto, como El libro de los



http://delectura.blogspot.com/
http://hispalegere.wikispaces.com/ficha2
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/espaciotic/spip.php?article50%20
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/espaciotic/spip.php?article50%20
http://www.cuentosinteractivos.org/
http://www.waece.org/cuentos/

Cuentos del Mundo. Su publicacion online permite que, desde cualquier ordenador
conectado, podamos acceder a cientos de historias, de diferente tematica, complejidad y
cultura. Unas posibilidades que multiplican las expectativas de cualquier biblioteca. No
se puede despreciar la lectura online de poesia o humor(incluido el gréafico). Si la
recopilacion esta hecha por los alumnos, se acercara mas a sus gustos e intereses.
Lectura de periddicos y revistas online. Puesto que la conexion a Internet facilita el
acceso a multitud de publicaciones de todo tipo, su aplicacién en el aula puede incluir la
busqueda de diferentes noticias importantes del dia, basqueda de una misma noticia en
diferentes publicaciones (para ver variaciones), busqueda de noticias sobre un mismo
tema, etc. Aqui podras leer una experienciacompleta (incluye iméagenes).

Actividad de comprension lectora interactiva. Este tipo de actividades permite, en
muchos casos, una autoevaluacion, es decir, muestra si la respuesta es acertada o no, y
esto, a su vez, permite que los alumnos reflexionen sobre su respuesta y hallen la
respuesta correcta: Ejemplo. Ahora, ademas, hay herramientas, como ESLvideo, con las
que es posible elaborar un cuestionario basado en el visionado de un videocuento
(desde YouTube, GoogleVideo o Blip.tv).

El CEP Luisa Revuelta dispone, por ejemplo, de todo un espacio online de actividades
de Animacion a la Lectura, que incluye, para cada libro, una resefia, fichas en formato
pdf descargables (previas, durante y posteriores a la lectura) y actividades online
(JClic).

Actividades TIC relacionadas con la lectura.

No debemos olvidar que hay tareas cuyo objetivo es completar una determinada
actividad en las que, de forma indirecta, se precisa la lectura (por ejemplo, buscar y
analizar un texto para realizar otra tarea).

Presentaciones. El uso de presentaciones en el aula, sean disefiadas por el profesor o
por los alumnos, tiene un fin expositor, por lo que precisa la lectura final del espectador
a quien van destinadas. Las presentaciones permiten sintetizar las ideas, y ayudan a
reflexionar al lector sobre como esta expuesto el texto o lo que quiere expresar.
Proyectos. La basqueda de informacion para un proyecto de investigacion que puede ir
desde los animales salvajes, hasta las recetas, pasando por todo tipo de areas y
tematicas, precisa (y desarrolla) dos tipos de lectura: seleccion (skimming), mediante
una lectura globalizada que determina si un texto se adapta o no a lo que buscamos, ya
que analiza al leer cudl es la idea general del texto; y basqueda de datos (scanning), con
una lectura detallada, en donde se extracta una informacién concreta y se descarta la
informacion que no se precisa. En esta busqueda, la informacion puede ser textual o
visual (la lectura e interpretacion de imagenes y graficos también forma parte de la
animacion lectora).

Tareas web. La creacion y utilizacion de wikis, blogs, cazas del tesoro, webtask,
webguests puede estar enfocada a multiples tareas. En todas ellas se precisa un usuario
lector, que realizara o no una tarea resultante (enviar un comentario al blog, realizar una
correccion o compartir informacion en una wiki, averiguar la respuesta a una serie de
cuestiones o datos en las cazas del tesoro, descubrir determinada informacion para
desarrollar una determinada tarea en las webquests...)

Presentacion de trabajos escritos:

DISENO DE PAGINA Es muy importante cuidar el aspecto
visual de las paginas:
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http://www.waece.org/cuentos/
http://hispalegere.wikispaces.com/HUMOR
http://ceiplosvalles.centros.educa.jcyl.es/sitio/index.cgi?wid_seccion=13&wid_item=81%20
http://fog.ccsf.edu/cgi-bin/cgiwrap/lfried/quiz.cgi?quiz=danskitchen
http://eslvideo.com/create_quiz_tour.php
http://www.youtube.com/
http://video.google.es/
http://blip.tv/
http://www.cepcordoba.org/animacionlectora/
http://www.cepcordoba.org/animacionlectora/

e Margenes: al menos, 2 cm por
cada lado.

e Todas las paginas iran
numeradas.

e Texto justificado.

e Tipo de letra: Arial o similar.
Tamafio 12. Interlineado: 1,5.

PORTADA

El titulo ira en la parte central de la
pagina, y en la parte baja, el nombre del
alumno/a, el curso, grupo y fecha de
presentacion.

INDICE

La segunda pagina incluira un indice de
contenidos numerados segun sus
apartados y subapartados.

ESTRUCTURA

Se diferenciara de manera grafica el
enunciado de la pregunta o los
apartados, del desarrollo de los
mismos.

FOTOS Y GRAFICOS

Si se incorporan fotos o graficos,
llevaran un pie de imagen que explique
en qué consisten.

ORTOGRAFIA Y EXPRESION

e Laortografia se evaluara de
manera positiva con un peso del
10% de la nota total.
e Se cuidaran:
1. Laclaridad enla
expresion
2. La coherencia en la
redaccion
3. Lariqueza expresiva
(1éxica y sintactica)
4. Lalimpiezay
organizacion
Estos aspectos tendran un peso
del 20% en la valoracion final
del trabajo.

BIBLIOGRAFIA

Los trabajos en los que se recurra a la
investigacion (libros o paginas web)
llevaran al final un apartado dedicado a
la Bibliografia. Las fuentes consultadas
tendran el siguiente formato:

a. Apellidos del autor, nombre:
Titulo del libro (en cursiva),
ciudad de publicacion, editorial y
afio. Ejemplo: Garcia Lorca,
Federico: Romancero gitano,
Madrid, Catedra, 2009.

b. Nombre de la pagina web:
direccion (en cursiva). Ej. Real
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‘ Academia Espafiola: www.rae.es

Criterios de calificacion:
El porcentaje otorgado a la lectura variara seglin se trate de Areas Lingiiisticas o no
Linguisticas.
-Las ANL contemplaran en sus Programaciones un total de 1 punto parta valorar en su
totalidad la Competencia Comunicativa (hablar, leer, escuchar, escribir,
interaccionar). Por lo que un porcentaje de este punto ir& destinado a la lectura del mes
cuando les corresponda.
-Las AL, como es logico, dedican el 100% de su calificacion a valorar la CCL. De este
porcentaje, se destinara 1 punto exclusivamente a la lectura del mes, con independencia
de otras lecturas que se calificaran dentro del 90% restante.

Objetivos y estandares comunes de evaluacién
relacionados con la Competencia en Comunicacion
Linguistica (CCL).

OBJETIVOS 22 DE E.S.O.

ESCUCHAR/HABLAR
e Comprender el sentido global de textos orales propios del ambito
personal, escolar/académico, social, narrativos, descriptivos,

instructivos, expositivos y argumentativos, publicitarios, informativos y
de opinidn, identificando la estructura, la informacién relevante y la
intencion comunicativa del hablante.

e Anticipar ideas e inferir datos del emisor y del contenido de los textos
analizando fuentes de procedencia no verbal.

e Seguir e interpretar instrucciones orales respetando la jerarquia dada.

e Retener informacidn importante y extraer informaciones concretas.

e Resumir textos de distinta tipologia recogiendo las ideas principales e
integrando la informacién en oraciones que se relacionen légica y
semanticamente.

e Intervenir y valorar su participacion en actos comunicativos orales.

e Reconocer y asumir las reglas de interaccion, intervencion y cortesia que
regulan los debates y cualquier intercambio comunicativo oral.

e Conocer el proceso de produccion de discursos orales valorando la
claridad expositiva, la adecuacién, la coherencia del discurso, asi como la
cohesidn de los contenidos.

e Reconocer los errores en de la produccion oral propia y ajena a partir de
la practica habitual de la evaluacién y autoevaluacidén, proponiendo
soluciones para mejorarlas.

e Realizar presentaciones orales.
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e Incorporar progresivamente palabras propias del nivel formal de la
lengua y tecnicismos en sus practicas orales.

e Pronunciar con correccion y claridad, modulando y adaptando su mensaje
a la finalidad de la practica oral.

e Evaluar las intervenciones propias y ajenas.

LEER/ESCRIBIR
¢ Deducir la idea principal de un texto y reconocer las ideas secundarias
comprendiendo las relaciones que se establecen entre ellas.

Reconocer y expresar el tema y la intencién comunicativa de textos
escritos propios del ambito personal y familiar, académico/escolar, social,
narrativos, descriptivos, instructivos, expositivos, argumentativos y
dialogados, identificando la tipologia textual seleccionada, las marcas
lingiiisticas y la organizacion del contenido.

Entender instrucciones escritas de cierta complejidad que le permitan
desenvolverse en situaciones de la vida cotidiana y en los procesos de
aprendizaje.

Escribir textos usando el registro adecuado, organizando las ideas con
claridad y respetando las normas gramaticales y ortograficas.

e Revisar sus producciones escritas en varias fases para aclarar problemas
de con tenido (ideas y estructura) o la forma (puntuacidn, ortografia,
gramatica y presentacion), evaluando su propio testo o el de sus
compaieros.

Escribir textos de distintas tipologias imitando modelos dados.

Utilizar en sus escritos palabras propias del nivel formal de la lengua y
tecnicismos, incorporandolas a su repertorio 1éxico para expresarse con
exactitud y precision.

Aportar en sus trabajos conclusiones y puntos de vista personales y

criticos.

e Leerycomprender con un grado creciente de interés y autonomia obras
literarias cercanas a sus gustos, aficiones e intereses.

e Valorar las obras de lectura libre y recomendada.

e Leer por iniciativa propia acercandose a obras relacionadas con sus
intereses personales.

e Presentar los trabajos escritos segun los criterios establecidos para ello.

e Mantener el cuaderno al dia, realizando y corrigiendo las actividades, y
cuidando la ortografia, la expresion y la presentacidn.

e Incorporar al principio del cuaderno la ribrica sobre su evaluacidn, y al

final del mismo fichas para el seguimiento del error ortografico.

OBJETIVOS 32 DE E.S.O.
ESCUCHAR/HABLAR
e Comprender, interpretar y valorar textos orales propios del ambito

personal, académico, escolar y social.
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Valorar la importancia de la conversacion practicando actos de habla:
contar, describir, opinar y dialogar en situaciones comunicativas propias de
la actividad escolar.
Aprender a hablar en publico, en situaciones formales e informales, de
forma individual o en grupo.
Realizar presentaciones orales en las distintas materias empleando la
terminologia propia de cada una.
Producir discursos orales con claridad expositiva, adecuacion y
coherencia de los contenidos.
Reconocer los errores en la produccion oral propia y ajena a partir de la
practica habitual de la evaluacién y autoevaluacion, proponiendo
soluciones para mejorarlas.
Emplear en sus intervenciones orales palabras propias del nivel formal de
la lengua y tecnicismos en sus practicas orales.
Pronunciar con correccién y claridad, modulando y adaptando su mensaje
a la finalidad de la practica oral.

LEER/ESCRIBIR

Valorar las obras tanto de lectura libre como recomendada, explicando los
aspectos que mas le han llamado la atencion.

Trabajar en equipo determinados aspectos de las lecturas propuestas,
investigando y experimentando de forma progresivamente autonoma.
Expresar la relacion que hay entre el contenido de la obra, la intencién del
autor y el contexto, y la pervivencia de temas, emitiendo juicios personales
razonados.

Utilizar recursos variados de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion para la creacién de sus trabajos académicos.

Aplicar estrategias de lectura comprensiva y critica de textos.

Leer de forma reflexiva, manifestando posturas de acuerdo y desacuerdo.
Escribir textos de acuerdo con el ambito de uso.

Seleccionar los conocimientos que se obtengan de las bibliotecas o de
cualquier otra fuente de informacion impresa o digital, integrandolos en un
proceso de aprendizaje continuo.

Resumir y esquematizar textos de distinta tipologia recogiendo las ideas
principales y secundarias.

Presentar los trabajos escritos segun los criterios establecidos para ello.
Mantener el cuaderno al dia, realizando y corrigiendo las actividades, y
cuidando la ortografia, la expresion y la presentacion.

Incorporar al principio del cuaderno la rubrica sobre su evaluacion, y al
final del mismo fichas para el seguimiento del error ortografico.

OBJETIVOS 42 DE E.S.O.

ESCUCHAR/HABLAR
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Distinguir las partes en las que se estructuran los discursos orales y la

interrelacién entre discurso y contexto.

Reconocer y explicar las caracteristicas del lenguaje conversacional

(cooperacion, espontaneidad, economia y subjetividad) en las

conversaciones espontaneas.

Elaborar instrucciones orales y sigue e interpreta las de otros hablantes.
Realizar presentaciones orales individuales o en grupo en las distintas
materias empleando la terminologia propia de cada una, planificando el
proceso de la oralidad, organizando el contenido, consultando fuentes de
informacion diversas, gestionando el tiempo y transmitiendo la
informacion de forma coherente aprovechando videos, grabaciones u
otros soportes digitales.

Producir discursos orales con claridad expositiva, adecuacion y
coherencia de los contenidos.

Observar y analizar las intervenciones orales de los compafieros teniendo
en cuenta el tono empleado, el lenguaje que utilizan y el contenido.
Reconocer la importancia de los aspectos prosédicos (entonacién, pausas,
tono, timbre, volumen...) mirada, posicionamiento, lenguaje corporal, etc.,
gestion de los tiempos y empleo de ayudas audiovisuales en cualquier
tipo de discurso.

Emplear en sus intervenciones orales palabras propias del nivel formal de
la lengua y tecnicismos en sus practicas orales.

Pronunciar con correccién y claridad, modulando y adaptando su mensaje
a la finalidad de la practica oral.

LEER/ESCRIBIR

Comprender textos de distinta indole poniendo en practica diferentes
estrategias de lectura y autoevaluacion de su propia comprension en
funcién del objetivo y el tipo de texto, actualizando conocimientos previos,
trabajando los errores de comprensién y construyendo el significado global
del texto.

Hacer conexiones entre un texto y su contexto, integrandolo y evaluandolo
criticamente y realizando hipd4tesis sobre el mismo.

Interpretar, explicar y deducir la informacion dada en esquemas, mapas
conceptuales, diagramas, graficas, fotografias...

Aplicar técnicas diversas para planificar sus escritos: esquemas, arboles,
mapas conceptuales, etc.

Redactar borradores de escritura.

Escribir textos en diferentes soportes usando el registro y la terminologia
adecuadas, organizando las ideas con claridad y respetando las normas
gramaticales y ortograficas.

Explicar por escrito el significado de elementos visuales que puedan
aparecer en los textos: graficas, imagenes, etc.
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Utilizar recursos variados de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion para la creacion de sus trabajos académicos.

Leer de forma reflexiva, manifestando posturas de acuerdo y desacuerdo.
Seleccionar los conocimientos que se obtengan de las bibliotecas o de
cualquier otra fuente de informacion impresa o digital, integrandolos en un
proceso de aprendizaje continuo.

Identificar las estructuras de las diferentes tipologias textuales.

Leer y comprender con autonomia obras recomendadas o de libre eleccidn,
valorandolas y explicando lo que la lectura le ha aportado como experiencia
personal.

Presentar los trabajos escritos segun los criterios establecidos para ello.
Mantener el cuaderno al dia, realizando y corrigiendo las actividades, y
cuidando la ortografia, la expresién y la presentacion.

Incorporar al principio del cuaderno la rubrica sobre su evaluacion, y al
final del mismo fichas para el seguimiento del error ortografico.

ESTANDARES DE EVALUACION 2° DEE.S.O.

ESCUCHAR/HABLAR

Comprende el sentido de textos orales de distintas tipologias.

Identifica la estructura de dichos textos y la intencion comunicativa del hablante.

Extrae la informacion relevante a partir de textos orales.

Infiere datos del contenido de textos orales analizando el lenguaje no verbal.
Sigue instrucciones orales.

Resume oralmente textos de procedencia oral o escrita.

Interviene en actos comunicativos poniendo en préactica las reglas de interaccion,
intervencion y cortesia de los intercambios comunicativos orales.

Realiza presentaciones orales pronunciando con correccion, adaptando su
mensaje a la finalidad de la practica e incorporando palabras del nivel formal de
la lengua asi como tecnicismos

Reconoce los errores en de la produccion oral propia y ajena a partir de la
practica habitual de la evaluacion y autoevaluacion, proponiendo soluciones
para mejorarlas.

LEER/ESCRIBIR

Reconoce las ideas principales y secundarias, el tema, la intencién
comunicativa y la organizacion del contenido de textos de distinta tipologia.

Escribe textos de distinta tipologia imitando los modelos dados.

Revisa sus producciones escritas para mejorar la estructura, el contenido, la
puntuacion, ortografia, expresion y presentacion.

Emplea palabras del nivel formal de la lengua y tecnicismos, incorporandolos
a su repertorio Iéxico.

Presenta los trabajos escritos segun los criterios establecidos para ello.
Aporta a sus trabajos conclusiones y puntos de vista personales y criticos.
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Mantiene el cuaderno al dia, realizando y corrigiendo actividades, elaborando
resumenes y esquemas, y cuidando la ortografia, la expresiony la
presentacion.

Lee con interés y autonomia obras literarias cercanas a sus gustos, aficiones e
intereses.

Incorpora al principio del cuaderno la rdbrica sobre su evaluacion, y al final
del mismo fichas para el seguimiento del error ortografico.

ESTANDARES DE EVALUACION 32 DEE.S.O.

ESCUCHAR/HABLAR

Valora la importancia de la conversacion practicando actos de habla: contar,
describir, opinar y dialogar en situaciones comunicativas propias de la actividad
escolar.

Aprende a hablar en publico, en situaciones formales e informales, de forma
individual o en grupo.

Realiza presentaciones orales en las distintas materias empleando la
terminologia propia de cada una y un registro formal de la lengua.

Produce discursos orales con claridad expositiva, adecuacion y coherencia de
los contenidos.

Reconoce los errores en la produccion oral propia y ajena a partir de la practica
habitual de la evaluacion y autoevaluacion, proponiendo soluciones para
mejorarlas.

Pronuncia con correccion y claridad, modulando y adaptando su mensaje a la
finalidad de la préactica oral.

LEER/ESCRIBIR

Valora las obras tanto de lectura libre como recomendada, explicando los
aspectos que mas le han Ilamado la atencién y comprendiendo contenidos tanto
explicitos como implicitos.

Trabaja en equipo determinados aspectos de las lecturas propuestas,
investigando y experimentando de forma progresivamente auténoma.

Expresa la relacion que hay entre el contenido de la obra, la intencion del autor

y el contexto, y la pervivencia de temas, emitiendo juicios personales razonados.

Utiliza recursos variados de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién
para la creacién de sus trabajos académicos.

Lee de forma reflexiva, manifestando posturas de acuerdo y desacuerdo.
Escribir textos de acuerdo con el &mbito de uso.

Selecciona los conocimientos que se obtengan de las bibliotecas o de cualquier
otra fuente de informacion impresa o digital, integrandolos en un proceso de
aprendizaje continuo.

Resume y esquematizar textos de distinta tipologia recogiendo las ideas
principales y secundarias e identificando el tema y la estructura.

Presenta los trabajos escritos segun los criterios establecidos para ello.
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Mantiene el cuaderno al dia, realizando y corrigiendo las actividades, y cuidando
la ortografia, la expresion y la presentacion.

Incorpora al principio del cuaderno la rdbrica sobre su evaluacion, y al final del
mismo fichas para el seguimiento del error ortografico.

ESTANDARES DE EVALUACION 42 DE E.S.O.

ESCUCHAR/HABLAR

Distingue las partes en las que se estructuran los discursos orales y comprende la
interrelacion entre discurso y contexto.

Reconoce y explica las caracteristicas del lenguaje conversacional (cooperacion,
espontaneidad, economia y subjetividad) en las conversaciones espontaneas.
Elabora instrucciones orales y sigue e interpreta las de otros hablantes.

Realiza presentaciones orales individuales o en grupo en las distintas materias
empleando la terminologia propia de cada una, planificando el proceso de la
oralidad, organizando el contenido, consultando fuentes de informacidn
diversas, gestionando el tiempo y transmitiendo la informacion de forma
coherente aprovechando videos, grabaciones u otros soportes digitales.

Observa y analiza las intervenciones orales de los compafieros teniendo en
cuenta el tono empleado, el lenguaje que utilizan y el contenido.

Reconoce la importancia de los aspectos prosodicos (entonacidn, pausas, tono,
timbre, volumen...) mirada, posicionamiento, lenguaje corporal, etc., gestion de
los tiempos y empleo de ayudas audiovisuales en cualquier tipo de discurso.
Emplea en sus intervenciones orales palabras propias del nivel formal de la
lengua y tecnicismos en sus practicas orales.

LEER/ESCRIBIR

Comprende textos de distinta indole poniendo en préctica diferentes estrategias
de lectura y autoevaluacién de su propia comprension en funcion del objetivo y
el tipo de texto, actualizando conocimientos previos, trabajando los errores de
comprension y construyendo el significado global del texto.

Hace conexiones entre un texto y su contexto, integrandolo y evaluandolo
criticamente y realizando hipétesis sobre el mismo.

Interpreta, explica y deduce la informacién dada en esquemas, mapas
conceptuales, diagramas, graficas, fotografias...

Redacta borradores de escritura.

Escribe textos en diferentes soportes usando el registro y la terminologia
adecuada, organizando las ideas con claridad y respetando las normas
gramaticales y ortograficas.

Explica por escrito el significado de elementos visuales que puedan aparecer en
los textos: graficas, imagenes, etc.

Utiliza recursos variados de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
para la creacién de sus trabajos académicos.

Lee de forma reflexiva, manifestando posturas de acuerdo y desacuerdo.
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e Selecciona los conocimientos que se obtengan de las bibliotecas o de cualquier
otra fuente de informacion impresa o digital, integrandolos en un proceso de
aprendizaje continuo.

e Identifica las caracteristicas de las diferentes tipologias textuales.

e Leeycomprende con autonomia obras recomendadas o de libre eleccion,
valoréndolas y explicando lo que la lectura le ha aportado como experiencia
personal.

e Presenta los trabajos escritos segun los criterios establecidos para ello.

e Mantiene el cuaderno al dia, realizando y corrigiendo las actividades, y cuidando
la ortografia, la expresion y la presentacion.

e Incorpora al principio del cuaderno la rdbrica sobre su evaluacion, y al final del
mismo fichas para el seguimiento del error ortografico.

11. Actividades complementarias y extraescolares.

ORGANIZADOR/A O
ACTIVIDAD OBJETIVOS RESPONSABLE CALENDARIO| LUGAR

Conocer el tratamiento que
reciben los distintos

Visita a una planta de . .
materiales que depositamos

Departamento de Febrero/Marzo Alhendin

reciclaje y compostaje en los contenedores de Tecnologia
basura.
Conocer cdmo se genera y
Visita Parque Eo6lico trans_porta I_a electricidad y el Departament,o de Febrero/Marzo Padul
funcionamiento de una Tecnologia

central eléctrica renovable.

Visita al Parque de las
Ciencias

Departamento de

p Febrero/Marzo Granada
Tecnologia

Computacién y Robdtica

Armilla, a 10 de Noviembre de 2022.

El jefe de Departamento: Miguel Angel Gaitero Pérez
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