SINTESIS TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2°ESO:

1. Evaluacion: criterios de calificacién y herramientas:

El profesorado de ANL(enfoque neurolingliistico) integrara la evaluacion de la competencia
plurilingte y la competencia en comunicacion linguistica de la lengua en la que imparta su area,
ambito de acuerdo con los criterios de evaluacion definidos en sus programaciones didacticas.

Los saberes basicos propios de los &mbitos, areas, materias impartidas en lengua extranjera
en ningun caso deben ser inferiores al 50% de los recogidos en las programaciones de las ANL
,tal y como recoge el articulo 3.1 de la Orden de 28 de junio de 2011.

La puesta en accién de estos saberes basicos permitiran la evaluacion de las competencias
especificas definidas en las correspondientes programaciones didacticas.

Se hara uso de estrategias e instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo
el alumnado, como agente de su propio aprendizaje, que fomenten la autoevaluacion y la
coevaluacion, tales como: rabricas, escalas de estimacion, listas de control, diarios de
aprendizaje, portafolios y dianas de autoevaluacion, incluyendo actividades evaluables tanto
orales como escritas.

Las pruebas objetivas en espafiol se evaluaran sobre 10 puntos y ademas se afadira un
pregunta en inglés que vale 1 punto para subir nota.

Evaluacién del alumno que no promocionay no ha superado la asignatura: Dicho
alumnado se le asignara un programa de refuerzo consistente en reforzar y hacer mas sencillos
los aprendizajes no adquiridos.

Recuperacion de asignatura no superada en evaluaciones: También se realizara programa
de refuerzo/recuperacion en las evaluaciones posteriores a las que no haya adquirido las
competencias especificas.

2. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica'y segura, aplicando procesos de investigacion,
métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion,
para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacidon de soluciones a partir
de lainformacion obtenida.

-Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

-Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de
objetos basicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas
elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.



-Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomiay actitud
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

-ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos,
introduciendo la aplicacién de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

-Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
elementales necesarias para la construccion de una solucién a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o
fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

-Fabricar objetos 0 modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos
introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las normas
de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologiay
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la
utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y
propuestas.

-Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robotica.

-Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el
andlisis de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de
programacion elementales de manera creativa. introduccion a modulos de inteligencia artificial
qgue afiaden funcionalidades a la solucion.

-Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacion basicos de manera apropiada
y aplicando herramientas de edicion e introduccién a modulos de inteligencia artificial que
afiaden funcionalidades a la solucién.



-.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autdbnoma, con conexion a
internet, mediante el andlisis, construccion y programacién de robots y sistemas de control
basicos.

Competencia especifica 6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando
sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

-Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion
de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y
equipos.

-Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

-Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

Competencia especifica 7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la
contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

-Reconacer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental del entorno méas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

-ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en
el entorno més cercano

SINTESIS TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3°ESO:

1. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

El profesorado de ANL(enfoque neurolinglistico) integrara la evaluaciéon de la competencia
plurilinglie y la competencia en comunicacion linglistica de la lengua en la que imparta su area,
ambito de acuerdo con los criterios de evaluacion definidos en sus programaciones didacticas.

Los saberes basicos propios de los &mbitos, areas, materias impartidas en lengua extranjera
en ningun caso deben ser inferiores al 50% de los recogidos en las programaciones de las ANL



, tal y como recoge el articulo 3.1 de la Orden de 28 de junio de 2011. La puesta en accion de
estos saberes basicos permitirdn la evaluacion de las competencias especificas definidas en
las correspondientes programaciones didacticas.

Se hara uso de estrategias e instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo
el alumnado, como agente de su propio aprendizaje, que fomenten la autoevaluacién y la
coevaluacion, tales como: rubricas, escalas de estimacion, listas de control, diarios de
aprendizaje, portafolios y dianas de autoevaluacion, incluyendo actividades evaluables tanto
orales como escritas.

Las pruebas objetivas en espafiol se evaluaran sobre 10 puntos y ademas se afiadira un
pregunta en inglés que vale 1 punto para subir nota.

Evaluacion de aprendizajes no adquiridos(pendientes):

El alumnado que promocione sin haber superado el Area/materia de Tecnologia y Digitalizacion
de 2°y 3° ESO, seguird un Programa de refuerzo destinado a la recuperacién de los
aprendizajes no adquiridos y deberé superar la evaluacion correspondiente a dicho
programa(Si la materia tiene continuidad, el encargado de llevar a cabo la evaluacién y el
seguimiento de la materia pendiente sera el profesor del curso siguiente. En caso contrario
seré el Jefe del Departamento el encargado de la materia).dicho programa se entregaré al
alumno en el mes de octubre y serd evaluado durante las tres evaluaciones correspondientes.

Evaluacién del alumno que no promocionay no ha superado la asignatura:
Dicho alumnado se le asignara un programa de refuerzo consistente en reforzar y hacer mas
sencillos los aprendizajes no adquiridos.

Recuperacion de asignatura no superada en evaluaciones:

También se realizara programa de refuerzo/recuperacion en las evaluaciones posteriores a las
que no haya adquirido las competencias especificas.

2. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos
de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la
informacion obtenida.

-Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente
de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.



-Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del anlisis de objetos
y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién
en la construccion de conocimiento.

-Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizdndolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

-ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

-Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias
para la construccion de una solucion a un problema basico planteado, trabajando individualmente
0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa

Competencia especifica 3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o
fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

-Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y/o electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la
utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

-Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.



Competencia especifica 5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos
y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

-Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

-Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos moviles, empleando, los elementos de programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion e introduccion a médulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

-Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autbnoma, con conexion a
internet, mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.

Competencia especifica 6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente
y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

-Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

-Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

-Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

Competencia especifica 7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la
contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto
del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones
en nuestra comunidad.

-Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental del entorno méas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

-ldentificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucidon del impacto ambiental del entorno mas cercano, en especial de
Andalucia, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.



SINTESIS TECNOLOGIA 4°ESO:

1. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Se hara uso de estrategias e instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo
el alumnado, como agente de su propio aprendizaje, que fomenten la autoevaluacion y la
coevaluacion, tales como: rubricas, escalas de estimacion, listas de control, diarios de
aprendizaje, portafolios y dianas de autoevaluacion, incluyendo actividades evaluables tanto
orales como escritas.

Evaluacién de aprendizajes no adquiridos(pendientes): El alumnado que promocione sin
haber superado el Area/materia de Tecnologia y Digitalizacion de 2° y 3° ESO, seguira un
Programa de refuerzo destinado a la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos y debera
superar la evaluacion correspondiente a dicho programa (Si la materia tiene continuidad, el
encargado de llevar a cabo la evaluacion y el seguimiento de la materia pendiente serd el
profesor del curso siguiente. En caso contrario seréa el Jefe del Departamento el encargado de
la materia).dicho programa se entregara al alumno en el mes de octubre y sera evaluado
durante las tres evaluaciones correspondientes.

Evaluacién del alumno que no promocionay no ha superado la asignatura: Dicho
alumnado se le asignara un programa de refuerzo consistente en reforzar y hacer mas sencillos
los aprendizajes no adquiridos.

Recuperacion de asignatura no superada en evaluaciones: También se realizara programa
de refuerzo/recuperacion en las evaluaciones posteriores a las que no haya adquirido las
competencias especificas.

2. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1. Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativay
creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y
procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

-ldear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad, a partir de la observacion y el andlisis del entorno méas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

-Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta
la difusion de la solucion.

-Abordar la gestidn del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacién de soluciones lo
mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

Competencia especifica 2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y
analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones tecnologicas
accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.



-Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e
inclusivo.

-Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

Competencia especifica 3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no
sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas
necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

-Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de
sistemas tecnoldgicos apropiados.

-Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando
la entonacion, expresion, gestién del tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista.

Competencia especifica 4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados,
aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para
disefiar y construir sistemas de control programables y roboéticos.

-Disefiar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica,
electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

-Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias
digitales emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la
inteligencia artificial con sentido critico y ético.

Competencia especifica 5.Aprovechar y emplear de manera responsable las
posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades,
configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de
tareas de una manera mas eficiente.

-Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracién de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

Competencia especifica 6.Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su
impacto en la sociedad y el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad
para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

-Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccidon de materiales y en el disefio de estos, asi como
en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.



-Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimética y el
ecotransporte, valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible.

-Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de
cardcter social, por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.

SINTESIS TECNOLOGIA E INGENIERIA | (1°BACH):

1. Evaluacion: criterios de calificacién y herramientas:

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva, y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos
de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

Tomara como referentes los criterios de evaluacion de la materia, a través de los cuales se
medira el grado de consecucién de las competencias especificas. La evaluacién sera
integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que constituyen el
curriculo.

En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta el grado
de consecucion de las competencias especificas a través de la superacién de los criterios
de evaluacién que tienen asociados.

Para garantizar la objetividad y la transparencia, al comienzo de cada curso, el profesorado
informara al alumnado acerca de los criterios de evaluacion de la materia, incluidas la
materia pendiente de cursos anteriores, en su caso, y los procedimientos y criterios de
evaluacién y calificacién.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucidn del proceso de aprendizaje, en relacién con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

2. Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacién de las acciones que describen.

3. Los mecanismos que garanticen la objetividad de la evaluacion deberan ser concretados en
las programaciones didacticas y ajustados de acuerdo con la evaluacién inicial del alumnado y
de su contexto.

4. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos,
pruebas, escalas de observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios
de evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado garantizando asi que la
evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y a las diferencias como la
autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros
respecto a una tarea determinada.



5. Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de
desarrollo.

2. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una
actitud criticay emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de
resoluciéon de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear
y mejorar productos y sistemas de manera continua.

- Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la creacion y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.

-Patrticipar en el desarrollo, gestién y coordinacion de proyectos de creacion y mejora continua
de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos
mediante un procesoiterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

-Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al
equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

- Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

-Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas.

Competencia especifica 2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que
den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en
consideracién estrategias de mejora continua.

- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad, basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

- Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3.Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de una manera 6ptima.

-Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales demanera éptima y autonoma.
-Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

Competencia especifica 4.Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

-Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecéanicas, aplicando fundamentos
de mecanismos de transmision y transformacion de movimientos, soporte y unién al desarrollo
de montajes o simulaciones.



-Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas, a
fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones.

Competencia especifica 5.Disefar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando
conocimientos de programacién informatica, regulacién automética y control, asi como
las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas en sistemas tecnoldgicos y roboticos.

-Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos, utilizando lenguajes de
programacion informatica, estructurados o no, y aplicando las posibilidades que ofrecen las
tecnologias

emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc
-Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la
aplicacion de

algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

-Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucién de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion.

Competencia especifica 6.Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos
ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo Yy eficiencia
energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de latechologia.

-Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

- Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y
fomentando un uso responsable de las mismas.

SINTESIS TECNOLOGIA E INGENIERIA Il (2°BACH):

1. Evaluacion: criterios de calificacién y herramientas:

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva, y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos
de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de
evaluacion de la materia, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las
competencias especificas.

La evaluacion seré integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera
tenerse en cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas a travées de la
superacion de los criterios de evaluacién que tienen asociados.

Para garantizar la objetividad y la transparencia, al comienzo de cada curso, el profesorado
informaréa al alumnado acerca de los criterios de evaluacion de la materia, incluidas la materia
pendiente de cursos anteriores, en su caso, y los procedimientos y criterios de evaluacion y
calificacion.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion:



1. El profesorado llevara a cabo la evaluacién, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje, en relacion con los criterios de
evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

2. Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen.

3. Los mecanismos que garanticen la objetividad de la evaluacion deberan ser concretados en
las programaciones didacticas y ajustados de acuerdo con la evaluacién inicial del alumnado y
de su contexto.

4. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos,
pruebas, escalas de observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios
de evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado garantizando asi que la
evaluacién responde al principio de atencion a la diversidad y a las diferencias como la
autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros
respecto a una tarea determinada.

5. Los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de
desarrollo.

En este curso 2023-24 se vuelven a realizar las pruebas de Selectividad de la asignatura
Tecnologia e Ingenieria Il, es por ello que se utilizaran las Directrices y orientaciones generales
para las pruebas de acceso y admision a la universidad en el curso 2023-24, todo ello sera
explicado como es la normativa, contenidos nuevos segun RD 243/2022:

Bloque A: Proyectos de investigacion y Desarrollo; Bloque B: Materiales y fabricacion;
Blogue C: Sistemas mecanicos;

Bloque E: Sistemas informaticos emergentes.;

Bloque F: Sistemas automaticos;

Blogue G: Tecnologia sostenible.

También se explicard la estructura de la prueba, instrucciones y los materiales permitidos y los
criterios generales de correccion.

Se utilizaran los examenes de convocatorias anteriores como ejemplos de problemas a
desarrollar en clase y practicar, y como pruebas evaluables, para luego tener la preparacion
necesaria y enfrentarse a las pruebas de selectividad con el mayor éxito.

2. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1.Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una
actitud criticay emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de
resolucién de problemas ycomunicando los resultados de manera adecuada, para crear
mejorar productos y sistemas de manera continua.

- Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de
forma continua, utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.



-Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la
documentacion técnica necesaria.

- Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error
como parte del proceso de aprendizaje.

Competencia especifica 2.Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que
den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

- Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacién de productos sostenibles y
de calidad, estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacion y
mejora de sus propiedades.

-Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental.

Competencia especifica 3.Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de una manera 6ptima.

-Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto -
disefio, simulacion y montaje y presentacion-, utilizando las herramientas adecuadas que
proveen las aplicaciones digitales.

Competencia especifica 4.Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

- Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan
ver sometidas y su estabilidad.

-Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y calculos basicos sobre su
eficiencia.

- Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes
o simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus
elementos y del sistema en su totalidad.

-Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones,
identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento.

-Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando
fundamentos de la electrénica digital, comprendiendo su funcionamiento en el disefio de
soluciones tecnoldgicas.

Competencia especifica 5.Disefar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando
conocimientos de programacién informatica, regulacion automatica y control, asi como
las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas en sistemas tecnoldgicos y roboéticos.



-Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacién y analizando su
estabilidad.

-Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de
los datos, analizando modelos existentes.

Competencia especifica 6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos
ambitos de laingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia
energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

-Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la sostenibilidad,
estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los
procesos de fabricacion.



